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123 suomalaista lopputehtävää 


Kokoelma valiotehtäviä vuosilta 1946—71I 
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WERNER SÖDERSTRÖM OSAKEYHTIÖ 


O Bruno Breider, Aarne Dunder ja Osmo Kaila 1972 


Werner Söderström Osakeyhtiön kirjapaino Porvoo 1972 


Tekijäin saatesanat 


Vuoden 1948 alkupuolella ilmestyi Aarne Dunderin ja Arnold Hindsin kirjoit- 
tama 104-sivuinen kirja »ll|| suomalaista lopputehtävää. Kokoelma valio- 
tehtäviä vuosilta 1890—1946», jonka oli kustantanut Suomen Shakki/Altti 
Saloila. Sen jälkeen kun kirjoitustyö syyskuussa 1946 päättyi, on tehtävä- eli 
taideshakin alalla tapahtunut paljon. Kansainvälinen yhteistoiminta on Maail- 
man Shakkiliiton tehtäväshakin pysyvän toimikunnan (perustettu v. 1953, 
toiminut v:sta 1956) myötä saanut vakiintuneet muodot. FIDE-albumit ilmes- 
tyvät määräajoin, kongresseissa pohditaan yhteisiä asioita, kansainvälisen 
tehtävätuomarin arvonimiä on annettu v:sta 1956, kansainvälisen tehtävä- 
mestarin arvonimiä v:sta 1958 jne. Vuonna 1962 julistettiin ensimmäinen 
maidenvälinen joukkuelaadintakilpailu ja v. 1967 toinen. Edellisessä lopputeh- 
tävät muodostivat oman kolmiteemaisen ryhmänsä, mutta jälkimmäisessä lop- 
putehtäväteema tuli vesitetyksi retrolisäyksensä vuoksi. Erilaisia kilpailuja jär- 
jestetään jatkuvasti. Vuodesta 1967 on Englannissa ilmestynyt lopputehtävä- 
lehti »EG» neljästi vuodessa. F. S. Bondarenkon kirja »Galereja shahmatnih 
etjudistov» (1968) luo katsauksen maailman valiolopputehtäviin, ja tässä koko- 
elmassa Suomi on varsin edustavasti mukana. 

Kansainvälisen toiminnan osana voidaan pitää v. 1966 vakavasti alkanutta 
pohjoismaista tehtäväshakin yhteistyötä, jonka tuloksena Stella Polaris-lehti il- 
mestyy jo kuudetta vuottaan. Siihen liittyvissä pohjoismaiden laadintamesta- 
ruuskilpailuissa lopputehtävillä on oma osuutensa. 

Suomen Tehtäväniekkain toiminnan vilkastumisen ja monipuolistumisen mu- 
kana on lopputehtävien harrastaminen ainakin tasoltaan selvästi noussut. 
Meillä, kuten muuallakin, on tosin vain muutamia lopputehtäviin erikoistu- 
neita tehtäväniekkoja, mutta lähes jokainen laatija on ainakin yrittänyt ottaa 
yhteen myös lopputehtävien kanssa. 

Alun alkaen kirjoittajakolmikko on ollut hyvin selvillä runsauden pulasta, 
sillä v:sta 1946 lähtien lähes 50 suomalaista on laatinut yhteensä n. 400 (!) lop- 
putehtävää. Näistä on virheellisyyksien ja heikon tason vuoksi ollut karsittava 
toista sataa. Lopuista on valittu tehtävät, joiden lukumäärästä (123) on kustan- 
tajan kanssa sovittu. Työtämme on helpottanut osaltaan se, että jo varhaisessa 
vaiheessa päätettiin yhden laatijan tehtävien enimmäismääräksi »lll»:ssä ja 
»|23»:ssa 25 eli sama määrä kuin kv. tehtävämestarin arvon saamisen edellyt- 
tämässä »elämäntyön» näytteessä. Tästä päätöksestä »kärsii» ainoa kv. tehtävä- 
mestarimme Pauli Perkonoja muutamien kymmenien ja toinen huipputeki- 
jämme Visa Kivi muutamien tehtävien osalta. 


Toinen tärkeä päätös oli se, että edustetuiksi tulevien laatijoiden lukumää- 
rää ei kasvateta tehtävien tason kustannuksella. 

Mainittujen päätösten tekeminen oli helppoa senkin vuoksi, että samoihin 
aikoihin kuin » 123» tulee painosta, Suomen Shakissa on ns. reputettujen näyt- 
tely, joten monet nyt pois jäävistä mitan täyttävistä tehtävistä saavat julki- 
suutta. Tällaista ainutlaatuista yhteistoimintaa tekijäkolmikko tervehtii mitä 
suurinta mielihyvää tuntien. 

Koska kyseessä on valiolopputehtävien esittely, tiedot laatijoista on mahdu- 
tettu taulukkoon, mutta lisäksi merkittävimmistä laatijoista — Johannes Ter- 
hoa lukuun ottamatta — on myös valokuva. Tuotantoluvut on valitettavan 
usein täytynyt merkitä arvioina, sillä aniharvoilla laatijoillamme on täsmälliset 
numerotiedot tehtävistä, jotka he ovat laatineet ja jotka on julkaistu. Syynä 
tähän on ollut välinpitämättömyys ja se, että painotodisteita ja tuomioita ei 
läheskään aina ole toimitettu laatijoille, samoin kuin se, että jotkut laatijat ovat 
myöhemmin »hylänneet» heikkoina pitämiään tehtäviä ja että virheellisiksi 
osoittautumiset ja korjaukset ovat vaikeuttaneet luvunpitoa. Miten on suhtau- 
duttava saman tehtävän eri muunnoksiin? Entä tehtäviin, joille on löydetty 
täydellinen, lähes täydellinen tai osittainen edeltäjä? 

Tehtäväalalla pyritään lähteen ilmoittamiseen vuosilukua yksityiskohtai- 
semmin ja kilpailutietojen entistä tarkempaan antamiseen. Näin on menetel- 
ty myös »|23»:ssa, mutta kilpailujen julistamisen ja laadinta-ajan päättymisen 
päivämäärät on jätetty mainitsematta. Suomessa tai suomalaisten myötävai- 
kutuksella järjestettyjen lopputehtäväkilpailujen luettelossa on näistä kilpai- 
luista runsaasti tietoja. 

Valittujen tehtävien analyysitekstit perustuvat suurelta osalta laatijoiden an- 
tamiin tietoihin. Tekijät ovat erityisen kiitollisia, että heillä on ollut käytettä- 
vissään edesmenneen tehtävämestari Julius Gunstin muistiinpanot. Tehtävä- 
mestarit Visa Kivi ja Pauli Perkonoja sekä Veikko Hynönen, Juhani Koppelo- 
mäki ja Erkki Puhakka ansaitsevat niin ikään kiitokset. Lehdissä tai tuomioissa 
julkaistut ratkaisut ovat yleensä riittäneet vain pohjaksi. Kuten lukija itse voi 
todeta, analyysien perusteellisuus vaihtelee melkoisesti. 

Koska suomalaiset laatijat tekevät jatkuvasti lopputehtäviä, sovittiin jo tä- 
män kirjan suunnitteluvaiheessa siitä, että mukaan otetaan vain ennen |. 1. 
1971 valmistuneita tehtäviä. 

»|23» on suora jatko »lll|»:lle, jota yksi luvuista käsittelee. Kummassakin 
kirjassa on tehtäviä enemmän kuin niiden nimi ilmaisee. Niinpä »|23»:ssa on 
yhteensä 125 tehtävää kuvioituina ja lisäksi tekstinä 31 tehtävää. 

Päätämme lainaukseen »lll»:n esipuheesta: »Kirjan tarkoituksena on ke- 
rätä yhteen paikkaan parhaimmat kotimaiset lopputehtävät ja täten tallettaa 
ne jälkipolvien nähtäväksi. Toivomme, että kirjasta tulisi herättäjäkin, joka 
saisi uusia harrastajia innostumaan jalon pelimme kauniiseen ilmaisumuotoon.» 


Helsingissä ja Porissa toukokuussa 1971. 


Bruno Breider— Aarne Dunder— Osmo Kaila 


Käytettyjä lyhennyksiä 


It = lopputehtävä 
+ (siirtoon kuuluvana) = shakki, + (erillisenä) = voitto 


= = tasapeli 
x = lyönti 
X = matti 


— (siirtoon kuuluvana) = yhdentekevä siirto, — (erillisenä) = mustan voitto 
vK = valkea kuningas, mK = musta kuningas, edelleen 
YD, mD, vT, mT, vL, mL, vR, mR, vs, ms 
V. = versio (muutettu muoto, korjaus) 
palk. = palkinto 
kum. = kunniamaininta 
kim. = kiitosmaininta 
. = maininta 
erik. m. = erikoismaininta 
SUOS. = suositus 
e.a. == ex aeguo (jaettuna, tasoissa) 
50-v. kilpailu = 50-vuotisjuhlakilpailu 
MT = muistoturnaus (muistokilpailu) 
TT = teematurnaus (teemakilpailu) 
kv. = kansainvälinen 
FIDE = Maailman Shakkiliitto 
SSL = Suomen Shakkiliitto 
TShL = Työväen Shakkiliitto 
ST = Suomen Tehtäväniekat 
SSh = Suomen Shakki 
SShl = Suomen Shakkilehti 
TfS = Tidskrift för Schack 
SP = Stella Polaris 
EG = End-Game 
HS = Helsingin Sanomat 
Hbl = Hufvudstadsbladet 
SSos = Suomen Sosialidemokraatti 
roomalainen numero = kuukausi (VII/65 = heinäkuu 1965) 
arabialainen numero = lehden numero (SSh 7/65=Suomen Shakki n:o7/1965) 
»lll» = A. Dunder—aA. Hinds: »ll| suomalaista lopputehtävää» 
»|23» = tämä kirja 
»Toiset 123» —= Suomen Shakki 7 ja 8/71 (eripainos) 


Edvard af Hällström 
1.—2. palk. Ajan Sana 1931 
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» | 1] suomalaista lopputehtävää» 


Valiotehtävien kokoelmasta vuosilta 1890—1946 jäi pois oheinen tehtävä, 
koska sitä pidettiin virheellisenä. Kuitenkin 1. Df2+? Kh32. DflI+ Kh23. De2+ 
Kh3 4. Dxe6+ Kh2 5. De2+ Kh3 6. DfI+ Kh2 7. DdI Tg5! 8. Dd2+ Tg2 tai 7. 
Del Ta3! 8. Df2+ Kh! 9. DfI+ Kh2 10. Df4+ Tg3 tasapelein on, kuten tekijä 
myöhemmin kirjoitti A. Dunderille, »valeratkaisu(!), joka on todella hieno ja 
pystyi narraamaan ja vetämään nenästä itse herroja arvostelijoitakin». 


Oikea ratkaisu on: I. Dh4+ Kg2 1.—Kgl?2. Del+.2. De4+! Kh3Jos 2.—Kh2, 
niin 3. Dc2+! ja D-shakit voittavat T:n. Jos 2.—Kfl, niin 3. Dd/f3+ samoin seu- 
raamuksin. 3. Dhl+! Kg4 3.—Kg3? 4. Del+. 4. Ddl+! Kh3 4.—Kf5 5. Dh5+; 
4.—Kg5/Kf4 5. Dd2+; 4.—Kh4/Kg3 5. Del+. 5. Db3+ Kg2 Jos 5.—K—4, niin 
6. Db4+. 6. Dc2+ Kfl 6.—K—3 7. Dc3+. 7. DdlI+ K—2 8. Dd2+ ja valkea 
voittaa. 


Miniatyyri- (= vähemmän kuin kahdeksan nappulaa) ja minimaali- (== valkealla 
K:n lisäksi yksi ainoa nappula) tehtävä, jossa kaksoisuhkausta esitetään jatku- 
vana kertona. 

x 


Neljä tehtävää on osoitettu virheellisiksi, mutta ne on saatu korjatuiksi. 


9. A. Dunder. (Korj.) Shahmaty v SSSR IX/1935: Kg6 Le3 Rh8 sa5 b3 c5 d2 g2 
g3 — Ke5 sa2 b5 c6 c7 ed e6 g4d. +. Tekijän keksimä sivuratkaisu on I. Kg5, ja 
siksi hän muuttaa vK:n f7:ään ja vR:n g8:aan. Nyt alkusiirto on 1. Re7! (|. 
Lh6? e3!) jatkon ollessa ennallaan päämuunnelmana 1.—alD 2. Rg6+ Kd/f5 
3. Re7+ Ke5 4. Rx c6+ Kf5! 5. Ld4! DfI! 6. Re7+ Kg5+ 7. Kg7 Dd3! 8. Le3+ 
Kh5 9. c6!! Dd6! 10. Rg8 Dxg3 11. Rf6+ Kh4 12. Lg5+! Kxg5 13. Rxe4+ ja 
7.—Dx g2! 8. Le3+ Kh5 9. Lf4! Df3! 10. Rg8 Dxf4! | |. Rf6+1! Kg5 12. gxf4+ 
Kxf4 13. Rxg4+. 


59. R. Kujala. Suomen Shakki V/lI945: Kf3 Le8 Rg6 sb4 c3 c5 hd — Kf5 sb2 
b5 c4 c6 e6 f6.+. 1. Rfö Ke5 2. Lg6f5 3. Rd7+ Kd5 4. Kf4!e5+ 5.Kxf5! 
bID+ 6. Kf6 Dfl+ 7. Lf5S +. J. V. Vakio (1897—1954) esitti Suomen Shakin 
n:ossa 9—10/1953 tähän ratkaisun päämuunnelmaan duaalin 5. Rxe5 (uhkaa 6. 
Lf7X; 5.—Ke6 6. Lxf5+ +), jonka, samoin kuin lopussa olevan duaalin 7. Ke7, 
O. Kaila poistaa lisäämällä mR:n d8:aan. Sivumuunnelmia ovat nyt 6. -Dxb4 
7. Rb6+ (7. cxb4? e4!) 7. —Kxc5 8. cxbd+ K— 9. h5+, kuten alkuperäisessä 
muodossa, ja 6. —-Dxg6+ 7. Dxg6 Ke6 8. Rf6! ja 9. h5+. 


68. John L. W. Lillja. Deutsche Schachzeitung X/1923: Ka3 La4 Rb8 sa5 g2 
h2 — Kh5 sa6 b3 d5 d6 e3 g7 h6.+. I. Le8+ g6 2. g4d+! Kxgd 3. Ld7+ Kf4 4. 
Rxa6 e2 5. Rb4 Ked 6. Rd3! Kxd3 7. LbS+ Kc2! 8. Lxe2 b2 9. Ld3+! Kxd3 
10. Kxb2+. J. V. Vakion kekseliäs jatko 3.—Kf3! 4. Rc6 Ke4 5.lg4d4! 6. 
Kxb3! h5! 7. LdI d5! 8. Rb4 d3 9. Lc2! dxc2 10. Kxc2 Kf3 11. Rd3 Ke2 12. h4 
KfI 13. Kdl e2+ 14. Kd2 d4 = teki tehtävän ratkaisuttomaksi. B. Breiderin 
korjaus: msh6 muutetaan vsg5:ksi. 

Kaksi edellistä tehtävää olivat ST:n julistaman korjauskilpailun kohteena v. 
1971 alussa, seuraava tehtävä tekijän syntymän 60-vuotismuistoksi vv. 1967—68 
joskin sen julkisuuteen tulo siirtyi. 

96. T. Tapionlinna. Helsingin Sanomat 5. 1. 1930: Ka2 Rg7 sh5 h6 — Kf8 sa3 
b4. +. 1. Re8! Kg8 2. Rf6+ Kf7 3. h7 Kg7 4. h6+ Kh8 5. Kb3 a2 6. Kxa2 b3+ 7. 
Kbl!b2 8. Rg4+. Kolmas J. V. Vakion virheellisyyden osoitus Suomen Sha- nli n UX 
kissa 9—10/1953 oli duaali 3. Rd5! Kg8 4. Rxb4! Kh7 5. Rd5 Kxh6 6. Rf4+. I olka ien 
Seuraavassa ei ole kysymys korjauksesta, vaan erittäin huomattavasta paran- Shakki 4/71 n:o 500) 
nuksesta. 


Houkutuksia: 1.Rf6? c3! 2. h7 c2 3. Kd2 Kg7 4. h8D+ Kxh8 5. h6cID+ 6. /] ( ((, a, 
Kxcl d2+ ja 1. Kf4? d2 2. Rc3 Kh7 3. Kg5 Kg8 4. Kg6 Kh8 5. RdI Kg8 6. h7+ 7; ” 7 7, % 
Kh8 7. Rc3 dID 8. Rxdl c3 9. Re3 c2 =. / (/ lh / 
Ratkaisu: I. Re7! Kh7 2. Rf5 Kg8 3. Rd6! 3. Kd2? saisi yllättävän vastauksen (| ( | (s) 
3.—Kh8!! (3.—Kh7? 4. Ke3!), esim. 4. Rd6 Kh7 5. Rf7 Kg8 6. Re5 Kh7 7. Rg4 Yy a ll "i; A 
Kh8!! 8. Rf6 c3+ =. Nyt uhkaa 4. Rxc4! Kh7 5. Kf4 Kxh6 6. Kg4+. 3.—-Kh7 (| ((N/ (A 

4. Rf7! Kg8 5. Re5! Ei 5. Rg5? eikä 5. Rd8?, sillä 5.—Kh8! Jälleen uhkaa 6. | | (| (| 
Rxc4. 5.—Kh7 6. Rg4! Kh8! Tai 6.—Kg8 7. Rf6+ Kf7/Kh8 8. h7 Kg7 9. Kd2 7, (( i A. " | 
Kh8 10. Kc3 Kg7 11. h8D+ Kxh8 12. h6+ Tapionlinnan tapaan. 7. Kd2 Kh7 (| Mi / 
7.—Kg8 8. Rf6+ tutuin voittoasemin. 8. Kc3! Kg8 VK:n ollessa c3:ssa 8.-Kh8 Y/ lh i W Yy 

on tehoton, sillä 9. Rf6 +. 9. Rf6+ Kh8/Kf7 10. h7! 10. Kd2? c3+! tai 10. Rg4? / N v w 
Kh7 11. Kd2 Kh8! =. 10.—Kg7 11. h8D+ 11. h6+? Kh8 =. 11. —Kxh8 12. h6 | | — 

d2 13. Kx d2 c3+ 14. Kcl! c2 15. Rg4 ja valkea voittaa. (| , 


4+3 


Pauli Perkonoja 


x 


Tehtävän 24. J. Gunst. 1. palk. Suomen Sosialidemokraatin |. teematurnauk- 
sen A-ryhmässä 1946: Kbl Ta8 sa? — Khl Th7. +, edeltää täydellisesti seuraava 
tehtävä: 


Sigurd Clausen (Ruotsi, 1900—65). Arbetet 1925: Kbl Ta8 sa? h2 — Kh3 
Th7. +. 1. Kc2 Kx h2 (= Gunstin tehtävä |. siirron jälkeen) 2. Kd3 Kh3 3. 
Ked Khd4 4. Kf5 Kh5 5. Tf8!! Txa7 6. Th8+ Th7 7. Txh7X, mutta lisäksi 
|.-Khd 2. Kd3 Kh5 3. Ke4 Kh6 4. Ke5 Kh5 5. Kf6 Kh6 6.h3!Kh5 7.T 
esim. b8 Txa7 8. Th8+ Th7 9. Txh7X. 


Tehtävään 48. V. Kivi. Shahmaty v SSSR VIII/1936: Kh8 Rc8 sh6 — Kg6 Rb5 
sa3. =, kuuluu lisämerkintä A. P. Kazantsevin mukaan, sillä tämä tunnettu 
neuvostoliietslainen laatija ja tehtäväshakkijohtaja julkaisi »Rabotshi Put»- 
lehdessä Omskissa v. 1926 tehtävän Kh8 Rg3 sh7 — Kf8 sa3. =: 1. Re2a2 2. 
Rd4! (= Kiven tehtävä siirtojen 1. h7 Kf7 2. Rd6+ Kf8 3. Rxb5 a2 4. Rdd4! 
jälkeen) 2.—aIT 2. Re6+ Kf7 4. Rd8+ Kg6 5. Kg8 Ta8 6. h8R+! ja 7. Rhf7 =. 
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Koska alkusiirtona käy myös |. Rf5, tehtävä on virheellinen. Lisämerkintää on 
nykyisen käsityksen mukaan käytettävä, vaikkei laatijalla olisi ollut edes mah- 
dollisuutta tuntea edeltäjätehtävää. 


x 


Jo v. 1962 V. Kivi esitti, että tehtävässä 111. L. Valve. 2. kunn.main. Työväen 
Shakki 1934: Kf7 Le3 f3 Rg3 sd2 g2 — Kc4 sa2 d7 g5.+. 1. Ld4! Kx d42. Re2+ 
Ke5 3. d4+ Kd6 4. Rc3 aID 5. RbSX lyhyt ratkaisu pitenisi kahdella siirrolla, 
jos vLf3 siirretään g4:ään: I. Le2+ Kd5 2. Lf3+ Kc4 3. Ld4! jne. 


FIDE-albumien suomalaiset lopputehtävät 


1950-luvun puolimaissa toimintansa aloittaneen Maailman Shakkiliiton tehtä- 
väshakin pysyvän toimikunnan tärkeimpiä töitä on ns. FIDE-albumien julkaise- 
minen. Näihin kerätään tiettyinä ajanjaksoina julkaistujen ensipainostehtävien 
parhaat, ja ehdolle asettaminen kansainvälisen tehtävämestarin arvon saami- 
seksi tapahtuu albumitehtävien lukumäärän perusteella. 


Tähän mennessä ilmestyneet neljä FIDE-albumia (vv. 1945—64) sisältävät 20 
suomalaista lopputehtävää. Ne on seuraavassa mainittu viittaamalla kirjoihin 
»Ill» tai » 123» ja esitetty siinä tapauksessa, että tehtävä ei ole kummassakaan 
kirjassa. Syinä pois jäämiseen ovat voineet olla tila-, taso- ja makukysymykset 
tai myöhemmin havaitut virheellisyydet. 


Albumi 1945—55: lopputehtäväryhmän johtaja R. Kofman (Neuvostoliitto), 
tuomarit A. Herbstman (Neuvostoliitto) ja H. Lommer (Englanti/Espanja). 
Tarjolla | 140 lopputehtävää, valintaprosentti 35, valittu 361, joista viideltä 
suomalaiselta kahdeksan. 


1461. Reino Ljungman, Pori. 3. palk. Suomen Shakki 1945 (= n:o 72/»111»): 
Kd8 TdI — Kb8 Rh8 se4 f5. Voitto. |. Tbl+ Ka7 2. Kc7 Ka6 3. Kc6 Ka5 4. Kc5 
Ka4 5. Kc4 Ka5 6. Tb5+ Ka6 7. Txf5 Kb7 8. Tf6 e3 9. Kd3 Kc7 10. The Rf7 II. 
Th7+. 


1485. Visa Kivi, Haukilahti. 1. palk. Tidskrift för Schack 1945 (= n:o 57/ 
»ll1»): Kal Ld5 sg3 g6 — Kg5 Tc3. Voitto. 1. g7 Tc8 2. g4 Tb8 3. Le6 Kf4 4. 
Ka2 Kg5 5. Ka3 Kf4 6. Ka4 Kg5 7. Ka5 Kf4 8. Ka6 Kg5 9. Ka7 Te8 10. Lf7 Td8 
11. Kb6 Kh6 12. g8T +. 


1524. Julius Gunst (1896—1958). 9. kim. Centurinin mt. 1951: KdI Lb2 Rc4 
d3 — Ka2 La? Rg2 sa5. Voitto. I. Rcl+ Kbl 2.Lg7 Re3+ 3. Rx e3 L xe3 4. Re2 
5. Rc3+. 


1552. Visa Kivi. 2. palk. Tidskrift för Schack 1945 (= n:o 58/»11|»): Kc6 Th7 
Lc7 shd — Kf5 sa6 b3 e2 e7. Voitto. I. Th5+ Kf6 2. LaS5 b2 3. Lc3+ Kf7 4. Tf5+ 
Ke8 5. Lg7 e6 6. Tf8+ Ke77. Lxb2 Kxf88. Lc3 +. 


1627. Julius Gunst. Suomen Shakki 1952 = s. 16/»123». Korjaus/»Toiset 123» 
n:o 25. 


1757. U. J. Parhi, Oulu. 4. palk. Tidskrift för Schack 1949 = n:o 77/9123». 
1764. Jan Hannelius, Kangasala. |. kum. Suomen Shakki 1953—957 (julkaistu 
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1953): Khl Ld3 Re4 sf6 h2 — Kf5 Db7 sa5 h4 h6. Tasapeli. |.f7 Da8 2.f8D+ 
Dxf8 3. Rc5+ Kg4 4. Le2+ Kh3 5. Re4 Da8 6. Lf3 Da? 7. Rf2+ Dxf2 8. Lg4+ 
Kxg4 9. h3+ =. 


1787. Julius Gunst. 3. palk. Centurinin mt. 1951 = n:o 20/»123». 


Albumi 1956—58: lopputehtäväryhmän johtaja R. Kofman, esituomarit H. 
Lommer, A. Herbstman, P. Keres (Neuvostoliitto) ja A. Cheron (Ranska/ 
Sveitsi), erikoistuomarit A. Dunder (Suomi), R. Kofman, P. Faragö (Romania) 
ja L. ProkeS (Tshekkoslovakia), lopulliset tuomarit A. Herbstman ja J. Averbah. 


Albumi 1959—61 : lopputehtäväryhmän johtaja H. Kasparjan (Neuvostoliitto) 
tuomarit V. Halberstadt (Ranska), B. Saharov (Neuvostoliitto) ja V. Tshehover 
(Neuvostoliitto). Tarjolla 422 lopputehtävää, valintaprosentti 25, valittu 103, 
joista kolmelta suomalaiselta yksi kultakin. 


685. Pauli Perkonoja, Turku. |. sija Suomi— Ruotsi 1960—61 = n:o 81/»123» 


698. Lauri Ruonala, Kemi. 7. sija Suomi— Ruotsi 1960—61: Kd8 Lc5 h3 Rgl 
sf4 — Kb7 Lh5 sa2 e2. Tasapeli. |. Lc8+ Kc6 2. Rxe2aID 3. Rd4+ Kd5 4. Le6+ 
Ke4 5. Lf5 Kxf4 6. Ld6+ Kg5 7. Le7+ Kh68. Lf8+ Kg5 9. Le7+ Kf4 10. Ld6+ =. 


720. Bruno Breider, Helsinki. |. sija Helsinki — muu Suomi 1959 = n:o 3/ 
» 23». 


Albumi 1962—64: lopputehtäväryhmän johtaja H. Staudte (Länsi-Saksa), 
tuomarit T. Gorgiev (Neuvostoliitto), A. Hildebrand (Ruotsi ja J. Fritz (Tshek- 
koslovakia). Tarjolla 666 lopputehtävää, valintaprosentti 25, valittu 161, joista 
neljältä suomalaiselta yhdeksän, ja lisäysosaan kolme. 


737. Erkki Puhakka, Espoo. Helsingin Sanomat 1963 = n:o 106/»123». 
765. Pauli Perkonoja. Tidskrift för Schack 1964 = n:o 89/»|23». 
775. Pauli Perkonoja. Kansan Uutiset 1962 = n:o 84/» 123». 


785. Pauli Perkonoja. Kansan Uutiset 1963: Kf7 Ta2 gl sgt h2 — Kh3 Th7 
La8 g7. Voitto. |. Tg3+ Kh4 2. Txa8 Le5+ 3. Kg6 Tg7+ 4. Kf5S Tg5+ 5.Ke4 
Lxg3 6. Th8+ Kxg4 7. h3X. Sivuratkaisu: |. Kg8 Le4 2. Tel! Lg6 3. Ta? Lc3 
(3.—Th8+ 4. Kxg7 Th7+ 5. Kxg6 Txa7 6. g5 +.) 4. Te3+ Kxg4 5. Txh7 Lxh7+ 
6. Kxh7 La5 7. Kg6 Lc7 8. h3+ Kh4 9. Kf5 Lg3 10. Ke4 Kxh3 11. Kf3 Kh2 12. 
Te2+ Kh3 13. Te7+. 


790. Pauli Perkonoja. Shakkivuosi 1963 = n:o 85/»|23». 


810. Veikko Hynönen, Helsinki. Kum. Lelo 1964. Korjattu muoto = n:o 
35/» 123». 


817. Matti Seppälä, Turku. 3.—4. kum. Schach-Echo 1962: Kb3 Th4 sh5 — 
Kdl Te8 se4. Tasapeli. |. h6 e3 2. h7 e2 3. Td4+ Kcl 4. Te4 Txe4 5. h8D Te3+ 
6. Ka2 eID 7. Db2+ KdI 8. Dc2+ Kxc29. patti. 


846. Pauli Perkonoja. Shahmaty v SSSR 1964: Ke8 Tgl Lb4 sg? — Kg8 Td3 
Lb6 sc6 h5. Tasapeli. |. Tg5h4 2. Th5 Td8+ 3. Ke7 Td5 4. Th6 Ld8+ 5. Ke6 
Kxg7 6. Lf8+ Kxf8 7. Txh4 Lc? 8. Th8+ Kg7 9. Tc8 Td6+ 10. Ke5 Td7+ II. 
Ke6 Tf7 12. Tg8+ Kxg8 13. patti, 


13 


875. Pauli Perkonoja. Tidskrift för Schack 1964 = n:o 88/»123». 


Otsikon alle kuuluu myös »maailman ainoa taksilopputehtävä», joka on FIDE- 
albumissa |962—64 »muun satushakin» osastossa n:ona 720: 


Osmo Kaila, Helsinki. 4. palk. ST:n TT 1962: Kh6 Xd2f2 h7 — Kh8 Xc4 f6 
f7. Voitto. |. Xf3 Xc5 2. Xf4 XfS5 3. Kg5 Kxh7 4. Kf6 Kh6 5. Ke5 Kh5 6. Kd5 
Kg47. Kxc5 Kxf48. Xd5 Kg3 9. Xd6 Xf4 10. Xd7 Xf3 11. xd8D Xf2 12. DdI + 


Huom.: albumiratkaisut sisältävät vain päämuunnelman. 


Lopputehtäväkilpailuja 


Ensimmäinen Suomessa lopputehtäville julistettu laadintakilpailu oli Helsin- 
gin Shakkiklubin 40-vuotisjuhlintaan v. 1926 liittynyt »loppupelikilpailu». 
Tuomareina toimivat A. Tschepurnoff, J. Terho ja E. A. Björklund. Parhaat: 
I. Julius Gunst (=19/»lll|»), 2. Arne Saxen ja 3. Gunst (=20/»|11»). Kunnia- 
maininnan sai A. Rautanen. Seuraavan kahden vuosikymmenen aikana olivat 
merkittävimmät tilaisuudet Pentti Solan aloitteesta järjestetyt Suomen 
Shakkiliiton vuosi- eli kokoomakilpailut. Niihin saivat ottaa osaa suomalaisten 
laatijoiden Suomessa julkaisemat ensipainostehtävät, jotka eivät olleet osal- 
listuneet kilpailuihin tai eivät olleet sijoittuneet niissä. Lopputehtävillä oli 
oma ryhmänsä. Ensimmäinen vuosikilpailu kohdistui vuoteen 1932. 


Vuonna 1935 perustettu Suomen Tehtäväniekat järjesti ensimmäisen loppu- 
tehtäville tarkoitetun kilpailun 9. teematurnauksenaan v. 1936. Pikalaadinnan 
(aika | tunti) tuloksena oli kuusi tehtävää, mutta teemoittajan ja tuomarin 
Visa Kiven oli todettava viisi virheellisiksi. Voittaja oli Osmo Kaila (=38/ 
»l 11»), joka samalla tehtävällä jakoi Emil Luukkosen (=73/»lll») kanssa 
I.—2. palkinnon laajennetussa eli kuukauden kestäneessä kilpailussa. Kolmas 
(= kunniamaininta) oli Jorma Kinnunen. Seitsemästä tehtävästä virheellisiä 
oli kolme. Lehdistä, jotka noihin aikoihin järjestivät lopputehtäväkilpailuja 
tai muuten osoittivat huomiota niille, mainittakoon mm. Ajan Sana, Aseveli, 
Helsingin Sanomat, Suomen Shakki, Suomen Sosialidemokraatti, Työväen 
Shakki ja Uusi Suomi. 


Vuonna 1946, kun myös shakki »oli siirtynyt siviiliin», alkoi ajoittain varsin 
vilkas lopputehtäväkilpailujenkin järjestäminen aiheina henkilöiden tai heidän 
muistonsa kunnioittaminen, erilaiset ottelut, vuoden 1952 olympialaiset jne. 
Suomen Shakin v. 1944 alkaneet vuosikilpailut jatkuivat, ja viimeiseen niistä 
liittyi Suomen Shakkilehti v. 196l1. Kokoomakilpailut siirtyivät Suomen 
Shakkiliitolta ST:lle v. 1948 eli Suomen Keskusshakkiliiton perustamisvuonna, 
mutta vuoden 1954 jälkeen niitä ei ole pidetty. Lisäksi on ollut eräitä teema- 
turnauksia sekä tehtävien laadun suhteen vapaita ja osanoton suhteen rajoi- 
tettuja kilpailuja. 


Seuraavassa on luettelo tämän kirjan ajallisiin puitteisiin osuvista loppu- 
tehtäväkilpailuista, jotka on järjestetty Suomessa tai joiden järjestämiseen 
maamme on ottanut osaa. Kilpailut on selostettu ja lueteltu tyypeittäin aika- 
järjestyksessä. 


Suomen Shakin vuosikilpailut 


1946—47: tuomari A. Dunder, tuomio n:ossa 3/48, 32 tehtävää, palkinnot 
I P. Faragö, II U.J. Parhi (= 75/»123»), III O. Riihimaa (= 115/»123»), IV 
H. Rinck ja V P. Faragö, kunniamaininnat 1. S. Liljestrand (= 67/9111»), 2. 
A. Rautanen, 3. U. J. Parhi (78/»l1l», 111/»123» teksti) ja 4. Fr. Lazard, mai- 
ninnat B. Breider, A. Hildebrand, Edv. af Hällström (30/»111») ja R. Ljungman. 
1948—49: tuomari A. Hinds, tuomiot 3/50 ja 8/50, 34 tehtävää, palkinnot | 
P. Faragö, II J. Gunst (= 17/9123»), III S. Isenegger, IV M. MarySko, V Edv. af 
Hällström, kunniamaininnat 1. S. Liljestrand, 2. G. Bernhardt, 3. H. Rinck ja 
4. Bernhardt, maininnat Bernhardt, Liljestrand ja P.J. Markkola. 


1950: tuomari A. Dunder, tuomiot 6/51 ja 8/52, 21 tehtävää, palkinnot | 
J. Mandil, II J]. Gunst, III P. Faragö, kunniamaininnat |. G. Bernhardt, 2.V. J. G. 
Mees, 3. V. Halberstadt, kiitosmaininta |. Gunst. 


1951 —52: tuomari A.Werle, tuomiot 5/53 ja 6/53, 35 tehtävää, palkinnot 
I R. Heiskanen (= 23/2123»), 11 J. Haring, III L. Nyeviczkey, kunniamaininnat 
I. Nyeviczkey, 2. A. Rautanen, 3. V. Nestorescu, maininnat I. J. Gunst, 2. 
J. Fritz ja 3. G. Bernhardt. 


1953—57: tuomari A. Hildebrand, tuomiot 4/58 ja 9/58, 33 tehtävää, pal- 
kinnot | J. Hannelius (= 22/»123»), II P.Faragö, III J. Koppelomäki (= 48/ 
» 123»), kunniamaininnat |. Hannelius (= FIDE-albumi 1945—55) 2. ]. Koppelo- 
mäki, 3. M. Myllyniemi ja 4. Myllyniemi. 

1958—60: tuomari O. Kaila, tuomio SShl 7/61, tehtäviä 16, palkinnot | R. 
Heiskanen (= 24/»123»), II F. Bondarenko + A. Kakovin, kunniamaininnat 
1. J. Koppelomäki, 2. Kakovin, 3. H. Lilja, maininnat 1. Bondarenko, 2. Heis- 
kanen ja 3. Heiskanen. 


SSL:n ja ST:n vuosikilpailut 


1946—47 SSL: tuomari ST:n johtokunta, tuomio Suomen Sosialidemokraa- 
tissa 6. 3. 1949, palkinto H. Lilja. SSos 1947: Khl Da7 La6 Rc8 sb5 c4f3 h2? — 
Kh3 De6 sb6 h4. +. |. Dd7! Dxd7 2.Rd6! DfS! 3. Lc8 Dxc8 4.Re4!Dc5 5. 
Rxc5 bxc5 6. f4+; kum. J. Gunst. SSos 1947. 


1948—49/ST: tuomarit A. Rautanen, A. Hinds ja I. Mäkihovi, tuomio ST:n 
jäsenmoniste n:o 1/51, palkinto H. Lilja. SSos 1.8. 1948: Kal Lcl sb2 b7 g6 
h6 h7 — Kh8 De5 sa2 b3 g7. +. 1.Le3 Dg3 2. b8D+! Dxb8 3. Ld4 De5 4. hx g7+ 
Dxg7 5. Lc3 Dxc3 6. bxc3 +; kum. J. Gunst. SSh 6/48. 


1950—52/ST: tuomari A. Dunder, tuomio ST:n jäsenmoniste n:o 2/55, 30 
tehtävää sijat |. J. Gunst. SSh 5/52. A. Hinds in memoriam: Khl Rh5 h8 sb3 
f3 — Kh4d sad d4 d6 f6 h2 h3, +. 1. Rg6+! Kxh5 2.Rf4+ KgS5 3.Re6+ KfS 4. 
Rx d4+ Ke5 5. Rc6+ Kd5 6. Rb4+ Kc5 7. Rd3+ Kd4 8. bxa4! + (V. 1971 havait- 
tu duaali 6. Re7+ korjataan lisäämällä msh6.); 2. A. Rautanen (= 112/9123»), 
3. B. Breider. HS 1950, 4. Gunst, ST:n jäsenmoniste 1950, 5. L. Ruonala, SSos 
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1951, 6. Gunst. SSh 1950,7. V. Kivi. SSh 1951, 8. Edv.af Hällström. SSh 1952, 
9. H. Lilja. SSos 1951, 10. Rautanen. Uusi Suomi 1950, 11. Gunst. SSh 1950, 12. 
O. Riihimaa. Vaasa 1951. 


1953—54/ST: Tuomari ST:n johtokunta, tuomio ST:n jäsenmoniste n:o 
1/56, |. E. Puhakka (= 103/»123»), 2. S. Liljestrand, 3. Puhakka, 4. J. Koppelo- 
mäki, 5. Puhakka, 6. M. Myllyniemi, 7. Koppelomäki. 


Kansainväliset kilpailut 


A. Hindsin 50-v. kilpailu 1946; tuomari Hinds, tuomio SSh 2/48, 31 tehtä- 
vää, palkinnot | J. Gunst (= 25/»11 1»), II H. Rinck, III F. Lazard, IV A. Rauta- 
nen (=111/»123»), V P. Faragö, kunniamaininnat 1. H. Rinck, 2. A. Rautanen, 
3. Edv. af Hällström, maininnat 1. H. Lilja (= 60/»123»), 2. R. Ljungman (= 
68/» 123»). 


Olympiakilpailu 1952: tuomarit A. Dunder, A. Hinds (+) ja V. Kivi, 
tuomio lehtinen 1952, 83 tehtävää, kultamitali C. A. Peronace, hopeamitali 
L. Nyeviczkey, pronssimitali P.Faragö, olympiamaininnat |. A. Rautanen 
(= 113/»123»), 2. J. HaSek, 3. J. Gunst (= 25/»123» teksti), 4. L. ProkeS, 5. 
G. Bernhardt, 6. H. Schneider. 


ST:n 20-vuotiskilpailu 1955: tuomari J. Gunst, tuomio SSh 4/55, palkinnot 
I A. Koränyi, II A. Äkerblom, III G. Martin, kunniamaininnat 1. A. Hildebrand, 
2. G. Grätzer, 3. Grätzer. 


J. Gunstin muistokilpailu 1958: tuomarit A. Dunder ja V. Kivi, tuomio 
SSh 7—8/59, 56 tehtävää, palkinnot | H. M. Kasparjan, II—III E. Puhakka 
(= 105/»123») ja V.A. Koroljkov + L. A. Mitrofanov, kunniamaininnat I1.L. 
Ruonala (= |117/»123»), 2. A. Hildebrand, 3. Puhakka, kiitosmaininnat I. J. 
E. Peckover, 2. S. Isenegger. 


A. Dunderin 50-vuotiskilpailu 1964: tuomari Dunder, tuomio lehtinen 
27.3. 65 ja lehtinen kesäkuu 1965, 50 tehtävää, palkinnot | P. Perkonoja (= 
87/»123»), II V. Kivi (= 45/»123»), III R. Heiskanen (= 27/2123»), IV B. Brei- 
der, VA. Fred, erikoispalkinto M. Myllyniemi (= 72/9123»), kunniamaininnat 
I. R. Heiskanen, 2. V. Neidze, 3. R. Heiskanen, 4. R. Heiskanen, kiitosmainin- 
nat S. Liljestrand, A. Johandl, G. Grzeban, V. Bron. 


V. Kiven 60-vuotiskilpailu 1965: tuomari Kivi, tuomio lehtinen kesäkuu 
1966 ja lehtinen tammikuu 1967, tehtäviä 50, palkinnot I. R. Heiskanen (= 
28/»123»), 2. B. Breider (= 5/»123»), 3. E. Dobrescu, erikoispalkinto VV. J. G. 
Mees, kunniamaininnat |. R. Heiskanen (=29/»123»), 2. A. Rautanen (= 
114/»>123»), 3. O. Kaila, 4. A. Fred, suositukset G. V. Afanashev + E. |. Dvizov, 
E. Granlund, H. Laaksonen. 


Pohjoismaisia kilpailuja 


PM-kilpailu 1/67 (alkuasema symmetrinen, ratkaisu epäsymmetrinen): tuo- 
mari H. H. Staudte, tuomio SP 1/68, sijat |. U. Murtovaara (= 70/»123»), 2. 
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V. Hynönen (= 34/»123»), 3. C. Jonsson, 4. 3. Saren (= 121/9123»), 5. B. Brei- 
der (= 8/»123»), 6. N. G. G. v. Dijk, 7. O. G. Lauritzen, 8. J. Knöppel, 9. P. 
Perkonoja, 10. J. Hannelius. 


B. Breiderin 60-vuotiskilpailu 1967: tuomari Breider, tuomio SP 3/68, 24 
tehtävää, palkinnot | R. Heiskanen + P. Perkonoja (= 31/»123»), II P.Per- 
konoja (= 95/»123»), III M. Räikkönen (= 118/»123»), IV E. Puhakka (= 108/ 
» 123»), 5. M. Räikkönen (= 119/»123»), kunniamaininnat 1. O. Kaila (= 38/ 
» 123»), 2. A. Ericsson, 3. V. Kivi, 4. R. Heiskanen (= 30/» 123»), kiitosmainin- 
nat |. H. Hurme (= 32/»123»), 2. R. Heiskanen, 3. V. Nevanlinna (= 273/ 
» 123»), 4. H. Källström. 


Laadintaottelut 


Helsinki-muu Suomi 1959 (sotilaan kaksoisaskel): tuomari A. Hilde- 
brand, tuomio ST:n jäsenmoniste n:o 3/59, tehtäviä 11, sijat |. B. Breider (= 
3/»123»), 2. E. Puhakka, 3. J. Koppelomäki (= 50/» 123»), 4. A. Dunder (= 12 
/» 123»), 5. P.J. Markkola (= 69/»123»), 6. L. Ruonala, 7. R. Penttinen (= 78/ 
» 123»), 8. H. Lilja. 


Suomi-Ruotsi 1960 (tasapeli): tuomari T. B. Gorgiev, tuomiot ST:n jäsen- 
monisteet 1/61, 3/62 ja 3/63, TfS 9/61, 10/61 ja 4/63, sijat 1. P. Perkonoja (= 
81/»123»), 2. H. Källström, 3. T. G. Olsson, 4. V. Kivi, 5. R. Heiskanen (= 26/ 
» 123»), 6. A. Ericsson, 7. L. Ruonala, 8. E. A.Wirtanen, 9. H. Lilja. Loppu- 
tulos: Suomi 44 — Ruotsi 28. 


Helsinki—muu Suomi 1969—70 (houkutukset): tuomari W. J. G. Mees, 
tuomio ST:n jäsenmoniste 3/70 ja 4/70, tehtäviä 10, sijat |. A. Rautanen (+): 
Khl Tg8 Rf6 sh2—Ke3 Th5 se4 f3 f4 g5 h3. = I. Rxh5?f2! 1. Kgl? The! 2. 
Rg4+ Ke2 3.Tb8 Td6 4. Tb2+ Td2! I.Rg4+?Ke2 2.Kgl e33. Te8 Th4 4. 
Rf2 g4 5. Re4 Th8! —, 1.Rxe4! Kxe4 (|.—f2 2. Rxf2 Kxf2 3. Txg5! Txg5 
5. patti; |. Th7 2.Rxg5!f2 3. Te8+ Kd3 4. Td8+ Kc4 5.Tdl Te7 6.Red4! 
Txe4d 7.Tdd+=) 2.Txg5!f2 3. Te5+!Kf3 4. Te3+!Kg4 5.Tf3!fID+ €. 
Txfl =, 2. H. Lilja, 3. O. Kaila, 4. A. Dunder. 


Teemakilpailuja 


ST 1—11/1965 (1. kahden kuukauden kilpailu: ainoat upseerit vL+vR): tuo- 
mari V. Kivi, tuomiot lehtinen kesäkuu 1965 ja lehtinen syyskuu 1965, 16 
tehtävää: palkinnot | E. Puhakka (= 107/»123»), II A.Fred (= 14/»123»), 
kunniamaininnat H. Lilja (= 63/»123»), J. Koppelomäki (= 55/»123»), O. 
Kaila (= 36/» 123»). 


ST VII—IX/1966 (3. kolmen kuukauden kilpailu: Retin idea): tuomari B. 
Breider, tuomio ST:n jäsenmoniste 7/66, tehtäviä 6, palkinnot | |. Sar6n 
= 120/»123»), II O. Kaila (M. Euwen analyysien mukaan, = 37/»123»). 


18 


M. Laisaaren 60-v. kilpailu 1970 (mustan ainoa upseeri L): tuomari Lai- 
saari, tuomio ST:n jäsenmoniste 2/71, 13 tehtävää: palkinnot | E. Puhakka 
(= 110/»123»), II B. Breider (=9/»123»), III P. Perkonoja, IV Perkonoja, 
paras/TShL R. Ljungman, maininta P. Olin. 


Vaatimuksen suhteen vapaat kilpailut 


Edv. af Hällströmin muistokilpailu 1957: tuomari A. Rautanen, tuomio 
SSh 6—7/58, 25 tehtävää, joista lopputehtäviä 2: III palkinto H. Lilja (==62/ 
» | 23»). 


K. Ojasen 50-v. kilpailu 1968 shakkimestareille: tuomari Satakunnan 
Tehtäväkerho, tuomiot SSh 2/69 ja 8/69, A+B-sarjoissa 20 tehtävää: B-sarja 
I palkinto U. Venäläinen (=123/»123»). 


E. Böökin 60-v. kilpailu 1970 (peliin liittyville tehtäville): tuomari Böök 
tuomio ST:n jäsenmoniste 1/71, 15 tehtävää, joista 14 lopputehtävää: palkin- 
not | O. Kaila (= 39/»123»), II O. Kaila (= 40/»123»), III B. Breider, erikois- 
maininta M. Laisaari (= 59/»123»). 


Muita lopputehtäväkilpailuja 


Uusien lopputehtävänlaatijoiden kilpailu 1962: tuomari A. Dunder, 
tuomio ST:n jäsenmoniste 3/63, 2 tehtävää: palkinnot | V. Hynönen (= 33/ 
» | 23»), II E. A.Wirtanen. 


Edelleen ST on järjestänyt joitakin virheellisten opputehtävien korjauskil- 
pailuja. 


»lll»:n ja »123»:n suomalaiset laatijat 


Suku- ja etunimet 


BREIDER Ernst Bruno Evald 
BÖÖK Eero Einar 

DUNDER Aarne Armas Artturi 
FRED Jalo Aatos 

GUNST Julius Robert 


HAANTOLA (Höglund) Harri Johannes 


HANNELIUS Jan Ingvar 
HEINO Olavi 


HEISKANEN Reino Niilo Imanuel 


HURME Harri Heikki Veikko 
HYNÖNEN Veikko August 


AF HÄLLSTRÖM Edvard Johannes Gabriel 


KAILA Osmo Ilmari 

KARHIA Veikko Sergei 
KAURANEN Risto Kalevi 
KIVI Paavo Visa 
KOPPELOMÄKI Juhani Armas 


KOTKATLAHTI (Grotenfelt) Osmo Arvi 


KUJALA Reino Mathias 
LAAKSONEN Hellmuth Konrad 
LAIHO Urho Valter 

LAISAARI Mauno Kalervo 
LILJA Heimo Mainio 
LILJESTRAND Seth 

LILLJA John Lennart Waldemar 
LJUNGMAN Reino Oskar 
LUUKKONEN Emil 
MARKKOLA Paavo Johannes 
MURTOVAARA Unto Kalervo 
MYLLYNIEMI Arvo Matti 
NEVANLINNA Veikko Wilhelm 
OJANEN Antti Gottfrid 

OLIN Per Ingvar 

PARHI Uuno (Uki) Johannes 
PENTTINEN Reino Kalervo 
PERKONOJA Pauli Kalervo 
PUHAKKA Erkki Tapio 


RAUTANEN Aleksis Rikhard Rurik 


RIIHIMAA Olavi Arvid 
RUONALA Lauri Armas 


(Tiedot ovat viimeistään huhtikuulta 1971. Sarakkeissa »l ||» ja »123» kauttaviivan vasemmalla puolella ovat ennen var- 
sinaisia tehtäviä olevat ja oikealla puolella ratkaisuihin sisältyvät tehtävät. Yhteistehtävistä on laskettu 3 kummallekin 


laatijalle.) 
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Syntymäaika ja -paikka 


24.7. 1907 Viipuri 
9.2. 1910 Helsinki 
9.6. 1914 Pori 

11. 4. 1917 Pori 

11. 4. 1896 Pietari 
13. 6. 1915 Helsinki 
7. 12. 1916 Oulu 
12. 6. 1905 Hämeenlinna 
26. 3. 1931 Viipuri 
2. 6. 1945 Turku 
24. 8. 1920 Joroinen 


1. 1. 1878 Helsinki 
11. 5. 1916 Helsinki 
20. 3. 1916 Lahti 


6. 7. 1937 Jyväskylä 

27. 6. 1905 Suomussalmi 
6. ||. 1936 Teuva 

10. 3. 1904 Helsinki 

8. 10. 1900 Tampere 


11. 3. 1913 Karlsruhe/Saksa 


27. 8. 1909 Lappee 
20. 3. 1910 Oulu 
22.9. 1911 Karjaa 
1. 1. 1909 Vaasa 
7.3. 1879 Viipuri 
17. 8. 1911 Reposaari 
9.3. 1888 Viipuri 
7. 12. 1915 Helsinki 
7. 9. 1912 Helsinki 
15. 6. 1930 Ilmajoki 
12. |. 1920 Helsinki 


1. 9. 1916 Hamina 
10. 8. 1951 Pietarsaari 
25. 6. 1911 Oulu 


23. 12. 1931 Kouvola 
19. 7. 1941 Messukylä 
27.4. 1929 Jyväskylä 
7. 3. 1891 Toijalan mlk. 
28. ||. 1920 Ilmajoki 
14. 3. 1924 Kemi 


Kotipaikka/ 


kuolinaika 


Helsinki 
Helsinki 
Pori 
Helsinki 
13. 4. 1958 
Helsinki 
Kangasala 
2. 8. 1954 
Nauvo 
Kustavi 
Helsinki 
14. 7. 1957 
Helsinki 
Asikkala 
Jyväskylä 
Espoo 
Teuva 
4.5. 1944 
9. 5. 1952 
Hamina 
Hyvinkää 
Espoo 
Karjaa 
Vaasa 

5. 2. 1946 
Pori 

14. 11. 1952 
Espoo 
Espoo 
Pori 
Jyväskylä 
Hamina 
Forsby 
Oulu 
Mikkeli 
Turku 
Espoo 
2.2. 1970 
Turku 
Kemi 


Arvo tai ammatti 


varastomestari 
diplomi-insinööri 
leipuri 
elintarviketyöntekijä 
tilintarkastaja 
kansakoulunopettaja 
majuri 

filosofian maisteri 
varastomies 
tekniikan ylioppilas 
konstaapeli 
metsänhoitaja 
toimittaja 
merkonomi, HTM 
varastoapulainen 
teollisuusneuvos 
toimistoesimies/TVL 
filosofian maisteri 
puuvillatehtaantyöntekijä 
veturinkuljettaja 
tehtailija 
varatuomari 
tarkastaja 
palokorpraali 
tekniikan tohtori 
portinvartija 
teatterinjohtaja 
ammattiyhdistysjohtaja 
elokuvateknikko 
diplomi-insinööri 
apulaisprofessori 
varatuomari 
opiskelija 
pankinjohtaja 
puhelininsinööri 
postimies 

majuri 
vankilanjohtaja 
lehtori 
rautatieläinen 


Esikoistehtävä 


Karjala 1931 

SSh 1924 

HS 1933 

SSos 1935 
Deutsche Sztg 1922 
Arbetarbladet 1933 
Hbl 1932 

HS 1929 

SSh 1951 

Apu 1962 

SSos 1950 

Nya Pressen 1896 
Ajan Sana 1932 
Aseveli 1941 

SSos 1959 

SSh 1932 

Vaasa 1954 

Ajan Suunta 1934? 
SSos 1929 

Aseveli 1941 
Aseveli 1943 
Karjala 1932 

SSos 1931 

Vaasa 1936 

H:fors Posten 1903 
SSos 1938 

HS 1934 

Aseveli 1941 

HS 1942 

SSh 1948 

Uusi Suomi 1935 
HS 1934 

TfS 1970 

Aseveli 1942 

Apu 1960 

Kansan Uutiset 1958 
HS 1953 

Hbl 1916? 

Vaasa 1936 

SSos 1951 


Esikoislt. 


Karjala 1933 
Uusi Suomi 1933 


Kagans NSn 1922 
Työväen Sh 1935 
SSh 1953 

HS 1929 

SP 1968 

Apu 1956 

H:fors Posten 1903 
HS 1933 

SSh 1944 

SSos 1960 


HS 1934? 


SSh 1946 
Aseveli 1943 


SSos 1931 
Aseveli 1941 
TfS 1904 
1936 
Aseveli 1941 
SP 1968 

SSh 1954 


Uusi Suomi 1937 


K 


ansan Uutiset 1959 


? 
usi Suomi 1941 


CA II 


Laadittuja 
It. muita 
50 15 
6 24 
50 35 
5 25 
60 20 
2 84 
3 750 
|| 30 
35 65 
6 95 
7 177 
10 890 
35 465 
l 60 
3 6 
70 — 
50 20 
muutamia 
10 90 
3 184 
20 20 
20 2 
200 100 
30 300 
10 150 
55 435 
I 300 
10 290 
2 109 
6 354 
10 — 
20 560 
10 — 
13 3 
5 2 
70 IS 
20 10 
33 500 
7 115 
5 100 


Julkaistuja 


It. 


40 
6 
36 
5 
54 
2 
3 
H 
30 
| 
7 
10 
30 
I 
3 
50 
50 
muutamia 
10 
2 
20 
20 
85 
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Suku- ja etunimet 


RÄIKKÖNEN Martti Olavi 
SAARENHEIMO Eero Johannes 
SALMI Vilho Onervi 
SALONEN Veikko Samuel 
SAREN Ilkka Juhani 

SARVA Otso Tapani 

SOKKA Hannu Erkki Juhani 
SOLA Pentti Olavi 
SUOJANEN Jorma Ossian 
TAPIONLINNA Tauno Olavi 
TERHO Johannes (Jussi) Aleksanteri 
VALVE Leo Erland 
VENÄLÄINEN Unto Eevert 
ÖHOUIST Johannes Wilhelm 
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Syntymäaika ja -paikka 


29.4. 
21. 6. 
14. 8. 
17.3. 
16. 5. 
19.7. 


1937 Viipuri 

1919 Helsinki 

1918 Helsinki 

1919 Ironwood/USA 
1940 Helsinki 

1915 Helsinki 


2. 3. 1947 Perniö 


28.5. 
29.5. 
1. 10. 
9. 12. 


1907 Helsinki 

1910 Tampere 
1907 Petäjävesi 
1885 Janakkala 


4.5. 1914 Helsinki 


29. 2. 
6. 12. 


1944 Lahti 
1861! Venjoki/lInker 


Kotipaikka] 
kuolinaika 


Helsingin mlk 


Helsinki 
13. 12. 1939 
Toijala 
Espoo 

4.2. 1940 
Turku 

9.4. 1940 
4.8. 1965 
16. 11. 1934 
28. 3. 1961 
11. 12. 1952 
Lahti 

15. 10. 1949 


Arvo tai ammatti 


diplomi-insinööri 
filosofian maisteri 
kirjeenvaihtaja 
filosofian tohtori 
faktori 

luutnantti 
tekniikan ylioppilas 
filosofian maisteri 
ekonomi 
vänrikki 
pääkirjanpitäjä 
rautatievirkamies 
kirjaltaja 
professori 


Esikoistehtävä 


HS 1966 

Uusi Suomi 1935 
1934? 

HS 1935 

HS 1966 

HS 1933? 

Uusi Aura 1964 
SSh 1924? 
Aamulehti 1929? 
HS 1929 

HS 1924 

HS 1931 
Satakunnan Työ 1966 
Suomen TfS 1890 


Esikoislt. 


Schackvärlden 1937 
HS 1936? 
HS 1936 
ST:n moniste 1966 
HS 1933? 


Suomen TfS 1890 


Laadittuja 
It. muita 
3 == 
4 300 
muutama 40? 
muutama 40? 
4 [0 
5? 10? 
5 77 
2 1146 
muutamia ? 
30 — 
30 — 
2 380 
10 — 


muutama 200 


Julkaistuja 


It. 


3 
4 


muutama 


muita 
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to 


40 
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123 kuvioitua valiotehtävää 


I. a6 Kc8 2.a7 Jos 2. b7+?, niin 2.— Kc7 3. Rf6 Rb4 4. Re8+ Kb8 ja musta 
voittaa. 2.-Kb7 3. Kd7 Rb4 4. a8D+! Kxa8 5. Kc8 Ra6 Musta ehti viime 
hetkessä estämään matin ja uhkaa edetä a-sotilaallaan. 6. d5! cx d5 Jos 6.—a3, 
niin 7. dxc6 a2 8. c7 aID 9. b7+ Ka7 10. b8D+ +, jos 6. — Rb8, niin 7. d6 Rg5 
(7.— 33 8. Rf6 a2 9. Re8 + tai 8.— Rf4 9. Re8 Rd5 10. Rc7+ Rxc7 11. dxc7+) 
8. Rg7 Rf7 9. Re8+) 7. Rg7! Rf4 8. Re6! Rxe6 Nyt selviää sotilaan uhrauk- 
sen 6. d5! tarkoitus: mR:n on pakko lyödä vR, koska sotilas d5:ssä tukkii rat- 
sun pääsyn tälle ruudulle. 9. b7+ Ka7 10. b8D+ Rxb8 I|1. patti. 


Mustan a-sotilas näyttää olevan saavuttamattomissa, sillä valkean kuningas 
tarvitsee seitsemän siirtoa ehtiäkseen estämään sotilaan korotuksen, kun sen 
sijaan sotilaalle riittää korottuakseen vain kolme. Jos kumpi hyvänsä ratsuista 
lähtee liikkeelle, kiinnittää mustan lähetti sen heti. Näihin ratsukiinnityksiin 
sekä niiden avulla valkean saavuttamiin aikavoittoihin perustuu kuitenkin 
tehtävän ratkaisu. 


1. Rf5! Lc8 Jos 1.—d3, niin ei 2. Re3? a3 mustan voitoin, vaan 2. Re6! d2 (2. 
—a3 3. Red4a2 4. Rb3 Lc8 5. Kg3 Lxf5 6. Kf3 =) 3. Re3 Lc8 4. Kg3! Lxe6 5. 
Kf3 a3 6. Ke2a2 7. Rc2 =. 2. Kg3! Lxf5 Myös tässä musta voi pelata 2.—4d3, 
jolloin jälleen seuraisi 3. Re6! ja siirron 3.—lxe6 jälkeen 4. Rd4! Lc8 (4.—d2 
5. Rxe6 dID 6. c8D =) 5. Kf2 d2 6. Ke2a2 7. Rc2 ja vK käy lyömässä mustan 
sotilaat. 3. Kf4! Lc8 4. Re6! Toinen ratsu-uhraus, joka mustan on otettava vas- 
taan, sillä jos esim. 4.—d3, niin 5. Ke3a3 (5.—lxe6 6. Kxd3 a3 7. Kc2a2 8. 
Kb2 =) 6. Rc5a2 7. Rb3 =. 4.—[Lxe6 5. Ke5! Lc8 6. Kx d4 ja tasapeli, sillä 
vK on päässyt mustan a-sotilaan neliöön. 


Retin manööverin kolminkertainen esitys. 
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Musta uhkaa mattia sekä D:lla että T:lla. Edellisen valkea torjuu kuningatta- 
rien vaihdolla, mutta jälkimmäiseen tarvitaan vT:n sekä sotilaiden järjestelmäl- 
listä yhteistyötä. 


I. Dc7+ Kd5 Jos |.—Dc6, niin 2. Dxc6+ (2. De5+? Kb6 3. a8R+ Ka6 4. Rc7+ 
Dxc7 5. Dxc7 Th4X) 2.—bxc6 3. c4 Txc4 4. Tc2! Txc2 5. a8D =. 2. Dxb7+ 
KeS Jos 2.—Kd6, niin 3. Db6+ Kd5 4. Dxe6+ Kxe6 5. c4 Txc4 6. d4 Txd4 7. 
ed Txe4d (7.—Td8 8. Txa5 Ta8 9. Txb5 Txa7 10. TfS Ta4 |1.f4! Txe4 12. Te5+ 
Txe5 13.fxe5 =) 8. Te2! Txe2 9.28D =. 3. Db8+! Virhe olisi 3. Dc7+? Kf6! 
4. Dd8+ (4. Dc3+ Kf7 5. Df3+ Tf4 6. Dc7+ Le7 eikä valkea pelastu matista) 4. 
—Kg7 5. Dc7+ Le? 6. Dg3+ Dg6+ 7. Dx g6+ hx g6X. 3. —Kf6 jos 3.—Dd6, niin 
4. Dxd6+ Kxd6 5.c4 Txc4 6. d4 Txd4 7. Td2! Txd2 8.a8D =, jos 3.—Kf5, 
niin 4. Df8+ Lf6 5. Dc5+ De5 (5.—Le5 6. Df8+ Df6 7. Dc8+ =) 6. Dxe5+ Kxe5 
7. c4 Txc4 8. d4 Txd4 9. ed Txe4 10. Te2! Txe2 |1.28D =. 4. Df8+ Df7+ 5. 
Dxf7 Kxf7 6. cd Txcd 7. d4 Txd4d 8. ed Txe4 9.f4 Txf4 10. Tf21! Txf2 II. 
a8D ja tasapeli. 


A. Hildebrand: »Teeman nelinkertainen esitys toteutettuna valkeiden sotilai- 
den järjestelmällisten liikkeiden muodossa. Suurimittainen lopputehtävä.» 


Kilpailun teemana oli sotilaan kaksoisaskel. Tämän tehtävän »esikuvana» on 
A. Herbstmanin ja V. Koroljkovin |. palk. tehtävä, Lelo 1950: Kh4 Ta2 h3 
Lg4 Rf5 sc2 d2 e2 g3 g5 h2? — Kc8 Db4 Tb7 sa? g6 h5 =. 1. Re7+ Kd8 2. Rc6+ 
Ke8 3. Rxb4 Txb4 4. c4! Txc4 5. d4 Tx d4 6. e4 Txe4 7. Te2! =. Sekä neuvos- 
toliittolaisten mestarien yhteistehtävässä että yllä olevassa tehtävässä sotilaan 
kaksoisaskel yhdessä mT:n kiinnityksen kanssa tapahtuu vuorotellen eri lin- 
joilla, edellisessä kolmella ja jälkimmäisessä neljällä. Ilman T-kiinnityksiä on 
Koroljkov esittänyt teeman kuusinkertaisena: Shahmaty v SSSR 1946, Kgl 
Tb6 g6 Rfl sb2 c2 d2 e2f2g2 — Kc5 Tal h8 La7 Rh7 sc4 d4e4f4g4h4+. |. 
b4+ cxb3 2. Tgc6+ Kd5 3. c4+ dxc3 4. Td6+ Ke5 5. d4+ jne. 


I. Lg8 Re4+ Jos 1.—Rxa6, niin 2. Lxe6+ dxe63. Txe8 +.2. Kh4! Miksi 2. Kf4? 
ei ole hyvä selviää myöhemmin. 2.—Lxf8 2.—Dx g8 3. Txg8 Lxg6 4. Txg7 Lf5 
5. Le3 +. 3. Lxe6+ dxe6 Jos 3.—Kxe6, niin 4. Ld4 eikä musta voi estää a-soti- 
laan korotusta. 4. Ld4! Muut siirrot ovat huonoja, esim. 4. Le3? c5 5.a7 Lc6 
6. Rb6+ Ke5 7.28D Lxa8 8. Rxa8 Kf5 — tai 4. Rb6+? Kc5! 5. Rd7+ Kb5 6. 
Rxf8 Kxa6 7. Ld4 L xg6 8. Rx g6 Rx d2 =. 4.—<c5 5. a7 Ei 5. Lxg7? Kc6 6. Lxf8 
Lxg6 =. 5.—[Lc6 6. Lxg7! Nyt selviää siirron 4. Ld4! tarkoitus. Valkea voitti 
sotilaan ja uhkaa lyödä lähetin, joka ei voi poistua viistolinjalta a3—f8 shakin 
Re7 takia. 6.—[Ld6 Jos vK olisi 2. siirrossaan mennyt f4:ään, olisi se nyt sha- 
kissa ja musta pelastuisi. 7. Rb6X. 


H. Lommer: »Ennätys: viisi tukittua ruutua ja mallimatti.» Kilpailun teemana 
oli: mattilopputehtävä, kaksin tai useammin mustin ruuduntukinnoin. 
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Valkean ratsun on valittava ruutu, jossa se ei heti joudu mK:n hyökkäyksen 
kohteeksi. Siirrot |. Rc3 ja |. Rc5 johtavat mustalle parempaan peliin. Esim. |. 
Rc3? b5 2. e4 b4 3. Re2 (3. Rbl a3 4. Rd2 Ka4 —) 3.—b3 4. e5a3 5. e6b2 6. 
Rc3 a2 7. e7 bID —, tai |. Rc5? a3 2. Rb3+ (2. e4 Kb4 3. Rd3+ Kc4 4. Rcl Kd4 
5. Kg6 Kxed 6. KgS5 Kf3 7. Khd Kg2 —) 2.—Kb4 3. Ral Kc3 4. e4 Kd4 5. Rc2+ 
Kxed 6. Rxa3 Kf3 7. Rc2 Kg2 8. Re3+ Kxh2 9. Kg6 Kg3 10. Kf5 Kf3 11. RfI bS 
12. Ke5 Ke2 13. Rg3+ Kd3 —. 


1. Rd2! Kb4 Heti 1.—a3 2. Rc4+ Kb4 3. Rxa3 Kxa3 4. e4 jne. johtaa sotilaiden 
kilpajuoksuun, perättäisiin D-korotuksiin ja tasapeliin. Jos |. —b5, niin 2. e4 a3 
3. e5 jne. 2. RbI Kc4 Tai 22—-Kb3 3. e4 Kb2 4. e5 Kxbl 5. e6 a3 6. e7 a2 7. e8D 
a|D 8. Del+ ja tasapeli ikuisin shakein. 3. Kg6 Tarkoituksena on sekä mustan 
h-sotilaan valtaaminen että e-sotilaan suojaaminen. Jälkimmäinen uhka e-soti- 
laan etenemisineen pakottaa mK:n heti käymään lyömässä sotilaan. 3.2-Kd3 
4. Kf5! Kx e3 5. Kg4 b5 6. Ra3! Virhe olisi 6. Kxh3, sillä 6.—b4! ja musta voit- 
taa. 6.—bd! Jos 6. —Kf2, niin 7. Kxh3 b4 8. Rc2 =. 7. Rc2+! Kf2! 8. Kxh3! 
Muuten musta saa h-sotilaan. 8.—b3 9. Ra3 ja tasapeli. Esim. 9. —Ke3 10. Kg4 
Kd3 11. h4 Kc3 12. h5 Kb4 13. Rbl a3 14. Rxa3 Kxa3 15. h6 b2 16. h7 bID 17. 
h8D jne. 


V. Kivi: »Mustan vapaasotilaat hallitaan valkean tarkoin lasketuilla R- ja K-siir- 
roilla.» 


1. b7 Musta uhkaa kolmen siirron mattia. Jos valkea pelaisi |. Rd7?, musta 
saisi tasapelin jatkamalla |. —-Lg7! 2. b7 Le5! 3. b8D (3. b8L Lg3 4. Lxg3 hxg3 
5. Re5 gxf2+ 6. Kxf2 Kh2 7. Rxf3+ Khl 8.Rgl Kh2 =) 3.—[Lf4! 4.De5 (4. 
Dxf4 patti) 4.— Lxe5 5. Rxe5 patti. Jos valkea yrittää välttää em. matti- ja 
pattiuhat pelaamalla 1. Ra6?, jolloin korotettavan nappulan temposiirto lyhe- 
nee eikä pattiin johtavaa lyöntiä e5:ssä enää tarvitse varoa, musta pelaakin 
I.— Lh6! säilyttäen mattiuhan ja uhaten lisäksi lyödä a3-sotilaan. Esim. 2. b7 
Lcl!! (2.— Lf4 3. b8D Lg3 4. fxg3 hx g3 5. Dh8+ +) 3. b8L'! (3. b8D? Lf4! 4. Dc7 
Lg3! 5. Db8 Lf4 6. Dc7 Lg3 7.fxg3 hxg3 —) 3.— Lxa3 4.Ld6Lci 5.Le5a3 
6. Rx c5a2 7. Rb3 La3 =. Sotilassiirrollaan valkea jää odottamaan mustan 
vastasiirtoa valitakseen sen jälkeen oikean jatkon. 


I.--Lg7 2. Ra6! Nyt kun mL ei pääse heti uhkaamaan a3-sotilasta, valkea 
käyttää hyväkseen em. lyhyttä temposiirtoa. 2.--Le5 3. b8L! Ei 3. b8D? Lf4! 
4. Dc7 Lg3 5. Db8 Lf4 jne. 3.— Lg3 4. Lc7! Pakottaa mK:n siirtymään, jolloin 
valkea ehtii lyödä mL:n. 4.— Kg4 5. fxg3 hx g3 6. Rxc5 Kh3 7. Re4 ja valkea 
voittaa. 


|. Lh6 2. Rd7! Koska mL ei pääse nyt suoraan e5:een, väistyy pattiuhka ja 
valkea kohdistaa toimintansa a4-sotilaan eliminoimiseksi. 2.2 Lcl Jos 2.— Lf4, 
niin 3. b8D! (3. b8L? Lg3 4. fxg3 hxg3 5. Lxg3 Kxg3 ja 6.—f2X, jos 4. Lxg3, 
niin 4.— hxg3 5. Re5 gxf2+ 6. Kxf2 Kh2 7. Rxf3+ Khl 8.Re2 Kh2 9.Kf3 glD 
10. Rxgl Kxgl =) 3.—[Lg3 4.fxg3 hxg3 5. Dh8+ Kg4 6. Re5++. 53.b8L! 
Nyt sen sijaan 3. b8D? olisi virhe, sillä 3.— Lf4! ja tasapeli. 3. Lxa3 4. Rb6 
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Jos vR olisi ollut c6:ssa, niin mustan sotilas säilyisi. 44. Lbd 5. Rxa4d Kg4 
6. Ld6! La3 Tai 6.— Kf5 7. Lxe7 Kxe6 8. L xc5 La5 9. Rb6 Ke5 10. Kh2h3 
11. Kgl Ke6 12. Lxd4 jne. 7. Rxc5 ja valkea voittaa. 


Tehtävän ideana on patin välttö. 


I. Rb5 Jos 1. Re6, niin |, —h4! ja musta saa joko c- tai h-sotilaansa kuningatta- 
reksi. |.-c2 2. Rdd Nyt syntyvissä muunnelmissa (a ja b) valkean jäljelle jää- 
vän R:n pelitavan määrää sotilaan lyönnin jälkeinen mK:n ruutu. 


a) 2.—cID 3. Rb3+ Kbl 4. RxcI Kxcl 5. Rh7! Ainoa tasapeliin riittävä jatko. 
Jos 5. Re6?, niin 5.— g4 6. Rg7 h4 7. Rh5 h3 8. Rg3 Kd2 9. Kc6 Ke3 10. Kd5 
Kf3 —. 5. —g4 6. Rf6 g3 7. Rxh5 g2 8. Rf4 gID 9. Re2+ K— 10.Rxgl ja 
tasapeli. 


b) 22— Kbl 3. Rxc2 Jos 3. Re2?, niin 3. hd —. 3.— Kxc2 4. Re6! Nyt kun 
mK on c2:ssa, ei 4. Rh7? käy, koska ratsushakki lopussa puuttuu. Valkean on- 
kin valittava tämän takia toinen, edellisen tapainen jatko. 4.— g4 5. Rg7! 
Ei 5. Rf4? g3 6. Kc6 Kd2 7. Kd5 Ke3 8. Ke5 Kf3 9. Kf5 h4 10. Kg5 g2! 11. Rxg2 
h3 —, eikä 5. Rd4+? Kdl! (5.—Kd3? 6. Rf5=) 6. Kc6 Kel 7. Kd5 Kf2 8. Ke4 
g3 9. Rf3g2 10. Kf4h4 11. Kg4h3! —. 5.-——g3 6. Rf5g2 7. ReJ+ K— 8. 
Rxg2 jat asapeli. 


H. Lommer: »Erittäin hyvin laadittu sievä miniatyyri. Toinen ratsu hoitaa 
c-sotilaan, kun taas toinen eliminoi kahdessa toistomuunnelmassa jäljelle jää- 
neet kaksi vapaasotilasta.» 


Houkutus: |.axb7?ReS!! (1.— Rf2+? 2. Kc6 Td8 3.gxf7 Rd3 4. Kc7Tf8 
5. b8D Txb8 6. Kxb8 Re5 7.f8D! Rd7+ 8. Kxa7 Rxf8 9. Kb6 Kcl 10. Kc5 Kb2 
11. Kxb4 Kxal 12. Kc5 +) 2. Kxe5 f6+ 3. Ke6 Td8 4. Rh3 Tb8 5. Rxf4 Txb7 
6. Rd5 Kcl 7. Re3 a5 8. Rac2/Rec2 Kd2/Kb2! =. 


I. gxf7! RcS+ Houkutuksen siirtoa 1.— Re5 vastaava siirto. Riittämätön mus- 
talle on myös nyt 1.— Rf2+ 2. Ke6 (ei 2. Ke5? Td8 3.axb7 Rd3 4. Ke6 Rc5+ 
5. Ke7 Td7+ =) 2.— Td83.axb7 (3. Ke7?Tb8!) jälkeen syntyvä peli, esim. 3.— 
Rd3 (3.— Tb8 4. Kd6! Rd3 5. Rh3 Td8+ 6. Kc7! Tf8 7. Rg5 Re5 8. b8D Txb8 
9. Kxb8 Rxf7 10.Rxf7 +) 4. Ke7! Tb8 5. Kd6! Td8+ (5.— Kcl 6.Rh3 Kbl 
7. Rf2! Td8+ 8. Ke7! Tb8 9. Rxd3 Txb7+ 10. Ke6 Tb8 |1. Rxb4 Kxal 12. Rc6 
Tf8 13. Rxa7 g5 14.Rc6g4 15.fxg4f3 16. Rd4f2 I7. Rc2+ Kb2 18.Re3+) 
6. Kc7 Tf8 7. b8D Txb8 8. Kxb8 Re5 9.f8D!Rd7+ 10. Kxa7Rxf8 11.Kb6 
Kel 12. Kc5 Kb2 13. Kxb4Kxal 14. Kc5Re6+ 15. Kd6 Rd4 16. b4Kb2 17. 
Kc5 Kc3 18. b5 Kd3 (18.— Rxb5 19. Kxb5 Kd3 20. Rh3! Ke3 21. Rg5 Kf2 22. 
Kc5 Kg3 23. Kd5 Kh4 24. Rf7 g5 25. Re5 Kg3 26. Ke4+) 19. Rh3 Re6+ 20. Kd6 
Rd8 21. b6 Ke3 22. Rg5 ja valkea voittaa. 2. Kxc5 b6+ 3. Kc6! Td8 4. Rh3! 
Ero houkutuksen vastaavaan asemaan nähden on siinä, että edellisessä mT 
pääsi lyömään sb7:n, kun sen sijaan nyt vR voi suojata sf7:n vK:n saadessa 
rauhassa toimia D-sivustalla. 4. Kcl 5. Rg5 Tf8 Jos 5.— KblI, niin esim. 
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6. Re6 Th8 7.f8D Txf8 8. Rxf8 Kxal 9. Kb7 Kb2 10. Kxa7 Kxb3 11. Kxb6 
Kc3 12.27 b3 13. a8D +. 6. Kb7 Kb2 7. Kxa7 ja valkea voittaa. 


H. H. Staudte: ». . . Houkutuksen 1.axb7 kumous (Ral:ltä puuttuu ruutua 
h3 vastaava ruutu) käy klassisten mallien mukaan.» 


Houkutuksia: 1. Kg3 Ld6 2. La5 Lb4 3. Kxh3 Lxa5 4. Kg4 Ld8! =, sillä mL 
lyö kaikki viistolinjalle d8—h4 tulevat valkean sotilaat, tarvitsematta patin 
vuoksi pelätä itse tulla lyödyksi. |. Lf8? Ld6 2. Lxg7+ Kxg7 3. Kg3 Le7 4. Kg4 
(4. Kxh3 Lf6 5. Kg4 Kxg6 —) 4. — Lf6! 5. Kf5 Kh8! 6. Ke6 Lg7 7. Kf7 Lf6 =, 
I. Le7+ Ld6 2. Lh4 Le? 3. Lg3 Lh4! 4. Kf3 Lxg3 =. Jotta valkea voittaisi, vsh2 
on saatava ruudulle h5, josta se myöhemmin voi edetä, tai on koetettava saa- 
da vl säilytetyksi edullisempia tilanteita varten. 


I. La3! Ensiksi lähetti on vietävä suojaan ja koetettava saada ml vähäksi aikaa 
pois K-sivustalta. 1.-Ld6 2. Lb2 La3 3. Lal! Lb2 Ajettuaan vL:n nurkkaan 
ml voisi nyt jatkaa 3.—[Lcl tarkoituksena lyödä sh2. Tällöin peli jatkuisi: 
4. Kg3 Lxd2 5. Kxh3 Lf4 6. Kg4 [xh27. [b2 Lf4 8. La3 Lc] 9. Lf8 (myös 9. Ld6 
riittää) 9.—La3 10. Lxg7+ Kxg7 II. Kf5Ld6 12. Ke6 Lb8 13. h8D+! Kxh8 
14. Kf7+. 4. Kg3Lxal 5. Kxh3Lc3 6. Kg4Lxd27.hd!lg58.h5 L-ma- 
nööverillaan valkea on voittanut aikaa ja h-sotilas ehti viime hetkessä ylittä- 
mään kriittisen d8—h4-linjan. Valkealla on nyt voittoasema, sillä mL joutuu 
ennemmin tai myöhemmin luopumaan se5:stä taikka sallimaan hS5-sotilaan 
edetä ja rikkoa mustan K-asema. Valkean voittojatko ei ole yksimääreinen, 
sillä vK voi päästä uhkaamaan e5-sotilasta myös kiertoteitä mL:n voimatta 
tällä välin muuttaa asemaa millään lailla. Seuraava jatko onkin lyhin mahdolli- 
nen. 8.,— Lh6 (8.—[1f4 9. Kf5S Lh2 10. h6 Lf4 11. hxg7 Kxg7 12. Ke6+) 9. Kf5 
Lf4 10. Ke6 [h2 (Jos 10.— Lh6, niin 11. Kxe5 Lf4+ 12. Ke6Lle5 13.h6! Lf6 
14. e5 jne. Valkea voisi heti pelata ||. h6, mutta vK:n tempokolmion avulla 
tehtävä helpottuu huomattavasti.) 11. Kd5/d6 Lf4 12. Kd6/d5 Lh2 13. he! Lf4! 
14. hxg7+ Kxg7 15. Ke6! (Nyt on sama asema kuin 8.—[h6 jälkeisessä huo- 
mautuksessa.) 15.— Kh8 (15.—[Lg5 16. Kxe5 Lf6+ 17. Ke6 Kh8! 18. e5+) 16. 
Kf6 Lh6 17. KxeS+ ja valkea voittaa. 


M. Laisaari: »Vaikea tempotutkielma. Vastaa ainakin kilpailuvaatimuksia, 
koska kummallakin on *musta' L. Valkean L:n pako on hieno idea.» Kilpailun 
teeman mukaan tehtävässä oli oltava musta lähetti (ML) Mauno Laisaaren ni- 
men alkukirjaimien mukaan. 


a) 1. c7 Lxc7 2. bxc7 Ta7! Estää sotilaan korottumisen, sillä jos 3. c8D?, niin 
3.— Tc7! 4. Dxc7 patti tai 3. c8T? Txe7 —. 3. Rd5! Ta5! 3.— Txc7 4. Rxc7 
Kh2 5. Rd5 Kxh3 6. Rxb4 Kxh4 7. Rd5 Kg3 8. Rxe3 h4 9.Rf5+!+. 4. Rb6! 
Huono on 4.c8D? Txd5 5. Dc2 Td4 6. Dcl Td2 7. DbI Kh2 8. Dcl Khl =. 
4.— Tc5 5. c8T! Ei 5. c8D? Tc7! ja 6. Dxc7 patti. 5.—-Tc3 Hyvin mielenkiin- 
toinen peli syntyy siirron 5.— Tb5 jälkeen: 6. Tc6 Kh2 7. Txg6 Kxh3 8. Te6! 
Kx h4 9. g6 Tg5 10. Te4+ Kg3 11. Te3+ Kg4(11.— Kf4 12. Kxf2 Txg6 13. RdS+ 
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Kg5 14. Tg3+ Kh6 15. Txg6++) 12.Rc4h4 (12.—Kf5 13. TeS+ Kxg6 14. 
Txg5+ + tai |12.— Txg6 13. Re5+ Kf4 14. Rxg6 Kxe3 15. Rh4+)13. Te4+ Kg3 
14. Re3 h3 (14.—Txg6 15. Rf5+ Kh3 16. Th4X) 15.g7! h2 16. Rf5+!Txf5 
17. g8D+ Kh3 18. Dg4X. 6. Tc4 Txb3 Jos 6.— Kh2, niin 7. Rd5 Txc4 8. bxc4 
b3 9. Rc3 bxa2 10. Rxa2 Kxh3 11.c5+. 7. axb3 a2 8. Tc! ja valkea voit- 
taa. 


b) 1. c7 Ld7 2. c8L! Kun a-muodossa mustalla oli torni, oli myös valkean teh- 
tävä itselleen torni. Nyt mustalla on tornin tilalla lähetti, joten on johdon- 
mukaista, että valkea korottaa sotilaansa lähetiksi. Jos 2. c8D?, niin 2.— 
Lx h3+! 3. Dxh3 patti. 22-Lb5 Jos 2.— La4, niin 3. Le6 Lb5 4. Rd5 [<4 5. bxc4 
b3 6. Rc3 Le5 7. c5S Lxc3 8. Lxb3 +. 3. Rd5! Uhkasi 3.— Lxe2+ 4. Kxe2 Kgl 
5.— fID —. 3.— Led Nyt siirtoa 3.— Lxe2 olisi seurannut 4. Kxe2 Kgl 5. 
Rxe3 Lf4 6. RfI Lb8 7. Ld7 Lf4 8. Le8 Lb8 9. L xg6+. 4. Rxe3 Lxb3 5.axb3 
a2 6. Rc2 ja valkea voittaa, esim. 6. — Le5 7. b7 e3 8. Lf5 gxf5 9. g6 f4 10. g7 
jne. 


Kilpailun teemana oli kaksoislopputehtävä, jossa aseman muutos on sallittu 
yhdellä ainoalla tavalla. Yllä olevaan tehtävään laatijat ovat onnistuneet saa- 
maan molempiin muotoihin mustan teemanappulaa vastaavan pienkorotuksen 
— a-muodossa torni ja b-muodossa lähetti — sekä houkutuksissa mustan teema- 
nappulan uhrauksella aikaan saadut patit. Lisäksi kummankin muodon ratkaisu 
päättyy samantapaisesti. 


a) Asema on mahdollinen vain siten, että viimeiset siirrot ovat olleet c6xb7 
c7—<5, sillä siirtojen b4—b5 a5xb4 on täytynyt tapahtua ennen a-sotilaan ko- 
rottumista eivätkä siirrot Kg7—g8 Lh6—f8 ilman 8. rivillä lyötävää nappulaa, 
joka estää mK:n shakissa olon, ole voineet olla mahdollisia, koska enimmäis- 
määrä lyöntejä on tapahtunut muualla. 


I. bxc6! Luonnolliselta tuntuva |. b8D? johtaa kauniisiin sommitelmiin ja 
mustan voittoon: |.—Le4! 2.Lc8 Th4!! 3.f3! (3. gxh4 hID —) 3.— Rxf3! 
4. gxf3 Lxf3! (Erittäin yllättäviin käänteisiin johtaa 4.—Th3!!? 5. Dc7!Jei 
5. Lxh3? hID 6. Dc8 e6! — eikä 5.fxe4? hID 6. Dc7 Txg3+! 7. Dxg3 Dxe4 
8. Dg7 Dg6! —/ 5. — Txg3+ 6. Dxg3 hID 7. Dg7!! valkean voitoin) 5. Kxh7 
Le4+ 6. Kg8 hID 7. Dc7 Tg4+! 8. Lxg4 hxg4 9. Txhl Lxh! 10. Dxb6 e6 ja ta- 
sapeli. 1.-- Rxc62. Lb5 Uhkaa 3. Lxc6+ tai 3. b8D+.2.— Kd8 3. Lxc6 Kc7 
4. Kxf8 hID 5. Kxe7 Kxc6 6. b8D ja valkea voittaa, esim. 6. — Kb5 7. DeS+ 
Ka4 8. Ta8+ Kb3 9. Dd5+ Kc2 10. Ta2+ Kd! 11. d3 jne. 


b) Nyt ei I. bxc6 ole sallittu, sillä viimeiset siirrot ovat voineet olla myös 
hxg3 h3—h2. 


1. b8D Uhkaa 2. Lb7/Lc8. 1.— Rf3!Jos 1.—Re2, niin 2. Lb7 e5 3. f4! exf4 (uh- 
kasi 4. Lc6+ Ke7 5. Dc7 Ke6 6. Dx e5X) 4. gxf4 Rxf4 5. Lc6+ Ke7 6. Dc7+ Kf6 
7. Dxf4+ +, esim. 7.— Ke7 8. Dc7+ Kf6 9. Dxd8+ Le7 10. Dc7 ja 11. d4/g4+, 
jos 1.— Le4, niin 2. d3! Lxd3 3. Lb7 +, esim. 3.— Lxb5 4. Kxh7 Ld3+ 5. e4 e5 
6. Txf8+ Kxf8 7. Dxd8X. 2. Lb7! Ratsun lyönti 2.gxf3? johtaisi korkein- 
taan tasapeliin; 22.— Tdl 3. Lb7 e5! 4.14 (4. d4 cxd4 5.f4 dxe3! =) 4.— exf4 
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5. gxf4 (5. exf4 Tel!) 5.— Le4! uhaten 6.— Tgl+ jne. 2. —Re5 Jos 2.— 65, 
niin 3. Lc6+ Ke7 4. Dc7+ Kf6 5. Dxd8+ Le7 6. Dxb6/Dd5+, esim. 6. Dxb6 
Rg5 7. Le4+ Re6 8. Lxg6 Tal 9. Le4 hID 10. Txh7 jne. 3. Lc6+ Nyt ei 3. f4? 
ole hyvä 3.— Rd7 4.Lc6Le4! 5. Dc8 (5. Lxd7 Kxd7 6. Kxf8 Tal!) 5.— Lxc6 
6. bxc6 Rf6X takia. 3.— Rxc6! Jos 3.— Rd7, niin 4. Dc8 Lf5 5. e4 Tdl 6. exf5 
Txd2 7. Kxh7 uhaten 8. Txf8+ +. 4. bxc6 Tdl 5.c7 Myös 5. d4cxd4 6.c7 
riittää. 5. Txd2 6. Dxb6!! Erinomainen siirto, joka uhkaa 7. DbS+ Td78. 
cx d8D+ Kx d8 9. Db8X. Tämän uhan musta voi tosin torjua, mutta lopulliselta 
häviöltä ei yksikään jatko voi mustaa pelastaa, esim. 6.— Lf5 7. Db5+ Ld7 8. 
cx d8D+Kxd8 9. Db8+ Le8 10. Kxf7/f8 +, 6.—Le4 7. Db5+ Lc6 8. cx d8D+ 
Kx d8 9. Dxc6 Td6 10. Da8+ (10. Db7? hID [1.Kxf8 Dal!) 10. K—7 II. 
Dal +, tai 6.— Td6 7. Db5+ Tc6 8. c8D Le49.f3 ja valkea voittaa. 


Tämä erittäin vaikea ja sommitelmarikas retrolopputehtävä lähetettiin 2. kv. 
joukkuelaadintakilpailuun, jossa edellisestä kilpailusta poiketen oli vain yksi 
lopputehtäväryhmä aikaisemman kolmen sijasta. Kaiken lisäksi kilpailun teema 
oli erittäin harvinainen lopputehtäväteemaksi, ja aiheuttikin vastalauseita 
usean maan taholta. Tässä tehtävässä kilpailun teemaa — retron esiintymistä 
lopputehtävässä — on käsitelty kaksostehtävänä, jonka molemmat muodot 
kuuluvat yhteen ja täydentävät toisiaan. Kilpailun tuominnut kv. tehtävätuo- 
mari, tri S. Zlatic Jugoslaviasta, ei kuitenkaan katsonut B-muodon sisältävän 
retroa, vaan sijoitti pelkän A-muodon 23. tilalle 31 korrektina pidetystä teh- 
tävästä. Tässä tehtävä on julkaistu kokonaisuudessaan, joten B-muoto on itse 
asiassa ensipainos. 


1. f6 d5! |. —-Rg52. TxgS5 dID 3. TgeS5! d5 4. Txa4+ d45. T4aS Dfl+ (5.—Dg4+ 
6. hxg4 cID 7. Te4 voittaen) 6. Kxfl clD+ 7. Kg2 Dc6+ 8. Tad5 ja valkea voit- 
taa. 2. Tx d5 Rg5 3. Txg5 dID 4. TgeS! Valittavina olevista neljästä ruudusta 
on tämä ainoa, muut estää 4.—cID.4.—Dfl+! Ainoa tapa torjua e4:stä uhkaava 
matti. Yritystä 4.—Dg4+ seuraava 5. hxg4 cID 6. Te4! Df4! virittää pienen an- 
san: 7. Txf4 patti, mutta 7. Th5+ voittaa. 5. Kxfl cID+ 6. Kg2 Ei 6. Ke2? 
Dc4+ ja musta shakkaa ikuisesti. 6. -Dg5+! Mustan |. siirron d5 merkitys nä- 
kyy nyt: jos sotilas olisi vielä jäljellä, ei olisi tätä pattikäännettä. Siirron jättä- 
minen tehtäväksi vasta 6.—d5? ei olisi enää tehokas, sillä 7. Txa4+ voittaisi 
nopeasti. Jatko 6.—Dc6+ kaatuu siirtoon 7. Tad5. 7. Kf3! Ei tietystikään 7. 
Txg5 eikä 7. Kh2/hl? Dg2+ pattilopuin. Siirtoa 7. Kfl seuraisi paluu takaisin 
eli 7. —Dcl+. 7. —Dxf6+ 8. Ke2!! Tämä siirto on ratkaisun tärkein kohta. Val- 
kea uhkaa mattia sekä h5:stä että myös seuraavasti: 9. Te4+ Kxh3 10. Th5+ 
Kg2 11. Tg3X. Näitä uhkauksia ei torju mikään muu siirto kuin D:n vienti h- 
linjalle. Sen sijaan voittoon ei johda 8. Ke3?, joka taas toisessa kuningaspyö- 
rässä ratkaisun myöhäisemmässä vaiheessa on ainoa oikea tapa, esim. 8.,—-Kxh3! 
9. Th5+ Kg4 10. TagS5+ Dxg5 ja tasapeli. Väärin olisi myös 8. Kg2? Dg6+ 9. 
Kh2 f5 10. Tad5 (10. Txf5 Dg2+'!) a5 11. Txa5 Dc6! 12. Tad5 Dc2! 13. Kg2 (13. 
Txf5? Dxf2+!) Db3 =. 8.--Dh6! Jos musta koettaa puolustautua siten, että f- 
sotilas säilyy, voittaa valkea esim. siirron 8.—Dh8 jälkeen 9. Kfl f6 (9.—f5 10. 
Txf5 Dal+ 11. Kg2 Dg7+ 12. Tg5! Db7+ 13. TadS5+) 10. Tf5 Dh7 (10.—De8 
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11. Tf3! Dg6 12. Txa4+ Kh5 13. Ta5+ Kh6 14. Txa6 DblI+ 15. Kg2+) 11. TadS5 
a5 12. Txa5 Dh8/h6 13. Txa4+ Kxh3 14. TS5f4 ja valkea voittaa. Mustan paras 
puolustus on vapautua f-sotilaastaankin ja pyrkiä pattiin. Siirrolla 8. —-Dh6 
musta virittää ansan. 9. Kfl !! Ansa oli: 9. ThS+? Dxh5 10. Txh5 Kxh5 ja asema 
ei, ihme kyllä, ole valkean voitettavissa. Esim.: 11. Kf3 Kh4 12. Kg2 (12. Kf4 
Kxh3 13. Kf5 Kg2 =.) 12.—Kg5 13. Kg3 KhS5 14.f4 (valkean teemasiirto!) 14. 
f5 =. Voittoon ei johda myöskään 9. Tad5? a5 10. Kfl (10. Txa5f5 11. Txa4+ 
Kxh3 12. T4a5 Dc6 13. Tf5 Dc2+ ja ikuinen shakki.) 10.—Dh7 11. Kg2f5 12. 
TxfS5 Dxf5! 13. Txf5 patti. Vielä eräs näyte virheellisestä yrityksestä: 9. Kdl? 
Dh8! 10. Tad5a5 11. Ke2 (11. TxaSf5!) f5 12. Txf5 Db2+ 13. Kfl Dbl+ 14. 
Kg2 Df5! 15. Txf5 patti. 9.—f5 Jos 9.—-Dcl+, niin 10. Kg2 Dc6+ ||. Tad5 Dg6+ 
12. Kh2f5 13. Txf5 ja valkea voittaa, koska mustalla on siirto a5 eikä tule pat- 
tia. 9.-Dh7 kumoutuu näin: 10. Tf5! Dh8/h6 11. TadS5 +. 10. Txf5 Eikä 10. 
Kg2? Dc6+ 11. Kh2 Kg5 12. Txf5+ Kg6 13. Tg5+ Kh6 14. Th5+ Kg6 15. TagS+ 
Kf7 16. Th7+ Kf8 eikä valkea voi voittaa. 10.—-Dcl+ 11. Kg2 Dg5+! Sama pat- 
tikäänne esiintyy jo toisen kerran. Jos | |. -Dc6+, niin 12. Tad5 voittaen. 12. 
Kf31 Jälleen sama taival, muuta tietä ei ole. 12.--Dg2+! 13. Ke3! Luonnolli- 
sestikaan ei lyöntiä patin vuoksi, mutta huomattakoon, että valkean 8. siirrossa 
oli oikein Ke2 ja väärin Ke3. Tässä asemassa asianlaita on päinvastoin: 13. Ke2? 
olisi paha virhe, sillä 13.—De4+ jne. 13.—-Dxh3+ 14.f3 ja valkea voittaa. 


Pitkä, vaikea ja monivaiheinen tehtävä, jonka sisällöstä saa kokonaiskuvan vasta 
tutkittuaan kaikki muunnelmat ja houkutukset. Punaisena lankana on kahdesti 
esiintyvä patin välttö kuningattaren uhrauksella gS:ssä ja valkean K-kierto, 
jossa oikea jatko on toisen houkutus. Kyseisen kilpailun teemana oli sotilaan 
kaksoisaskel. 


Alkuperäisessä muodossa oli valkean torni c8:ssa ja sotilas f6 :ssa, sekä mustalla 
sotilas c5:ssä, alkusiirron ollessa |. Txc5 ja ratkaisu aivan sama. Tuomarina toi- 
minut A. Hildebrand pudotti tehtävän lyövän alkusiirron takia toiselta sijalta 
ja ehdotti uudeksi muodoksi tätä nyt julkaistua, joka välttää lyöntialkusiirron. 


I. Rf5 Ideana on estää mustan ratsun pääsy D-sivustalle, jossa se tekisi matin 
c2:sta. Pattivaaran takia ei musta voi lyödä valkean ratsua. I.--Rg4 Mustan pa- 
ras puolustus. Jatko Rg8 seuraa päämuunnelman lopussa. Jos 1.—Rf7, niin 2. 
Rd6+ Kf4! 3. Rxf7 e4 4. ReS5! (Ainoa) Lbl! (4.—e3 5. Rd3+ ja Rcl =.) 5. Rc4 
Ld3 6. Re3! Kf3 7. Rd5 Lc4 8. Rc3 e3 9. Kbl| ja tasapeli. 2. Re3! Rh2! Jos 2.— 
Rf6/f2, niin 3. Rg4 R— ja 4. Rf6/f2+ jne. 3. Rfl! Näin on mustan ratsun pääsy 
tämän kautta D-sivustalle estetty, sillä siirtoa 3.—Rf3 seuraa 4. Rd2+ jne. Ratsu 
palaa nyt takaisin ja valkea seuraa varjona. 3.—Rg4 4. Re3 Rh6 5. Rf5 Rg8 6. 
Re7! Näin on molemminpuolinen R-portaikko täyttynyt. 6.—Rf6 7. Rg8! Rh7 
8. Rf6+ ja tasapeli esim. 8.—Kf5 9. Rxh7 e4 10. Rg5 e3 11. Re4! Kf4 12. Rc3 
jne. 


Tehtävä oli omistettu 50-vuotiaalle Aarne Järviselle. 
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I. Lc2+! Kced L-uhrauksen vastaanotto johtaa erittäin vaikeaan jatkoon, jossa 
valkea vetää pitemmän korren: 1. —Kxc2 2. Rd4+ Kxd2 3.h5!! (Tähän siir- 
toon perustuu valkean lähettiuhraus. jos 3. Rxe2?, niin 3.--Kxe2 ja musta 
voittaa.) 3.—elR (3.—Ke3 4. Rxe2 Kxe2 5. Ke7 Kf3 6. Kxf7 Kg4 7. hö6 Kxg5 
8. Kg7 +) 4. Ke7 Ke3 5. Kxf7 Kxd4 6. g6 +. 2. Ra3+ Kc5 Jos 2.—Kb4, niin 3. 
Ld3! +, jos 2.—-Kd4, niin 3. Lxh7 eI D 4. Rc2+ +.3. d4+! Kb6 3.—Kd6 4. Rc4+ 
Ke6 (4.—Kc6 5. Le4X) 5. d5+ Kxd5 6. Re3+ ja 7. Rg2 + tai 3.-Kd5 4. Lb3+ ja 
5. Rc2 +.) 4. Rc4+ Ka6 5. Lf5 Kb7 5.—elD 6. Lc8X. 6. Led+ Kb8 6.—Ka6 7. 
Kc7 ja 8. Lb7X. 7. Re5 ja valkea voittaa, sillä siirtoa 7. —a6 seuraa 8. Rd3. 


V. Kivi: »Onnistunut mattisommitelma. Alkusiirtona L-uhraus, joka vastaan- 
otettuna johtaa hienoon jatkoon 2. Rd4+ Kxd2 3. h5!! ja päämuunnelmassa 
estää oman R:n pääsyn c2:een.» 


Houkutus: |. Txe7? Lc6! 2. Tc7 Ld5 3. Tc8+ (3. Tc5 Lb7 4. Tb5 Ka? 5.Txb4 
Lc6 6. Tf4 Re5! =) 3.—Ka7! 4. Tf8 b3! 5. Lxf3 b2 =. 


1. Txb4! Lc6! Jos 1.—Lb7, niin 2. Tb3 ja musta menettää upseerin. 2. Tb6 Le4 
Jos 2.—Ld5, niin 3. Ta6+ Kb8 4. Ta3 +. 3. Te6 Lb7 4. Txe7 Lc6 5. Tc7 Ei 5. 
Te6? Kb7! =. 5.—Led 5.—[b7 6. Tf7 +, 5.—L1d5 6. Tc8+ K— 7. Tf8 +. 6. Tc4! 
ML on tähän asti voinut käyttää ruutuja e4 ja c6, joihin mR siirtyessään ulot- 
tuisi ja suojaisi lähetin. Nyt kun YT lopultakin on päässyt ruudulle, josta se sekä 
uhkaa lähettiä että estää sen pääsyn c6:een,ml:n on valittava lähinnä paras 
ruutu. 6.—[1b7 6.—[1d5 7. Tc3/f4 +. 7. Tad+! Virhe olisi 7. Tc3? Rh4! sekä 7. 
Tf42 Rel! ja valkean on vaihdettava lähetit. 7.—-Kb8 8. Tb4d K— 9. Tb3 Ld5 
10. Ta/c3+ K—I1. Lxf3 ja valkea voittaa. 


Mustan L:n pakottaminen epäedullisemmalle ruudulle ja sen jälkeinen mR:n 
vangintaan johtava T-manööveri on hyvin onnistunut. Tehtävä osallistui alun- 
perin PM-symmetriakilpailuun 1967 ainoana tehtävänä, jonka symmetria-akseli 
on viistorivillä. Tämä »Fredin nuoli» ei kuitenkaan miellyttänyt kilpailun tuo- 
maria, koska se ei sijoittunut. 
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1. Dc6 1. Db7(g6)? Dc4! =. |. Dg5+? Kb6 =. 1.-Db8 2. Dc5+ Ka4 3. Dc4+ 
Ka5 3.—Db4 4. Dc6+ Ka5 5. Da6X. 4. Dc6! Musta joutuu siirtopakkoon, jonka 
seuraukset näkyvät vasta kuuden siirron jälkeen. 4.-—-g5 Muut mahdollisuudet 
kilpistyvät nopeasti: 4.—Kb4? 5. Ra6+. 4.—Db4? 5. Da6X. 4.—Db6 5. Da8+ 
Kb4 6. Rd5+. 4.—Ra3 5. bxa3 b2 6. Da6X. 4.—Rd2 5. Dc5+ Ka4 6. Da3X. 5. 
Dc5+ Ka4 6. Dc4+ Ka5 7. Dc6! Shakeillaan valkea hankkii tempon, koska 
musta ei voi pelata toisin mattiuhan takia. 7.—g4 8. Dc5+ Ka4 9. Dc4+ Ka5 
10. Dc6! g3 Vihdoin valkea on saavuttanut sen mihin pyrki. Ruutu g3 on tu- 
kittu ja valkean ratsu vapautuu, kun D ei pääse shakkaamaan g3:sta. 11. Dc5+ 
Heti 11. Rd5? ei ole hyvä, koska musta vastaa 11.—g2! 12. Dc5+ ja puolustus 
12.—Db5 on mahdollinen. 11.—Ka4 12. Rd5 g2 12.—Db5 13. Rc3+! Rxc3 14. 
Da3X. 13. Rb6+ ja valkea voittaa, esim. 13.—Dxb6 14. Dxb6 Ra3 15. Da6+ 
Kb4 16. Dx33+ jne. 


Varsin omaperäinen tempoon ja tukintaan perustuva pitkä ratkaisu, josta ei 
myöskään puutu houkutuksia. 


Houkutuksia: 1. c7? tai |. K— Th8 ja Tc8 =.1. Rf7? Kxf72. c7 Th8 3. Rb7 Ke7 
4. Rd8 Txd8 =. 1. Rac4? Rf3 2. c7 (2. Rxf3 Th6 3. c7 Tc6 =) 2.—Th8 3. Rb6/d6 
Rxe5 4. Kc5 Rd7/f7 =.1. Rec4? Th8 2. Rb6 Rf3 3. Kc5 Re5 4. c7 Rd7+ =. 


Ratkaisu: 1. Rg6!! Hämmästyttävää, että tämä uhraus on ainoa ratsusiirto, 
joka vie voittoon. |deana on saattaa mustan kuningas valkean toisen ratsun haa- 
rukkaan ja samalla uhkaa eteneminen sotilaalla, koska mustan torni ei pääse 
h8:aan. 1.--Kxg6 Jos 1.—Te3, niin 2. c7 Te8 3. Re7 Kf7 4. Rac6 Ke6 5. Rd8+ 
Kxe7 6. c8D Txd8 7. Dc7+ ja valkea voittaa. 2. c7 Th8 3. Rc6 Kf6 Alkusiirron 
tarkoitus ilmenee nyt: musta ei voi pelata 3.—Tc8. 4. Rd8 Ke7 5. c8D Tx d8 
6. Dc7+ ja valkea voittaa. 


A. Hinds: » Valkean hyödyllinen itsekatko ratsulla korottumisen estämiseksi, 
jota ideaa on viljelty usein aikaisemmin, mutta jota emme ole tavanneet näin 
ihastuttavassa muodossa. Siroon, tekijälle ominaiseen rokokootyyliin laadittu 
tehtävä tyypillisine yllättävine alkusiirtoineen ja puhtaine muunnelmineen. On- 
nittelemme tehtäväshakkiamme uudesta helmestä.» 
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I. La6+ Kb8 1.—Kd8 2. Rf7+ 2. Rc6+ Ka8 3. Kg2! Mikäli valkea pelaisi esim. 
2. Kgl?, musta vastaisi 22-Lf6—b2—<l eikä asema olisi enää valkean voitetta- 
vissa. Pelisiirrollaan valkea pakottaa mustan lähetin pysymään oman sotilaansa 
suojana siten, ettei sille jää temposiirtoja. 3.-Lh4 4. Kf3 Lg3 Jos nyt synty- 
neessä asemassa musta olisi siirtovuorossa, valkea voittaisi näin: Lh2—Kg4— 
Lg3—Kf5S5—lLh2—Ke6 jne. Mutta asemassa onkin valkean siirto. Pitää löytää 
tempo, mutta miten? Houkutuksia on useita: 5. Ke2? Lh4 6. Kd3 Lel 7. Ke4 
Ld2 =.5. Ke4? [h2 6. Kd4 Lgl+ 7. Kd3 Le3 =. 5. Kg4? Lh2 6. Kh4f3! 7. Kg4 
f2 8. Kh3 Ld6! (Eikä 8.—f1ID?, sillä 9. Lxfl ja valkea voittaisi. Tästä houkutuk- 
sesta Gunst teki toisen tehtävän, joka on ratkaisun lopussa) 9. Kg2 [c5 =. Oi- 
kea tapa on: 5. Lc8! Lh2 6. Kf2! Lg3+ 7. Ke2! Lh2 7.—[h4 8. Kf3 Lg5 9. Kg4 
Lh6 10. La6 ja valkea voittaa. 8. Kf3! Siirtovaihdon yritys 8. La6? johtaisi tasa- 
peliin, sillä 8.—Lg! 9. Kf3 Le3 jne. 8. L g3 9. La6! Näin pitkän ja kauniin ma- 
nööverin jälkeen on saavutettu sama asema kuin päämuunnelmassa mustan 4. 
siirron jälkeen, mutta nyt on musta siirtovuorossa. 9.—Lh2 10. Kg4/e4 Lg3 
11. Kf5 Lh2 Musta ei voinut vielä edetä sotilaallaan, sillä 11.—f3 12. Kg4! 12. 
Ke6f3 13. Kd7 f2 14. Kc8 ja 15. Lb7X. 


Hieno ja syvällinen tempotaistelu, joka kuuluu tekijänsä parhaimpiin tuottei- 
siin. Tämän tehtävän houkutuksesta laatija teki seuraavan tehtävän: Ka2 La6 
Rc6 — Ka8 Lf2 sa? f5, valkea voittaa (Tidskrift för Schack 1949): 1. Kb3f4 2 
Kc4f3 3. Kd5 Lg3 4. Kedf2 5. Kf3 fID+ 6. Lxfl Kb7 7. Ra5+ Kb6 8. Rc4+ Kb5 
9. Kxg3 voittaen. 


1. b5+ 1.2a4+2 d2 2. b5+ Kb7. I.Re7?d2 2.c6 Kb6. 1.—Kxb5 1.—Kb7 2. 
Rxa5+ jne. 2. Rx e5 d2 3. ad+! Ka6 Pakko, sillä muuten valkea joko valtaa d- 
sotilaan tai estää korotuksen, esim. 3.—Kxa4 4. Rc4 ja 5. Rb2+ tai 3.—Kbd4 4. 
Rd3+ ja 5. Rf2. 4. c6! Siirtovaihto 4. Rd7? ei onnistu, koska 4.—Kb7 ja musta 
voittaa. 4.--dID 5. Rd7 On syntynyt mielenkiintoinen asema: mK on patissa 
eikä MD voi lyödä valkean sotilaita a4, c6, e4 ratsuhaarukoiden takia. Lisäksi 
valkean ratsu on suojattu. Valkea puolestaan ei voi siirtää mitään em. nappu- 
loista, koska pakkoasema purkautuisi. Kamppailu keskittyy nyt mustan kunin- 
gattaren ja valkean kuninkaan välille. Mikäli valkea etenisi g-sotilaallaan, se jou- 
tuisi pian siirtopakkoon ja menettäisi materiaalia. Jos taas mustan onnistuisi 
pakottaa valkean kuningas pois g-sotilaan suojasta, se voittaisi pelin nopeasti. 
Tämä selitys oli tarpeen, jotta ymmärretään ratkaisun kulku tästä eteenpäin. 
5.—Dcl 6. Kg3! Ei 6. Kh3? Df4! ja musta voittaisi. 6.-Dd2 7. Kh2! Del 8. 
Kh3 e5 9. Kh2 DfI 10. Kg3! Ei nytkään 10. Kh3? Df4! ja valkea häviäisi. 10. — 
Df4+ 11. Kh3 Dg5 12. Kh2 Dg4 13. KhI Dh5+ 14. Kgl Dhd 15. KfI Dh2 16. 
Kf2 DhI 17. Kg3! Eikä 17. Kf3? Del! — 17.—Dg/! 18. Kh3 ja tasapeli kunin- 
kaan kiertäessä jatkuvasti g-sotilasta. 


Erittäin omintakeinen asemallinen tasapeli, jonka pitkä ratkaisu sisältää useita 
hienouksia. Olisi odottanut tehtävälle sijoitusta lähdelehden vuosikilpailussa, 
sillä tasoltaan se on ehdottomasti sitä luokkaa. 
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Houkutuksia: 1. Ta4? La7 2. Te4+ Kf3 3. Tg6 b5+ 4. Kd6 (4. Ke5 Db8+ 5. Kf6 
Rxg8 ja musta voittaa.) 4.—Dc6+ 5. Ke7 Lc5+ ja |. Ta4? La7 2. Ta3+ Rd3! 3. 
Tx d3+ Kf4 4. Rxh6 b5+ ja jälleen mustan voitto. 


Ratkaisu: I. Ted+! Kf3 2. Tad La7 Yritys 22. -Dxa4 kumoutuu heti: 3. Lxa4 
Kxg2 4. Rxh6 d6 5. Rf5 =. 3. Led+ Kf4 Huono olisi 3.—Ke3? 4. Ta3+ Kf4 5. 
Tf3X. 4. Lg6+! Ke3 5. Te4+ Kf3 6. Te8! Heiluri heilahti toiselle puolelle ja 
mustan tukalassa asemassa oleva D ei pääse turvaan. Ainoa suoja on L:n väliin 
siirto, koska lyönti e8:aan ei riitä tasapeliä enempään. 6. —Lb8 7. Led+ Val- 
mistelut heilurin kääntymiseksi alkavat. 7.—-Ke3! Ei 7.—Kf4?, koska 8. Tf8+ 
Ke3 9. Tf3 ja 3. siirron jälkeisen huomautuksen vastinmatti. 8. Lc2+! Piste 24 
on suojattava. 8.—-Kf4 9. Ted+ Kf3 10. Tad! ja koneisto pyörähtää jälleen 
puoli kierrosta ja palaa takaisin. v0Perpetuum mobile» == ikiliikkuja. Teknilli- 
seltä toteutukseltaan suuren luokan tehtävä, jonka harmoninen kokonaisuus 
ei voi olla tehoamatta, 


1. Tel Ei |. c7? Tbl+ 2. Lgl Txgl+ ja matti parissa siirrossa. 1.--TbI 2. Tgl! 
Tb3 3. Tfl! Virhe olisi nytkin 3. c7? Kb7 4. Tcl Kc8 5. Le5 Tbl 6. Tgl Kb7 7. 
a4 bxa4 8. b5 Txb5 ja tasapeli. 3.-—-Tbl Jos 3.—aID, niin 4. Lxal (4. Txal?? 
Tbl+ 5. Txbl patti.) 44.—Kb6 5. Tcl Kc7 6. Le5+ Kc8 7. c7 Txa3 8. Tfl Kb7 9. 
Tf8 voittaen. 4. Kgl Tb3 5. Tel! Ennenaikaista olisi vieläkin sotilaalla etenemi- 
nen: 5. c7? Kb7 6. LeS5 Tbl 7.a4 bxa4 8. b5 Txb5 9. Tcl/f8 Kc8/Tbl+ ja tasa- 
peli. 5.——-Tbl 6. KfI Tb3 7. TAI! TbI 8. Kel Tb39. Tcl Tbl 10. Kdl Tb3 II. 
c7j a valkea voittaa. 


Paljemainen torni-kuningashissi, joka ei ole pelkästään humoristinen, vaan tar- 
kasti laskettu. Samaa ideaa on laatija käsitellyt lopputehtävän laadintaa opetta- 
vassa kirjoituksessaan Suomen Tehtäväniekkain jäsenmonisteessa 3/1950: Kh6 
Lf4 g6 sc3 c4 — Kd8 Led sa3 a4 c5, valkea voittaa: I. Lcl a2 2. Lb2 a3 3. Lal 
LbI Tästä alkaa K+L— »hissi», joka toimii viistorivillä. 4. Kg5 Kc7 5. Lf5 Kb6 
6. Kf4 Ka5 7. Led Ka4 8. Ke3 Kb3 9. Ld3 Lc2! Vetäytymistä 9.—Ka4 seuraa 
10. Ke2! Lxd3 11. Kxd3 Kb3 12. Kd2 Kxc4 13. Kc2 Kb5 14. Kb3 c4+ 15. Kxa3 
voittaen. 10. Ke2 Lbl 11. Kd2 Ka4 12. Lc2+ Ka5 13. Kcl ja valkea voittaa. 
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I. RbS Rf5 2. Rb7! Ei 2. Rx d4? Rxd4 3. Kx d4 Td6+ jne. 2.—Tb6 3. Rxd4 
Rxd4 4. Rc5! Mustalla on tornin ylivoima, mutta valkealla kaksoisuhkaus: 
Kxd4 ja R-haarukka. Näiden torjuntaan riittää vain seuraava puolustus: 4.— 
Td6 5. Rb7 Musta pelasti molemmat upseerinsa, mutta vain hetkeksi, sillä nyt 
on tornilla todella »piukat paikat». 5.—Td7 6. Rc5 Td5 7. Kc4 Td8 7.—Td6 ja 
7.—Td8 ovat saman arvoisia. 8. Rb7 Tb8 9. Rc5! ja tasapeli siirtojen tois- 
tolla. 


A. Hildebrand: »Erittäin miellyttävä esitys asemallisesta tasapelistä. Joskaan 
itse idea ei ole kovin omintakeinen (olen nimittäin nähnyt saman joitakin vuosia 
sitten eräässä venäläisessä palkintotehtävässä, tosin vain pystylinjalla esitetty- 
nä), laatijan on onnistunut kahdentaa se sekä vaaka- että pystylinjalle. Tehokas 
peli valkean puolelta, mutta myös mustan aktiivinen vastapeli sekä hieno ra- 
kenne muodostavat harmonisen ja esteettisen kokonaisuuden». Tehtävä oli 
omistettu 50-vuotiaalle Altti Saloilalle. 


I. Rc3 h2 2. Red hID 3. Le3+ Kh5 Jos 3.—Kh7, niin 4. Rg5+ Kh6 5. Re4+ jne. 
4. Rg3+ Khd 5. Rxhl elID Huomattavasti vaikeampiin muunnelmiin johtaa 
siirto 5.—g3, esim. 6. Ld2 g2 7. Lel+ Kh3 (7.—Kh5 8. Rg3+ K— 9.Rxe2+, 
7.—Kg5 8. Rf2 ==, 7.—Kg4 8. Rf2+ Kg3 9. Rd3+ Kf3 10. Lf2! eID 11.Rxel! 
Kxf2 12. Rxg2 =) 8. Rf2+ Kh2 9. Rg4+ Khl 10. Rf2+ Kel 11. Rd3 Kfl 12. Lf2 
ja tasapeli. 6. Lf2+ Dxf2 7. Rxf2 g3 8. Rd3 g2 9. Rel gID 10. Rf3+ ja tasa- 
peli. 


A. Werle: »Esittää originellin idean: kolme mustaa sotilasta, jotka vääjäämät- 
tömästi korottuvat, jonka jälkeen korotetut nappulat pidetään kekseliäin kei- 
noin kurissa kahden kevyen upseerin voimalla. Tiedossani ei ole edeltäjiä tälle 
ennätyssuoritukselle.» Onnistunut esikoislopputehtävä. 


Käännetyin värein tämä tehtävä valkean voittona (Ke5 Lh8 sf4 g6 — Kh6 sa3 
f3 h3 h7+) sai 2. palkinnon Suomen Shakin kilpailussa 1953—57. Ratkaisun 
päämuunnelma: 1. g7 a2 2. Kf5 aID 3. g8R+ Kh5 4. Lxal f2 5. Rf6+ Kh4 6. Re4 
fIR 7. Lf6+ Kh5 8. Rf2 Re3+ 9. Ke6 h2 10.f5 h6 11. Le5 Rg4 12. Rhl Khd4 13. 
Lx h2 Rxh2 14. f6 Rf3 15. Rf2 Rg5+ 16. Ke7 h5 17. Re4 Rh7 18.f7 Kg4 19. Rf6+ 
+. P. Faragö (Romania, 1886—1970) osoitti kuitenkin, että |15.—Kh5! johtaa 
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tasapeliin, esimm. 16. KfS Rd4+ 17. Ke5 Kg6 18. Re4 Rf3+ 19. Ke6 Rd4+ 20. 
Ke7 Rc6+ 21. Ke8Re5 tai 16. Ke7Re5 17. Kd6Rf7+ 18. Kd6Kg6 19.Rh3 
Rd8+ =. 


Varsin yksinkertaisen korjauksen jälkeen ratkaisu on: I. h7 Kc4d 1.—bID 2. 
h8D+ = ikuisella shakkilla. Jos 1.—bIR+?, niin 2. Kb3! 2. h8D bIR+ 3.Ka4 
Lx h8 4. c7 4. 37? Rc3+ 5. Ka5 Rd5! 6.a8D Lc3+ ja R-haarukka —. 4.-—Rc3+ 
5. KaS5 Rd5 6.c8R! 6.c8D? Lc3+ 7. Ka4 Rb6+ —. 6.—Lc3+ 7. Ka4 Rc7 8. 
Rd6+ Kd3 Jos 8.,—K4d5, niin 9. Rb5! =.9.a7 c4 10. a3 Valkea pyrkii uhrauksin 
c4:ssä ja a8:ssa pattiin. 10.—-Ld4 11. Rb5 Ra8 12. Ka5 Lxa7! Valkea uhkasi 
13. Ka6 ja 14. Kb7. L-uhrauksen jälkeen mustan uusi valtti on c-sotilas. 13. 
Rxa7 c3 14. Rc6 Rc7 15. Ka4! Faragön siirron vastine. Vrt. alkuperäisen muo- 
don ratkaisuun ja sen kumoukseen. VK pyrkii ms:n luo, ja vR saa huolehtia 
mK:n hätyyttämisestä. 15.—Rd5 16. Kb3 c2 17. Re5+ Kd2 18. Rc4+ Kdi 19. 
Rb2+ ja tasapeli, esim. 19.—Kcl 20. Rc4! (20. Rd3+? Kbl/Kd2 ja 21.—Rf4! 
—) 20.—Kb!l 21. Rd2+ =. 


O. Kaila: »Alkuvalmisteluihin, jotka eivät edusta varsinaista uutta, sisältyy rat- 
sukorotus puolin ja toisin. Jatkossa mustan c-sotilas osoittautuu yllättävän vah- 
vaksi valtiksi, mutta pelimäisyydestään huolimatta ratkaisun jälkipuoliskossa 
on paljon mielenkiintoista.» 


I. RhS Tf8 2. Rf4 Th8 3. Rh3 Tf8 4. Rf2 Th8 5. Kb2 Tf8 6. Kcl Th8 7. Kd2! 
Valkea on saanut ratsun suojassa K:nsa pois nurkasta. 7. Rh3? tässä vaiheessa 
olisi virhe, sillä 7. —Tf8 8. Rf4 Th8 9. Rh5 Tf8 10. Rf6 exf6 | |. Kd2 Te8 12. e7 f5 
13. Ke2 Txe7+ =. 7.—Tf8 8. Kel Th8 9. Rh3 Vasta nyt kun vK on päässyt e- 
linjalle eikä voi enää niin kuin 7. siirron huomautuksessa menettää e-sotilas- 
taan shakilla, valkean ratsu voi lähteä paluumatkalle. 9.—Tf8 10. Rf4 Th8 II. 
RbS5 Tf8 12. Rf6 Th8 Jos 12.—exf6, niin 13. e7 Th8 14. Ke2f5 15. Kf3f4 16. 
Kxf4 Th4d+ 17. Ke5 Th5+ 18. Kd6! +. 13. Kf2 Tf8 14. Kg3 Th8 15. Kf4 Tf8 16. 
Ke5 exf6+ Jos 16.—gxf6, niin 17. Kxd5f5 18. g7 Tg8 19. Kxd4+. 17. Kd6 ja 
valkea voittaa. 


H. Kasparjan: »Tehtävä esittää erään tunnetun järjestelmällisten ratsun liik- 
keiden koneiston uudessa muodossa.» 


Reino Heiskanen on esittänyt tämän suositun idean edestakaisena myös lä- 
hetin avulla: Tidskrift för Schack 1/1966: Kal Lg6 sa3 b2 b6 c7 d6 e2f3 f6 — 
Ka8 Th8 sb3 b7 d7 e3 14 f7, +. 1. Lh5 Tg8 2. Lg4 Th8 3. Lh3 Tg8 4.LfI T— 5. 
KbI T— 6. Kcl T— 7. Kdl T— 8. Kel Tg8 9. Lg2 Th8 10. Lh3 Tg8 11. Lg4 Th8 
12. Lh5 Tg8 13. Lg6! Th8 (13.—fxg6 14.f7 Th8 15. KfI Thl+ 16. Kg2Th8 17. 
a4 g5 18.a5+) 14. Kfl Tg8 15.24 Tf8 16. Kgl Tg8 17. Kh2 Th8+ 18. Kg2fxg6 
19.f7 g5 20. a5 Tf8 21. Kh3 Th8+ 22. Kg4 Th4+ 23. Kf5 ja valkea voittaa. 


Julius Gunst on esittänyt idean yhdenkertaisena 3. maininnan saaneessa Hel- 
singin olympiaturnauksen tehtävässään 1952: Kb2 Th2 Rh7 sa7 b6 c3 d4 ed — 
Ka8 Tc8 sa2 b7 c4, +. 1. Kal! Th82. Tg2! (2. Tf2? Tg8 3. Rg5 Th84. Rh3 Tg8=) 
2.—Tf8 3. Rf6 Th8 4. RhS Tf8 5. Rf4 Th8 6. Rh3 Tf8 7. Rf2 ja valkea voittaa, 
esim. 7. -Th8 8. RdI ja valkean sotilaat marssivat ylös. 
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I. Re5+ Tuntuu hiukan uskomattomalta, että tämän ratsushakin tarkoituksena 
on vT:n saaminen alariville estämään mustan sotilaiden korottumista. Kuiten- 
kin vain tällä tavoin valkea saa mK:n ajetuksi laudan reunalle, jota hyväkseen 
käyttäen em. uhka voidaan torjua. 1.—-Ke7 2. Rc6+ Ovelaan ansaan valkea jou- 
tuisi 2. Rz6+ jälkeen: 2.——Kd7 3. Rf8+ Kc7 4. Re6+ Kb6 5. Tf8 Lb7+ 6. K— Lf3 
jne. mustan voitoin. 2.—-Kd7 3. Rb8+ Kc7 4. Rxa6+ Kb6 5. Tb8+ Kxa6 6. 
TbI g3 7. Kc6 Nyt alkaa ratkaisun toinen vaihe! mK ajetaan toiselle riville. 
7.—Ka5 8. Kc5 Ka4 9. Kcd Ka3 10. Kc3 Ka2 ||. Tfl!a5 12. Kd3! Virhe olisi 
12. Kd4? Kb3 13. Tbl+ Kc2 14. Tfl Kd2 —. 12.—Kb3 13. Tbl+ Ka2 14. TfI ja 
tasapeli. 


T. B. Gorgiev: »Erittäin hyvä lopputehtävä, jossa pitkä ja luonnollinen peli 
johtaa lopulta asemalliseen tasapeliin.» 


1. 17 (2+ 2. Kh2 fIR+! Tällä siirrolla musta aloittaa pitkän sommitelman val- 
kean korottuvan D:n voittamiseksi. 3. Kh3 g4+ 4. Kh4 Rd6 5.f8D+ Rf5+ 6. 
Kh5 Le8+ 7. Dxe8 Rg7+ 8. Kg6! Ei ole saman tekevää, mihin vK menee. Jos 
8. Kh6? niin 8.— Rxe8 9. a6 c5 10. Lxc5 Re3 11.Ld6+ (Il.a7 Rf5S5+ 12. K— 
Rc7) 11.—Rxd6 12.37 g3 13. a8D Rdf5+ 14. Kg6 g2 =. 8.—Rxe8 9.a6<c5! 
Jos 9.— c6, niin 10. Lb6 +. 10.Lxc5g3 11.a7 Ei II. Lb6? g2 12.a7 Re3 =. 
11.—-Rc7 12. Ld6+ Kg4 13. Lxc7 g2 14. Lb6 ja valkea voittaa. 


A. Dunder: »Yksinkertaisin tehokeinoin esitetty vapaasotilaan voiman osoi- 
tus. Ratkaisusta puuttuvat huippupoängit, mutta esimerkiksi mustan g-soti- 
laan korotuksen eliminointi on hieno.» 
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Reino Heiskanen 
I. palk. V. Kiven 60-v. kilpailu 
1965—67 
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I. e3+ Kxe3 2. Led Yritys pelata pattia siirrolla 2. Rf5+? ei onnistu, sillä musta 
ei pelaa huonosti 2.—Kf4? 3. Ld3 Lxf5 4. Kb4 b2 5. Kc3 =, eikä 22—-Kd2 3. 
Rd6 Lf7 4. Rc4+ =, vaan 2.—lxf5! 3. Kb4 b2 4. Ld3! Lxd3 5. Kc3 bIR+! jne. 
2.—b2 Voimakkaalta näyttävä 2.—Ld3 johtaa tasapeliin seuraavasti: 3. Kb4 b2 
(3.—Lxc4 4. Kc3 a5 5. Rf5+ Kf2 6. Rd6 Ld5 7. Rb7! a4 8. Rc5 =) 4. [La2 Kd2 5. 
Kb3 Kcl 6. Re6 Lh7 7. Rc5 Lg8+ 8. Kc3 Lxa2 9. Rd3+ =. 3. La2 Kd2 4. Kb4! 
Jos Ka4?, niin 8. —Lc2+ —. 4.—Lf7 Jos 4.—Kcl, niin 5. Re6 Lf7 6. Rc5 =. 5. 
< M LbI Kcl 6. Ld3!! La2 7. Rh5! Lb! 8. Rf4! Lc2! 9. Re2+ Kd2 10. L xc2 Ei 10. 
VI Rc3? Kx d3! —. 10.—Kxc2 11. Rc3 a5+ 12. Kc4 ad 13. Rb5! bID Jos 13.—bIR, 


m n m 
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4+4 


Reino Heiskanen 


lukuina V- i 5 Kilpain 1. Rd6! Erittäin hieno siirto, joka uhkaamalla ratsua estää mT:n lyömästä h2- 
= sotilasta. 1.--Txd6 Jos 1.—Rxd6, niin 2. a7 Th8 3. a8D Txa8 4. Lxa8 Kf5 5. 


HAN NR PMästmeteetän e oat 
ua EN J " /| Kxc7 9. Lxf5 +) B. Lc6+ Kxc7 9. LxeB+. 2. LbT 2. h3+? Kg3!= 2.—Tb64 3. 

Ai (p N a N 7 Ka3! Jos 3. Ka2?, niin 3.—Ra7 4. c8D+ Rxc8 5. Lxc8+ Kh4! 6.a7 Tb5! 7. a8D 
U, 1) 


Ta5+ 8. Dxa5 patti. Jos vK menee c-linjalle, niin mT pääsee 6. siirrossa shak- 

kaamalla estämään a-sotilaan korottumisen. 3.—Ra7 Jos 3.—Txa6, niin 4. Lxa6 
va Re7 5. Ka4 Kf5 6. h4 Ke6 7. h5 Kd7 8. h6 Kxc7 9. Ld3 +. 4. c8D+ T-korotus ei 

a 

m" W n = 


riitä, sillä jos 4. c8T, niin 4.—Txa6+ 5. Lxa6 Rxc8 =. 4.—-Rxc85. Lxc8+ Khd4d! 
29 6+3 





6. a7 Tbl Nyt kun vK on a3:ssa, ei aikaisemmin esitetty pattiansa käy, sillä 
siirtoa 6.—Tb5 seuraisi 7. Ka4 Tbl 8. La6! Tal+ 9. Kb5 Tbl+ 10. Kc4 Tcl+ II. 
Kb3 valkean voitoin. 7. Le6! Tb5! 8. Ka4! Uhkasi jälleen patti. 88 Tb! 9. 
La2! ja valkea voittaa. 


V. Kivi: »Torjunnan kekseliäs 'kaukopatti' mitätöidään hauskalla laitapelillä. » 
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Houkutuksia: 1. Td8? Ld42. Td7+ Kc6 3.a7 Lxa7 4. Tg7 glD5. Txgl Lxgl —, 
1. Ke7? Lb6 2.27 gID 3. Tc8+ Kxc8 4. a8D+ Kc7 5. Dd5/e4/f3 tai 5. ed Dg7+ 
ja musta voittaa. 


I. a7! Kb7 Jos 1. —L—, niin 2. Tc8+. 2. Tb8+ Ei 2. Td8? Lxa7 —.2.-—-Kxa] 3. 
Tbi Lf2! Huonompi on 3.—[h2 4. Ke7 d5 5. e3 ja musta menettää d-sotilaansa, 
jonka jälkeen peli on tasapeli mustan »vääränvärisen lähetin» vuoksi. 4. Kd7! 
d5 5. Kc6! dd Musta on saanut sotilaansa suojatuksi ja nyt uhkaa 6.—g1D. Val- 
kealla on kuitenkin siirtovuoro. 6. Tal+ Kb8 7. Tbl+ Kc8 8. Tal Kd8 9. Kd6 
Ke8 10. Ke6 Kf8 11. Kf6 Kg8 Jos 11.—lh4+, niin 12. Ke6 Lf2 13. Kf6 jne. 12. 
Ta8+ Ei tietenkään 12. Kg6??, sillä |2.—g1D+ ja valkea menettää sekä torninsa 
että pelinsä. 12.—-Kh7 13. Ta7+ Shakkaaminen vaakasuorilta linjoilta alkaa. 
13.—Kh6 14. Ta8 Lh4+ 15. Kf7! Lg3 Apumatin musta saa itsestään siirrolla 
15.—[Lg5. Sen sijaan |15.—Kg5 johtaa pitempään peliin: 16. Tg8+ Kf4 (16.—KfS5 
17. Txg2 Lg5 18. Txg5 =) 17. Txg2 Ke3 (17.—Lg3 18. Ke6 hd 19. Kd5 Ke3 20. 
Kc4 Lf2 21. Tg4 =) 18. Kg6 Lf2 19. Kxh5 Kxe2 20. Tg5 ja tasapeli. 16. hd Kh7 
Jos 16.—Lxh4, niin 17. Tg8. 17. Tg8 gID 18. Tg7+ ja tasapeli ikuisella sha- 
killa. 


B. Breider: »K-jahti päättyy ikuiseen shakkiin. Pääidea on vanha, mutta ratkai- 
sun alku ja loppu pelastavat tämän teknisesti korkeatasoisen tehtävän.» 


I. a7 Väärin on 1. Rxd6? Lxa6! 2. Kxa6f2 3. Rb5+ Kc6 4. Ld4 (4. Rd4+ Kc5 
5. Kb7 fID 6.36 Dxal 7.a7 Kxd4—) 4.—fID 5. Ra7+ Kc7 6. Rb5+ Kc8 7. 
Rd6+ Kb8 8. La7+ Kc7 9. Rb5+ Kd8 10. Lb6+ Ke8 11. Rd6+ Ke7 12.[1c5 Dcl 
13. Kb6 Ke6 14. a6 Dx d2 15. a7 Da2 ja musta voittaa. 1.--Lb7 2. Rx d6 Erittäin 
vaikeisiin ja pitkiin muunnelmiin, jotka kaikki päättyvät mustan etuun, johtaa 
2. Ld4? Musta jatkaa parhaiten siirrolla 2.—[Lf4!! (2.—Lg3? 3. Lb6+ Kc84. Rh6! 
f2 5. RfS! +), jonka jälkeen voi seurata: 3. Re5 f2 4. Lxf2 Lxe5 5. Kxb4 Kc6 6. 
Ka4 d4 7. b4 La8! 8. Lg! (8. bS+ Kc5 9.a6 Lc7 ja 10.—Lb6 —) 8.—Lf4 9. Lxd4 
Lxd2 10. b5+ Kd5 11.26 Kxd4 12.b6Lc6+ 13. Kb3 Ld5+ 14. Ka3Lcl+ I5. 
Kb4 d2 16. a8D Lx38 17. b7 Lxb7 18. axb7 La3+!! 19. Kxa3 dID ja musta voit- 
taa. 2.——Lc6+1 Jos 2.—12, niin 3. Re8+ Kd8 4. Rd6 La8 (4.—Lc6+ 5. Kb6fID 6. 
Rb7+ vähintään tasapelein.) 5. Lf6+ Kc7 6. Re8+ Kb7 7. Rd6+ Kc7 8. Re8+ =. 
3. Ka6f2 4. Re8+ Jos 4. Le5!? uhaten 5. Rb7+ ja 6. a8D, niin 4.—La8! 5. Re4+ 
Kc6 6. Rxf2 Lb7X. 4.-—-Kd8 5. Rd6! La8! 6. Lf6+ Kc7 7. Rb5+ Kc6 8. Rd4+ 
Kd6 Hauskoihin käänteisiin johtaa 8.,—Kc5 9. Le7+! Kxd4 (9.—d6 10. Ld8 
Kxd4 11. Lb6+ ja 12. Lxf2=) 10. Lc5+! Kxc5 II. patti. 9. Rf5+ Kc7 Tai 9.— 
Ke6 10. Re3! Kxf6 11. Rg4+ ja 12. Rxf2 =. 10. Ld8+1!! Valkean sommitelman 
kärki! Heikko olisi ollut 10. Re3 Kc6! ja 11. —Lb7X. Jos musta pelaa 10.—Kc8?, 
niin 11. Lb6 fID 12. Rd6X, jos 10.—Kc6, niin 11. Rd4+ Kd6 12. Rf5+ Kc6 13. 
Rd4+ Kc5 14. Lb6+ Kd6 15. Rf5+ Kc6 16. Rd4+ =. 10.—Kxd8 11. Rg3! Muut 
siirrot johtavat häviöön, esim. II. Re3? d4 12.RfI Kc7 13. Kb5 Kb7 14. Kc4 
Kxa7 15. Kxd3 Ld5! 16. Rg3 Lxb3 —. 11.—Kc7 12. Kb5 Kd6 13. Kxb4 Ke5 
14. Kc3! Ainoa tasapeliin riittävä siirto. Jos esim. 14. 36, niin 14.—Kf4 15. RfI 
Kf3 16. Kc3 d4+! 17. Kx d4 Ke2 18. Re3 Kxd2 19. b4 Ke2 20. b5 d2 21. b6 fID 
22. Rxfl dID —. 14.—Kf4 15. RfI ja tasapeli, sillä jos 15.—Kf3, niin 16. Kxd3 
+, tai 15.—Ke4 16. b4 d4+ 17. Kc4 Kf3 18. b5 Kg2 19.36 Kxfl 20. b6 Ke2 21. 
b7 fID 22. bxa8D eikä musta voita. 
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B. Breider: »Sisältörikas ja vaikea tehtävä. Monimutkainen L/R-manööveri yl- 
lättävine L-uhrauksineen on omaperäinen. Päämuunnelman lisäksi suuri joukko 
hyviä sivumuunnelmia ja houkutuksia.» 


I. Rf7 Uhkasi 1.—Rh6X. 1.—-Rxf7 Jos 1.—-Kxd7, niin 2. Rx d8 Rh6+ 3. Kh8 
Txd8 4. Tx d8+ Txd8+ 5. g8D +. 2. Tdxf7! Virhe olisi 2. gxf7? Rh6+ 3. Kh8 
Kxd7 4. Txc8 (4. g8D Txf8 5. Kg7 Txg8 —) 4.—Rxf7+ 5. Kg8 Rh6+ 6. Kh8 
Txc8+ —. 2.—Rh6+ 3. Kh8 Rxf7+ 4. gxf7 Jos 4. Kg8?, niin 4.—Re5! 5. h8R 
(5. h8D Txf8+ 6. gxf8D Txf8+ 7. Kxf8 Rxg6+ —) 5.—Rd7 6.Txc8 Rf6+ ja 
matti. 4.—-Txf8+ 5. g8L!! 5. g8D? Kf6! 6. Dxf8 Txf8X. 5.—Tal 6. Kg7 Ke7 
7. h8R!! D-korotus johtaisi heti häviöön: 7. h8D? Tgl+ 8. Kh6 Thl+ 9. Kg7 
Txh8 10. Kxh8 Txf7 jne. 7.—Tgl+ 8. Rg6+ Txg6+ 9. Kxg6 ja tasapeli. 


Ahtaasta alkuasemasta vK selviytyy mielenkiintoisten L- ja R-korotusten avulla 
asemalliseen tasapeliin. Tehtävässä on useita hyviä houkutuksia. 


1. d8D! 1. h6? Rb4 2. d8D Rc2+ 3. Kbl a2+ 4. Kel alD+ 5. Kd2 Del+ 6. Kd3 
De3X. 1.—-Rxd8 2. g6 Rf7! Nyt on mustan vuoro uhrata. Jos 2.—Re6, niin 3. 
g7! Rxg7 4. h6 ja h-sotilas marssii ylös mustan voimatta sitä estää. 3. gxf7 Rd7 
4. h6 Rf8 5. Kbl Re6! Musta uhkaa jälleen tehdä matin valkeasta. 6. f8D! Estää 
mustan suunnitelmat sekä voittaa samalla vK:lle tärkeän tempon. 6.—Rxf8 7. 
Kal Kad4 8. Ka2 Kb4 Jos 8.—Rh7, niin ei 9. Kbl? Kb3 10. Kal Rg5 11. Kbl Rf3 
12. h7 a2+ 13. Kal Rd4 14. h8D Rc2X, vaan 9. Kal! Kb3 10. Kbl Rg5 11. Kal 
Rf3 12. h7 Rd4 13. h8D Rc2+ 14. Kbl a2+ 15. Kel alD+ 16. Dxal Rxal =.9. 
Kbl! ja tasapeli. 


A. Dunder: »Paljon elävämmältä vaikuttava kuin kilpailijansa. Sisältö syvälli- 
sempi ja enemmän problemaattisia käänteitä kuin myös houkutuksia. Ellei olisi 
alkusiirrossa olevaa heikkoutta (käy myös 1. d8T), pitäisin tätä hyvin onnistu- 
neena.» 
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Houkutus: |. Te6+? Rxe6 2. Tg6+ Ke53. Tx e6+ Kd44. Te4+ Kc5 5. Tc4+ Kb6 
6. Tb4+ Kc6 ja musta voittaa, koska mL estää ikuisen shakin päästäen samalla 
vK:n pattiasemasta. 


1. Tg6+! Rxg62. Te6+ Kg5 3. Txg6+ Valkean on shakattava siten, ettei mus- 
tan d4:ssä oleva ratsu pääse väliin ja viistolinja a7—gl| avaudu mL:lle. Virhe 
olisi siis 3. Te5+ Rf5! 4. Txf5+ Kh6! 5. Txh5+ Kg7 6. Th7+ Kf6 7. Tf7+ Ke5 8 
Tf5+ Kd4 9. Txd5+ Kc4 10. T— + LxT —. 3.—Kf4 4. Tgd+ Ke5 5. Ted+ Kd6 
6. Te6+ Kc5 7. Tc6+ Kbd 8. Tc4d+ Ka5 9. Tad+ Kb6 10. Ta6+ Kc5 11. Tc6+ 
Kb4 12. Tc4+ Ka3 13. Tad+ Kb2 14. Ta2+! Häviöön johtaisi 14. Tb4+? Rb3! 
15. Txb3+ Kcl 16. Tbl+ (16. Tc3+ Tc2 17. Txc2dxc2 —) 16.—Kc2 17. 
Tb2+ Kc3 18. Tb3+ Kc4 19. Tb4+ Kc5 20. Tb5+ Kc6 21. Tb6+ Lxb6 —. 14.— 
Kc3 15. Tc2+ Kb4d 16. Tc4+ ja tasapeli ikuisella shakilla. 


H. H. Staudte: »... Ratkaisun ainouden — ja samalla valinnan siirtojen |. 
Te6+ ja |. Tg6+ välillä — määrää se seikka, että valkea ei saa sallia mL:n pitkän 
viistorivin avautumista. Vaikkei tuote annakaan juuri mitään uutta verrattuna 
jo tunnettuihin pattivaelluksiin, hyvä rakenne oikeuttaa sen 2. sijalle.» 


Houkutus: 1.a8D? Le4+ 2. Dxe4 Rg3+ 3. hxg3 Th2+ 4. Kxh2 patti. 


1. a8L! Txa82. De7 Tx e8 3. d8D! Jos 3. Dx e8?, niin 3.—lLe4+ 4. Dxe4 Rg3+ 
5. hxg3 patti. 3.--Txe7 4. Da8 Tb7! Nyt ei 4.—Le4+ ole hyvä, sillä 5. Dxe4 
Txe4 6. d7 +.5. Dal! Tornin lyönti johtaa pattiin. Jos 5. De8?, niin musta ei pe- 
laakaan 5.—Te7?, jolloin 6. Dc6! voittaa, vaan voimakkaasti 5.—Th7!, uhaten 
6.—Le4+ 7. Dx ed Rg3+ 8. hxg3 Txh3X. Nyt valkea kiinnittää mL:n sekä uh- 
kaa samalla edetä d6-sotilaallaan. 5.—-Rcl Päästää lähetin kiinnityksestä, mutta 
antaa vD:lle mahdollisuuden shakin avulla päästä tornin katkaisemalle viisto- 
riville 28—hl. 6. Da6+ Re2 Jos 6.—[d3, niin 7. Dxb7 +. 7. Dc6 ja valkea 
voittaa. 

Alkuperäisessä muodossaan: Khl Df8 Ld4 sa7 c3 d6 d7 f4 g5 h2 h3 — Kfl Ta2 
LbI Re2, voitto, tehtävä sai kunniamaininnan gruusialaisen Lelo-lehden kilpai- 
lussa 1964. Valitusajan päättymisen jälkeen Reino Heiskanen löysi tehtävästä 
virheen: |. a8L Txa8 2. De7 Te8 3. d8D Txe7 4. Da8 ja nyt 4.—Tb7 sijaan 4.— 
Led+ 5. Dxe4 Txe4 6. d7 Tx dd 7. cx d4 Rc3 8. h4 Re4 9. h3 Rg3+ 10. Kh2 Kf2 
tasapelein. Tämän jälkeen tehtävä julkaistiin korjattuna seuraavaan muotoon 
FIDE-albumissa: Khl Df8 Ld4 sa7 c3 d6 d7 f5 g4h2h3 — Kfl Ta2lb! Re2. 
Voitto. Myöhemmin laatija epäili kuitenkin, että |. a8L Txa82. De7 Te8 3. d8D 
Txe7 4. Da8 Tb7 jälkeen käy myös 5. De8, sillä 5.—Th8 6. Dxe2 Kxe27. Kg2 ja 
valkea voittaa vahvan sotilasasemansa turvin. Epäilyt vahvisti todeksi Pauli 
Perkonoja suorittamansa tutkimuksen jälkeen. 


Edellä olevan tehtävän tarina — kilpailussa sijoittuneen, mutta myöhemmin 
virheelliseksi todetun tehtävän korjattuna julkaiseminen — ei ole mitenkään 
epätavallista, vaan tällaisia korjattuja tehtäviä tapaa silloin tällöin shakkileh- 
dissä ja päivälehtien shakkipalstoilla. Esimerkkinä mainittakoon että EG:ssä, 
maailman ainoassa lopputehtävälehdessä, on ollut korjauksia mm. eräiden ve- 
näläisten huippulaatijain virheellisistä palkintotehtävistä. Osallistumista jo- 
honkin toiseen kilpailuun tällaisella korjatulla tehtävällä pidetään kuitenkin 
epäkorrektina. 
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Houkutuksia: I. Rbl+?axblD 2.Lxbl patti ja |. Lbl? axbID! (1.—alD? 2. 
Kd3 johtaa ratkaisuun.) 2. Rxbl+ Ka2 3. Rd2 bID! (3.—a3? 4. Kb4 +) 4. Rxb| 
Kxbl 5. Kb4 Kb2! = 


Ratkaisu: 1. Kd3! aID Uhkasi 2. Rc4X. Jos 1.—alL, niin ei 2. Lbl? patti, vaan 
2. RbI+ Ka2 3. c4 a3 4. Rc3X. 2. Lbl! Dxbl+ Jos 2.—Da2, niin valkea ei saa 
yrittää mattia 3. Rc4+? Kb3? 4. Lc2, sillä 33.-Dxc4+! 4. Kxc4d patti, vaan sen 
on pelattava yksinkertaisesti 3. Lxa2 Kxa2 4. Kc2+. 3. Rxbl+ Kb3 Mustan 
sotilaiden eteneminen estää jatkon 4. c4?, esim. 4.—a3 5. Rd2+ Kb4 6. Kc2 Kc5 
7. Kc3 bID! 8. Rxbl a2 =. 4. Rd2+ Ka2 5. Kc2 Kal Mustan viimeinen toive 
on 6. c4? a3 =, esim. 7. c5SbID+! 8. Rxbl a2 9. R— patti. 6. RbI ja valkea 
voittaa. 


V. Kivi: »Sievä Leo Lahdenmäelle omistettu LL-tehtävä. Nurkan tehokas hy- 
väksikäyttö korottuvia sotilaita vastaan.» Kirjain- ja muu vertauskuvallisuus 
on symmetriaa lukuunottamatta lopputehtävissä suhteellisen harvinaista. 


Kesä— heinäkuussa 1949 pelattiin Jugoslaviassa ottelu ex-MM M. Euwen ja V. 
Pircin välillä. Sen 6. pelissä asema valkean 51. siirron jälkeen oli: Kg4 sa4 b2 d4 
g2 — Kg6 sa? b6 d5 h6. Pirc pelasi mustilla 51.—a5? ja hävisi 57. siirrossa. Jo 
pelin aikana Euwe kertomansa mukaan oli nähnyt siirrolla 51.—a6! alkavan 
hienon tasapelijatkon, jossa vmustan ensimmäinen tehtävä on c4-pisteen 'ot- 
taminen" sotilaalla ja toinen K-siirroin pakottaa vK epäedulliseen h5-ruutuun, 
jossa se on alttiina shakille dl :stä. Saman tempoasian ajaisi tietysti myös vK:n 
siirtyminen g-linjalle». 


Kesällä 1966 julistettuun ST:n 3. kolmen kuukauden kilpailuun B. Breider 
asetti teeman: »laadi lopputehtävä, jonka ratkaisu perustuu Retin teemaan, 
t.s. K-manööveriin, jonka tarkoituksena on joko kaukana K:sta olevan oman 
sotilaan tukeminen tai vastustajan pitkälle edenneen vapaasotilaan korottumi- 
sen estäminen.» Kuuluisa esimerkki: R. Reti. Kagans Neueste Schachnach- 
richten 1921: Kh8 sc6 — Ka6 sh5. Tasapeli. |. Kg7 h4 2. Kf6 Kb6 3. Ke5! h3 
4. Kd6 h25. c7 Kb7 6. Kd7 =. 


Tehtävän tekijä halusi kernaasti osallistua ko. kilpailuun. Laadinta-ajan ollessa 
päättymässä hän muisti Suomen Shakin n:oon 8/1949 kirjoittamansa jutun ja 
em. analyysin. Värien vaihto, analyysien tarkistus ja sopivan alkupelin rakenta- 
minen, ja niin oltiin mukana! 


Houkutuksia: |. Ke2? Kf4 2. Kd3? Kg3 — ja 1. Kf2? Kf4 2. g5 Kxg5 3. Kf3 (3- 
g3 Kf5! tai 3. g4 Kf4! —) 3.—Kf5 4. b4 b6 5.a4 g5 (Uhkaa 6.—g4+! 7. hx g4+ 
Kg5 tai 7. Ke3 Kg5 —) 6. g4+ hxg3 7. Kxg3 Ke4 8. Kg4 Kx d4 9. Kxg5 Ke —. 
Ratkaisu: |. g3! hxg3 2. Kg2 Kf4! 3. g5! Uhkasi 3.—g5! Jos nyt 3.—g6, niin 4. 
b4! b6 5. 24! a5/b5 6. b5/a5 Kx g5 7. Kxg3 KfS! (7. —Kh5 8. Kf4! Kh4 9. Ke5 =) 
8. Kf3! g5 9. Ke3g4 10.h4!g3 11. Kf3g2 12. Kxg2Kg4 13. h5/Kf3 =. 3.— 
Kxg5 4. Kxg3 a5! 5. a3 b5 6. bd Kts. Euwen tavoite n:o |! 6.—a4 7. Kf3 Khd 
7.—Kf5 8. Ke3 =. 8. Kf4 Kxh3 9. Kf51!! Tavoitteen n:o 2 toteuttamista! Jos 
9. Ke5?, niin 9.—g5 10. Kxd5 g4 11. Kc6 g3 12. d5 g2 13. d6 gID 14. d7 Dcl+ 
15. Kb7 Dxa3 —. 9.— g6+! 10. Kf6! Khd Samaan johtaa 10.— Kg3/4, kun taas 
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10.— K—2/g5 11. Kxs +. 11. Ke5/6 g5 12. Kxd5 g4 13. Kc6! g3 14. d5 g2 15. 
d6 gID 16. d7 ja tasapeli, esim. 16. — Dd4 17. Kc7 tai 16.— Dcl+ 17. Kb6/7 
Dxa3 18. d8D shakki! 

Tämän kirjan kaikki tekijät ovat sitä mieltä, että peleistä tai niiden analyyseista 
ammennettujen ideoiden esittäminen lopputehtävässä on sallittua, mutta 
lähtökohta on ehdottomasti ilmoitettava ja tehtävän kilpailuarvo kussakin 
tapauksessa tarkoin punnittava. Breiderin kannan ilmaisee ote hänen lausun- 
nostaan: 

»L opputehtäväidean löytäminen jostakin peliasemasta ei ole kovinkaan taval- 
lista, mutta vielä harvinaisempaa on, jos tämä löytö sopii meneillään olevan 
lopputehtäväkilpailun teeman puitteisiin niinkin hyvin kuin tällä kertaa on 
laita. Kumpikaan ko. pelin osapuoli ei tiettävästi ole käyttänyt hyväkseen syn- 
tynyttä asemaa laatiakseen analyysien pohjalta lopputehtävän. . . . Ratkaisussa 
huomattakoon erikoisesti mustan siirto 10.—Kh4, joka uhkaa sekä suojata 
sotilaansa että pyrkiä valkean d4-sotilaan kimppuun, ts. myös musta pelaa 
teemanmukaisesti.» 


Valkealla on aineellinen ylivoima, mutta L on ahtaalla ja h-sotilaan kera »vää- 
ränvärinen». Aseman mahdollisuuksia selvittelee houkutus |. Kd2? Kc7! 2. 
Kc3 Kb6 3. Kb4 h4 4. Lg2 Ka6 5. Lc6 Kb6 6.1d5 (6. Ld7 g3 7. hxg3 hxg3 8. 
Lh3 Ka6 =) 6. —Ka6 7. Kc5 Ka5 8. Lc6 Ka4! 9. Lxb5+ Kb3 10. Lxc4+ Kxb2 11. 
Ld5 Kc3 tasapelein. Tämä on näytemuunnelma, jonka lopputulosta eivät muuta 
välisiirrot g4—g3 ja h2—h3. 


Ratkaisussa pelataan ensin K-sivustalla: 1. Kf2! Ke7 Jos 1.—Kc7, niin 2. Kg3 
Kb6 3. Kh4 Ka5 4. Kxh5 Kb4 5. Kxg4 Kb3 6. h4 Kxb2 7.h5c3 8.Ld3c2 9. 
Lxc2 Kxc2 10. h6 jne. Jos taas 1.—h4, niin 2. Le2 (2. Ke3? Kc7 3. Kf4 g3 4. 
hx g3 hxg3 5. Kxg3 Kb6 6. Kf3 Kc5 7. Ke3 Kb4 8. Kd2 Kb3 9. Kcl c3 =) 2.— 
g3+ 3. hxg3 hx g3+ 4. Kx g3 Kc7 5. Kf4 Kd6 6. Ke3 Kd5 (Tai 6. —Kc5 7. Ldi c3 
8. b3! +) 7. LdI b48. Lc2 +, esim. 8.——Kc5 9. Le4!, muttei 9. Ke4? b3! 10. L—1 
c3! 11. bxc3 Kcd =. 2. Kg3! Siirron 2. Ke3? kumoaa 2.—Kd6! =, muttei 2.— 
Ke6? 3. Kd4 Kd6 4. Lg2! eikä 2.—Kf6? 3. Kf4! +. 2.—-Kd/e6 3. Khd! Tasapeli- 
jatko on 3. Kf4? Kd5 4. Kg5 b4! Jos nyt 3.—Kd5, niin 4. Kxh5 b4 5. Kxg4c3 6. 
Ld3! +. 3.—Ke/f5 Vaihtoehtoisuudet mustan siirroissa eivät merkitse varsi- 
naista heikkoutta. 4. Kxh5 Kf4 5. Kh4 Torjuu uhkauksen 5.—g3. 5.—Kf3 
Saattaa valkean siirtopakkoon. 6. Kg5 g3 Jos 6. —Kf2, niin 7. Lxc4!, muttei heti 
7. Kxg4?, koska 7.—Kxfl 8. Kf3 Kel tai 8. h4 b4 =. 7. hxg3 Siirtoon 7. h4? 
vastaus ei ole 7.—b4? 8. Lxc4! eikä 7.—g2? 8. Lxg2+ Kx g2 9. Kf4! +, vaan 7. 
—Kf2! mustan eduin. 7.—Kx g3 8. Kf5 Kf3 Jos 8.—Kf2, niin L voi jo 9. siirrossa 
uhrautua c4:ssä. 9. Ke5 Ke3 10. Kd5 Kd2 Tai 10.—c3 11. bxc3 Kd2 12. Kd4+. 
Vihdoinkin on käsillä L:n »suuri hetki»: II. Lxc4! Kc2 12. b3! Viimeinen 
ansa oli 12. b4? Kc3 13. Kc5 bxc4 14. b5 K— =. 12.—Kc3 13. Kc5 bxc4 14. 
bxc4 ja valkea voittaa. 


B. Breider: »Pitkänlainen ratkaisu ja monia muunnelmia. Toinen symmetri- 
sistä K-marsseista on houkutus, toinen ratkaisu.» Tehtävä onkin PM-kilpailun 
1/1967 (= symmetrisasemaiset lopputehtävät) »sivutuote». 
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Hans Millerin kirjassa »Lerne kombinieren» on sommitelmana n:o 284 seu- 
raava pelin H. Grob—A. Fuderer, Dortmund 1951, analyysi: Kh4 De5+ Le4 
sf3 (4 — Kg7 Dg2 Le6 sd4f7 g6 h7: |.—f6!2. Dxe6 Dh2+ 3. Dh3 Dx f4+ 4. Dg4 
Dh2+ 5. Dh3+ g5+ 6. Kg4h5+! 7. Dxh5 f5+ 8. Lxf5 Dg2 matti. Tämä esiku- 
vana — kilpailun aiheena oli »pelistä tehtävän» — syntyi yllä: oleva tehtävä, 
jossa alkusiirron I. d5! jälkeen on kaksi päämuunnelmaa: 


A) 1.--Lxd5 2. Dc5+ Db5 3. Dxa7+ Da6 4. bd+ Kb5 5. a4+! Ei 5. c4+1?, sillä 
5.—Lxc4! ja L suojaa D:n (6. a4+ Kxs). 5.—Dxa4 6. c4+! Kx b4 Muunnelman 
»teemapäätös» on 6.—lxc4 7. Db7X. 7. Dxad+ Kxa4 8. cx d5 cxd5 9. Kc3 
Kb5 10. Kd4 Kc6 11.e3! Tämän temposiirron ansiosta sotilasloppupeli on 
otettu päämuunnelmaksi. 11.—d6 Tai 11.—Kc7 12. Kxd5 +. 12. e6 ja valkea 
voittaa; 


B) I.—cxd5 2. Dc5+ Db5 3. Dxa7+ Da6 4. b4+ Kb5 5. c4+! Nyt puolestaan 
ei käy 5.a4+?, sillä 5.—Dxa4 6. c4+ Kxb4! 5.—dxc4 6. a4+ Dxad 7. Db7 
mallimatti. 


E. Böök: »Tehtävässä on tavattoman sirosti ja kepeästi käsitelty esimerkkipelin 
sommitelma toistona. Alkuasema on pelimäinen, mikä tällaisessa kilpailussa on 
eräänlainen, mutta ei tietenkään ratkaiseva ansio. Sommittelu vaikuttaa siltä 
kuin se olisi syntynyt onnellisena älynvälähdyksenä.» Ilta-Sanomissa 20. 2. 1971 
tekijä tunnustaa, että viimeinen lause täysin pitää paikkansa. 


Siirrot 5. a4+! ja 5. cd+! esittävät mattitehtävissäkin arvostetun vuorottelun. 


Neuvostoliiton 35. mestaruuskilpailussa v. 1967 erikoispalkinnon sai kekseliäs 
loppupeli O. Dontshenko—M. Steinberg: Ke2Ld2f5 sa4 c3 c4 d5 ed4f2f3 — 
Kh4 Rf6 h7 sa5 b6 c5 d6 e5 f4 g5, jonka musta voitti näin: 1.—g4! 2. fxg4 Rg5! 
3.f3 Kg3 4. Lel+ Kg2 5. Lh5 Rxf3!! 6. Lxf6 Rg5!! 7. Lxg5 f3+ 8. Kd2f29. Le7 
fID 10. g5 Kf3 11. g6 Dg2+ 12. Kcl Ke3 13. Lxd6 Kd3 14. antautui. Tähän pe- 
rustui tehtävä, jonka KvM Eero Böök sanoi edellisen, jossa värit samoin on 
käännetty ja pääajatus kahdennettu, tavoin vastaavan juhlakilpailunsa teemaa 
(= pelistä tehtävä), siten kuin hän itse sen käsitti. 


I. cS1! dxc5 Pelimäisesti häviää 1. L xc5 2. Rxc5 dxc5 3. Rc4 d6 4. Kc6 Le8+ 
5. Kc7 La4 6. Rx d6 Lxc2 7. Rb5! 2. Rc4! d6 3. Kc6! Huutomerkin perustelee 
houkutus 3. Kb6? Kd7! 4. Kb7 Le8 S. Rb6+ Kd8! =. 3.—Le8+ 4. Kc7 Nyt 
jatko 4.—Lb5 5. Rxd6! Lxd3 6. Rc4! ja valkea voittaa on tuttu esikuvape- 
listä. Varsinainen päämuunnelma jatkuu: 4.—La4! 5. Rxd6 Lxc2 6. RbS!! 
[x d3 Tai 6.—c4 7. d6+ Ke6 8. Rx d4+ (Ei 8. d7? Lb6+!) 8.—exd4 9. R+ ja 10. 
d7 +. 7. d6+ Kf7! 8. d7 (8. Rx d4? cxd4!) 8.—Lxb5 Tai 8.—c2 9. d8D cID 10. 
Rd6+ Kg7 11. Df6+ +. 9. d8D ja valkea voittaa. 


Mustan tehokkaimmaksi puolustustavaksi osoittautuu kuitenkin 5.—[Le3, jonka 
jälkeen 6. Rxe5? Lxg5! on tasapeli. Rönsyilevän jatkon pääasiat ovat: 6. Rc4! 
Lxg5 7. Ra3! Erikoislaatuinen »pitennetty paluu». 7.—Le3 8. d6+! Jälleen 8. 
Rxe5?, sillä 8.—1f4 9. d6+ Ke6! tai 9. Rac4 Kf6! =. 8.—Ke6! 9. Rc4! Ld4 
Muunnelmia: 9.—Lxc2 10. Rel! ja 9.—Lgl! 10. Rb6! +. Nyt ei 10. Rb6? käy, 
sillä 10.—c4! 10. Rcxe5! c4 Jälleen muunnelmia: 10,—Lxe5 11. Rxc5+ ja 10. 
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—Le8 11. Rf3+. 11. Rxcd g5 11.—b5 12. Rf4+ +. 12. Rce5! Lxe5 13. Rc5+ 
Kf7 Tai 13.—Kf6 14. Rxa4 g4 15. Rc5 g3 16. Rd7+ Ke6 17. Rxe5+. 14. Rxa4 
g4 15. Rc5 g3 16. Rd3 Lf6 Jos 16.—Ke6, niin 17. Rxe5 ja ollaan edellisen huo- 
mautuksen asemassa, josta jatko on 17.—g2 18. d7 g2 19. d8D glID 20. Dd5+ 
Kf6! 21. Df5+ K—7 22. De5+ ja 23. Dxc3+. Nyt 17. Rf4 Le5! johtaa aseman 
palautumiseen, sillä valkean on pelattava 18. Rd3. Suoranainen virhe olisi 17. 
e5?, sillä 17.—g2 18. e6+ Kg7 19.e7gID 20. e8D Da7+ —. 17. Rel! Ke6! 
Asettaa ansan 18. d7? Ke5! =. 18. Rf3 g2 19. d7 19. e5? Lxe5! =. Nyt uhkaa 
20. d8D. 19.—g1D! 20. Rxgl Ke5 21. R— ja valkea voittaa, esim. 21. Re2 
Kxe4 22. Rcl (22. Rxc3? Lxc3! =) 22.—Ke3 23. R esim. b3 jne. 


E. Böök: »Jo esimerkkipelin analyysit olivat melko mutkikkaat, mutta kilpailu- 
loppupelissä idea ilmeisesti sekä kovalla työllä että myös hyvällä onnella on 
saatu kehitetyksi tavattoman muunnelmarunsaaksi ja vaikeaksi. Se on erittäin 
vaikea ratkaista ja muistuttaa useiden muunnelmien loppuosassa vaikeata pe- 
lianalyysia.» 


Alkuasemaa katsoessa ei uskoisi todeksi valkean voittoa, mutta se onkin mah- 
dollista vain todella kauniin sommitelman kautta: I. d6! Uhraus n:o |. Mustan 
vastapeli on pakkopeliä. 1.— exd6 2. Kc4 Siirtovaihto 2.e5 ei onnistu ja 
2. Ke3? johtaisi valkean häviöön. 2.— h4 3. e5! Uhraus n:o 2. 3.— dxe5 3.— 
d5+ seuraisi 4. Kc5 ja 5. Kd6. 4. d5! Uhraus n:o 3. 4.— exd5 5. Kc5 ! ! Val- 
kean uhraussarjan tavoite on saavutettu: linjat on tukittu niin, että vain 
kuninkaan mentävä aukko jäi ja se riittää. 5. Kxd5? olisi paha virhe, koska 
diagonaali hl —a8 avautuisi. 5.— h3 6. Kd6 h2 7. a8D+ Uhraus n:o 4 ja myös 
viimeinen, koska ainoaansa ei mielellään anna — shakissakaan. 7.— Kxa8 8. 
Kc7 hID 9. b7J+ matti kahdessa siirrossa. 


Sotilaslopputehtävä, jonka arvostaisi varsin korkealle, mikäli läpimurtoidea 
olisi omaperäisempi. Osittainen edeltäjä on esim. seuraava L.A. Isajevin 
(1899—1932) muistolle omistettu tehtävä: N. D. Grigoriev (1895—1938). 
Shahmaty v SSSR 1932: Kh2 se3 g6 h7—Kg7 sb7 d5 f6. +. |. e4! dxe42. Kg3 b5 
3. Kf4 b4 4. Kf5 b3 5. Ke6 b2 6. h8D+ Kxh8 7. Kf7 bID 8. g7+ 9. g8D+ Kh6 
|0. Dg6X. Tässä tehtävässä |. Kg3? b5 2. Kf3 b4! on erinomainen houkutus. 


I. Kfd Häviöön johtaa |. Rg7+? Kh6 2. Kf6 a2 3. RfS+ Kh5 jne. 1.—a2 1.— 
Kh6 ei käy, sillä 2. Rd6! a2 3. RfS+ Kh5 (3.— Kh7 4. Rd4+ K— 5. Rb3+) 4. Lc4 
jälkeen valkea voittaa. 2. Rg7+ Khd Jos 2.— Kh6, niin 3. RfS+ Kh5 4. Lc4+. 
3. Rf5+ Kh3 4. Lfl+ Kh2 5. Rd4 alD 6. Rf3+ Kh| 7. Lh3! ja tasapeli, sillä 
vK pääsee pyörimään ratsun ympäri mD:n voimatta sitä karkottaa ja vL siirtyy 
tarpeen mukaan väliä h3—fl—h3. 


Tehtävä on laadittu Walkerin tasapeliasemasta (Lehrbuch 1841, Khl, Dal — 
Ke3, Lh3, Rf3 =) saadun idean pohjalta. Samaa tasapeli-ideaa on käyttänyt 
mm. venäläinen A. Troitski, L'Echiguier 1926: Ke2, Ld6, Rb2 — Kgl, Rbd4, 
sg2, h3 =. I. Rd! Rd3! 2. Kxd3 h2 3. Lc5+ Kfl 4. Re3+ Kel! 5. Rxg2+ Kdl 
6. Re3+ Kcl 7. La3+ Kbl 8. Rd! hID 9. Rc3+ Kal 10. Kc2! =. Valkea voi kui- 
tenkin 5. Rxg2+ sijaan pelata myös 5. Lb4+ Kf2 6. Rg4+ tasapelein, joten 
Troitskin tehtävä on virheellinen. 
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Kiven tehtävä lieneekin näin ollen ensimmäinen Walkerin idean virheetön 
esitys taiteellisessa lopputehtävässä. 


I. Rcd+ Saadakseen mustan g2-sotilaan kiinni vT:n on päästävä shakilla joko 
f7:n kautta g7:ään tai a4d:n kautta al:een. R-shakeilla valkea pakottaa 
mustan kuninkaan epäedullisemmalle ruudulle. Virhe olisi I. Ra4+?, sillä 
I.— Ka5! — sekä |.Tf6+? Kb5 2. Rc4 Kb4! — 1.— Kb5 1.— Ka6? 2. Tf6+ 
Kb5 3. Tb6X. 2. Rd6+ Vain tämä siirto on oikea. Jos 2. Ra3+, niin 2.—— Ka6 
3. Tf6+ Ka5 4.b4+ Kxb4 5.Tb6+ (5. Tf4+ tai 5. Rc2+ Ka5! —) 5.— Kxa3 
6. Tbl h4 7. Ke4 h3 8. Kf3 c4 =. 2.— Kb6 Muita K-siirtoja seuraa 3. Kc6 ja 
parin siirron matti. 3. Rc8+ Kb5S 4. Ra7+ Kb6 5. Tf6+ Ka5 6.b4+!cxbd 
Jos 6.— Kxb4/Kad, niin 7. Tb6/Ta6+ Kc3/Kb3 8. Tbl/Tal h4 9.Ke4h3 10. 
Kf3 +. 7. Rc6+ Kad4 8. Rd4 glID 9. Ta6X. 


Mattiaseman luominen kuuden ratsusiirron avulla mK:n ahdasta asemaa hy- 
väksi käyttäen on hyvin mielenkiintoinen. 


I. Th7+! Jos valkea pelaisi heti 1. Thl?, niin mK ehtisi ajoissa g2-sotilaan 
avuksi ja musta voittaisi, esim. |. — g2 2. Tgl cxbID 3. Txbl Rdc4+ 4. Ka6 
(4. Ka4 Rb6+ S. K—Rfl —) 4.—RflI 5. La7 Rb6 6. Txb6 cxb6 (6.— glID 7. 
Te6+ Kxe6 8.Lxgl =) 7. Lxb6 Kd6 8. Kb5 Kd5 9.Lgi Ke4d 10. Kc4 Rg3 II. 
Lb6 Kf3 12. Kd3 Re4 13.Lg! Rf2+ 14. Kd2 Rh3 15. Lh2 Kf2 16. Kd3 Rg5 17. 
Lb8 KflI 18. La7 Rh3 ja 19.— Rf2—. Siirtoa |. Txc2? seuraa |. —Rxc2 2.1a7 
(2. Lxc7 g2 3. Lb6 Rc4+ 4. Ka6 Rx b6 —) 2.—Rc4+ 3. Ka6 Rb6 —. 1.— Kf8 
Jos 1.— Kf6, niin 2. Lxc2! g2 3. Th6+ Kf7 4. Tg6 =. 2. ThI Nyt edellisen ta- 
painen jatko olisi virhe: 2. Lxc2? g2 3. Th8+ Kg7 4. Th7+ Kg8 5. Th6 Rdc4+! 
6. K— Re5 ja sotilas korottuu 2.— g2! Eikä 22. cxblD? 3. Txbl g2 4. Tgl = 
3. Tgl!! Virhe olisi 3. Tcl (Tel) Rb7+ 4. Ka6 (4. Kb5 cxblD+ 5. Txbl Rfl —) 
4.— Rc5+ 5.K— Rd3— 3.— cxblD 4. Txbl Rb7+ Jos 4.— Rdc4+, niin 
5. Ka6 RfI 6. La7 Rb6 7. Txb6! glD (7.— cx b6 8. Lxb6 Kf7 9. Kb5 Kf6 10. Kc4 
Kf5 11. Kd3 Kf4 12. Ke2 =) 8. Tb8+ K— 9.Lxgl =. 5. Ka6 Rfl 5.— Rc5+ 
6. Kb5 Rfl 7. La7 = 6. La? c57. Txb7 gID 8. Lxc5+ Dxc5 9. Tb8+ ja 
tasapeli. Esim. 9.— Ke7 10. Tb7+ Kd6 11. Tb6+ Kc7 (11.— Kd5 12.Tb5+) 
[2. Tb7+ Kc6 13. Tc7 Kxc7+ 14. patti. 


Hyvin perustellun alkusiirron jälkeen valkea joutuu taistelemaan mustan 
sotilaan korottumista vastaan. Sotilas voittaa, mutta korvaukseksi valkean 
torni tekee ikuisen shakin. Erittäin vaikea ja sommitelmallinen tehtävä. 
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I. d6! Vain tasapeliin riittää 1.Lc6? bxa2 2.d6+ Kh2 3. d7alD 4. d8D 
DeS+ 5. Kg6 Dg3+ jne. 1. exd6 1.— bxa2 ei ole hyvä, sillä 2. dxe7 alD 
3. e8D Dfl+ 4.Kg4 Dc4+ 5. Kg3D4d3+ 6.Kh4 Dh7+ 7.Kg4 Dg7+ 8. Kf4 
Dh6+ 9.Kf3+. 2. Kg4! Kh2 Uhkasi 3. Kg3 ja 4. Lc6X. Jos 22— Kg2, niin 
3. Lc6+ Kfl 4.Ld5bxa2 (4.—b2 5.Le4d5 6. LfSKel 7.Rf4d4 8. Re6! d3 
9. Lxd3 Kd2 10. Rc5 Kcl 11.Rb3++) 5.Lxa2Kel 6. Rf4 Kd2 7. Kf5 Kc| 8. 
Lg8 Kb2 9.Rd3+ Kbl 10.Rb4++. 3.Le6f5+! Musta pelaa voimakkaasti. 
os 3.— b2, niin 4. Lf5 Kg2 5. Rf4+ Kf2 6. Rd5 Ke2 7. Rc3+ Kd2 8. Rb5 Kcl 
9. Rxa3+. 4. Kh4 d5! Päättää edellisellä siirrolla alkaneen pikku sommitel- 
man, jolla vL:n pääsy e4:ään estetään. 5. Lxd5 b2 Sotilaan korotusta valkea ei 
voi estää, joten valkea kohdistaa toimintansa mD:n valtaamiseen. 6. Rg5!! 
bID 7. Rf3+ K—- 8. Rd2+ K— 9. Rxb|I ja valkea voittaa. 


A. Dunder: »Taitavasti esitetty korotuksen esto, jonka huippuna kaukaisen 
ratsun ehtiminen ratkaisevaan operaatioon — ei ole tosin aivan originelli, 
mutta niveltyy kuitenkin saumattomasti kokonaisuuteen. Kaunis ja puhdas- 
tyylinen tehtävä.» 


I. Red Hyvin houkuttelevalta tuntuva 1. g7? kumoutuu seuraavasti: |.— Lc2+ 
2. Kc4 [b3+ 3. Kb5 e5 4. Re4 La4+ 5. Ka6 Kf7 —. Yhtä huonosti valkean käy 
I. Rh7? jälkeen, jota seuraa 1.— Lc2+ 2. Kc4 Lb3+ 3. Kb5 La4+ 4. Ka6 Kd7 
5. Rf6+ Kxc8 —. I.— Lc2+ 2. Kcd Lb3+ 3. Kb5 La4+ 4. Ka6 Kuninkaan on 
pakko kulkea valkeilla ruuduilla, jottei musta pääse shakkaamalla korotta- 
maan sotilastaan. 4. Lb5+ Jos 4.— Kd7, niin 5. Rb6+ Ke8 6. Rf6X. 5. Kb7 
La6+ 6. Ka8 Ei 6. Kc6? Lb7+! —. 6.— Lb7+ Jos 6.— Kd7, niin 7. Rb6+ Kc6 
8. e8D+ Kxb6 9. Dxb8+ Kc6 10. De8+ Kb6 11.d7+. 7. Kxb8 Lxed Musta 
on päässyt päämääräänsä: vR:n uhkaama matti on estetty. Valkea jatkaa kui- 
tenkin uhkauksiaan: 8. Kc7 eikä musta pelastu matista muuten kuin lyömällä 
sotilaan g6, jonka jälkeen valkea tekee kaksi kuningatarta ja voittaa. 


Shakinvälttö. Molemminpuolisten pakkosiirtojen jälkeen valkean kuningas 
pääsee turvaan mahdollisilta D-korotusshakeilta pysyttelemällä suojassa mus- 
tan lähetin takana. Muusta Kiven lopputehtävätuotannosta tämä tehtävä eroaa 
huomattavan suuren materiaalimääränsä takia. 
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I. Td8+ Pakottaa mK:n f-linjalle, jolta vT:llä on mahdollisuus estää mustan 
sotilaan korottuminen. Jos heti |. Rd2?, niin 1. — Rxd5 2. Kg4 Rc3 3. Kg3 Rdl 
4. Rfl Re2+ 5. Kf3 Rec3 6. R— Rd5 7. RfI Kf7 ja musta voittaa, esim. 8. Ke2 
R5c3+ 9. Kf3 Kf6 10. Re3 Kg5 11. Kg2 (11. Kg3 Re4+ 12. Kg2 Rx e3+ —) 11.— 
Kf4 12. RfI Re4 13. Rh2 Re3+ 14. Kh3 Rg5+ 15. Kh4 Rf3+ —. Jos taas |. Tf5?, 
niin 1. RxfS5 2. Rd2 Re3 3. Kf4 Rcd5+ 4. Kf3Rdl 5.RfI Kf7—. 1.— Kf7 
Jos 1.— Kg7, niin 2. Td7+ Kf8 3. Rd2 Rf3+ 4. Kf6 Re8+ 5. Kg6 ReS+ 6. Kf5 
Rxd7 7. Ked =, |.— Re8 2. Txe8+ Kf7 3. Rd2 Rf3+ 4. Kg4 Rxd2 5. TeS5 fID 
6. Tf5+ =. 2. Rd2 Ei 2. Txd4? Re6+ —. 2.— Rf3+ 3. Kg4 Rxd2 4. Td4 Re6 
5. Td5 Rg7 6. Td4Rbh5! 7. Kxh5! Eikä 7. Td5? Rf6+ — 7.—fID 8. Tf4+! 
Dxf4 9. patti. 


W. Korn, Yhdysvallat: »Puoliympyrän muotoinen kilpajuoksu (Rc7—e6— 
g7—h5), joka mR:n on suoritettava, on tosiaan huvittava.» Vähäisestä mate- 
riaalistaan huolimatta on hyvän päämuunnelman lisäksi tehtävään saatu run- 
saasti muuta sisältöä. 


Houkutuksia: 1I.Lg3? Kgl! 2.Lxh2+ Kxh2 3. Kxa5 Kg3 
2. Lc6+ Kxf2 3. Kxa5 Kg3 =. 


Ratkaisu: I. La7 ! ! Ld8! 1. — [b6 2. Lb5 Lxa7 3. Lc6+ Kgl 4. Kxa7 ja valkea 
voittaa. 2. Kb7! Valkean kuninkaan on pysyttävä suojaamassa lähettiä. Esim. 
2. Kb5? seuraisi 22. — Lb6! 3. Lb8 Kgl 4. Lxh2+ Kxh2 5. Kxb6 Kg3 ja tasapeli. 
2.— Lh4 3. Lb6 Le! Musta ei voi tehdä muuta kuin odottaa valkean kunin- 
kaan ja lähetin vuorottaista lähentymistä. Loppu tulee hitaasti, mutta varmasti, 
4. Kc6 Lh4 5. Lc5 Lel 6. Kd5 Lh4 7. Ld4 Le! 8. Ke4 Lh4 9. Kf3 Nopein tie. 
Pieni kauneusvirhe on, että myös 9. Le3 Lel 10. Kf3 vie voittoon täydellisenä 
portaikkona. 9.— Lf2 10. Lg2+ Kgl 11. Lxf2X. 


A. Hildebrand: »Kaiketi tämän kilpailun omintakeisin idea. Tehtävä ei ole 
mikään *suuri juttu", mutta erittäin miellyttävä esitys systemaattisista aseman- 
muutoksista. Se, että kokonaisuus vaikuttaa jonkin verran mekaaniselta, on 
toinen juttu, mutta se nyt kerta kaikkiaan kuuluu tämänlaatuisiin ideoihin.» 
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=, 1. 165? Kg2! 


Houkutus: 1. Lxb6? Td2+ 2. Kc7 Kg7 3. Lc5 Tc2! 4. Kb6 Tc 5. La3 Tc8 ja 6. 
— Te8 voittaen. 


Ratkaisu: 1. e7 Ta8 2. Lxb6 Te8 jos 2.— Kg7, niin ei 3. Ld8? Kf7 ja musta 
voittaa, vaan 3. Kd7! Kf7 4. e6+ Kg6 5. Ld4 =. 3. Ld8 Kg7 4. Ke6! Kg6 5. 
Kd6! Valkean päämääränä on siirtopakkoasema, jota ei saavutettaisi hie- 
nolla houkutuksella: 5. Kd7? Kf7 6.e6+Kg7! eikä tornia voi lyödä sievän 
mallimatin vuoksi. Mikäli valkea pelaisi 5. Kd7? Kf7 6. Kd6, musta jatkaisi 
6.— Rxe7 7. e6+ Kf8 8. Kd7 ja nyt musta on siirrossa ja esim. 8.— Rf5 voittaa. 
Ratkaisussa tulee sama asema valkean ollessa siirtovuorossa. 5.— Kf7 6. Kd7! 
Eikä 6. e6+? Kg7! jne. 6. Rxe7 Musta on tornin voitolla, mutta ei pysty 
voittamaan peliä. 7.e6+ Kf8 8.Lb6!! Valkea pyrkii ratsun kiinnitykseen, 
mihin ei riitä 8. Lc7? Rf5! eikä 8. La5? RdS5! 8.— Tb8 9. Lc5 Tb7+ 10. Kd8 
Tb8+ 11. Kd7 ja tasapeli siirtojen toistolla. Virhe olisi 11. Kc7? Tb5! ja 
valkea häviäisi. 


Tekijänsä parhaimpia tuotteita, jonka teho on yllättävässä siirtopakossa ja 
monissa houkutuksissa. Erittäinkin sievä reunamatti jää mieleen, joskaan se ei 
ole mitään uutta. 


Houkutuksia: 1. Rb6? Txc4! 2. Tb5+ Ka3 ja |. Ka2? Rc3+! — 


Ratkaisu: I. Tb5+ Ka3 1.— Kxc4? 2. Rb6+ johtaa heti mattiin ja 1.— Ka4 
2. Rb6+ päämuunnelmaan. 2. Ta5+ Kb3 3. Teb5+ Kc2 Ei 3.— Kxc4? 4. Rb6+ 
ja matti seuraavassa siirrossa. 4. Ta2+ Rb2! Tekee tilaa kuninkaalle. 5. Tbx 
b2+ Kdl 6.d4! Teemasiirtosarja alkaa. Huomattakoon, etteivät sotilaiden 
siirrot kolmannelle riville riitä, koska silloin mustan torni lyö 4. rivin sotilaan 
ja estää matin väliintulolla. 6.— Kel! 7. ed! Kfl! 8. f4! eikä bl:stä uhkaavaa 
mattia voi enää torjua. 

Erittäin hauska ja temaattisesti hiottu tehtävä. Kilpailun teema oli sotilaan 
kaksoisaskel. Mainittakoon, että tehtävä on tullut väärässä muodossa julkisuu- 
teen sekä ST:n monisteessa 3/59, että F. Bondarenkon kirjassa »Galereja 
shahmatnih etjudistov», 1968: valkean toinen torni on e5:ssä eikä f5:ssä. 
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1. Ke5! Ei 1. Kxb51, joka rikkoisi pattiaseman. 1.— b3 2. Kb4 b2 3. Ka3 bIT! 
Tuttu välipatti estää suurkorotuksen. 4. Ka2 Thl 5. Ka/b3 Th6 Kriitillinen 
kohta: valkea menettää sotilaansa b6, mutta pakottaa mustan siirtopakkoon. 
6. Kb3/a3 Eikä 6. Kb4?? Tx b6 ja musta voittaa. 6.— Tc67. Ka3/b3 Txb6 Mikäli 
musta viivyttää lyöntiä b6:een, valkea tekee samoin siirron Kb4 suhteen. 
8. Kb4! Mustan on nyt päästettävä valkean lähetti tai se menettää sotilaansa. 
8.— Kc7 9. b8D+ Txb8 10. Lg2 Kb6 11. LfI ja tasapeli. 


Asemallinen tasapeli, johon niveltyy tuttu patti. 


1. c7 Tg3+ 2. KfT7! Jos 2. Kf5?2, niin Kb7! tai 2. Kf6? Ld4+ mustan voittaessa. 
2.— Tf3+ 3. Ke8! Te3+ 4. Kd7/d8 Td3+ 5. Ke7 Lc5+ Mustan täytyy valvoa 
sekä sotilaan korotusta että lähettishakkia g2:sta, siksi se shakkaa jatkuvasti. 
Valkea on K-manööverillaan kuitenkin päässyt asemaan, jolloin T-shakkausta 
ei enää kannata jatkaa, sillä esim. 5.— Te3+ 6. Le6, mutta nyt tulee muita hait- 
toja. 6. Ke8! Ainoa! Te3+ 7. Kd8! Ei 7. Kd7? Te7+ jne. 7.— Le7+ Tornishak- 
kia 7. — Td3+ seuraisi 8. Ld7. 8. Kd7 Vihdoin valkea on päässyt asemaan, jossa 
musta ei voi shakata. 8.— Tc3 9. Lg2+ Ka7 10. Lc6 ja valkea voittaa. 


Tornin ja kuninkaan kaksintaistelu, jossa torni vetää lyhemmän korren. 
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1. Td8+ Virhe olisi |. Td|? Rg3 2. Td8+ Kg7 3. Tdl RfI 4. Td7+ Kf6 5. Td6+ 
Kf5 6. Td5+ Kf4 7. Td4+ Kf3 8. Td3+ Ke2/e4 ja musta voittaa. 1. —Kg7 2. 
Td7+ Kh6! Yritys päästä edellisessä huomautuksessa esitettyyn voittoasemaan 
pelaamalla 2. — Kf6? kumoutuu: 3. Tdl! Rg3 4. Kd2! Rfl+ 5. Ke2 glD 6. Txfl+ 
=. 3. Td6+ Kh5 4. Tdl! Eikä 4. Td5+? Kh4 5. Td Rg3 6. KbI RfI 7. Td8 Re3 
ja musta voittaa. 4.— Rg3 5. Kbl! Uhkaa 6. Tgl. Riittävää ei ole 5. Kc2? Rfl 
6. Td8 Re3+ 7. Kb3 Kh4! ja jälleen voittoasema mustalle. 5.— Rfl 6. Td8 Rg3 
7. TdI ja asemallinen tasapeli. 


Pitkälle edenneen sotilaan eliminointi sangen opettavalla tavalla. Ilman pakol- 
lista sotilasta b2, joka tarvitaan vain yhden duaalin välttämiseksi, sijoitus kil- 
pailussa olisi ollut varmasti korkeampi. 


I. c6 Kb8 Puolustus 1.— Le5 kumoutuu hienosti: 2. Kd8! Rf8! (2.— Kb8? 
3. a7+) 3. Ke7 Rg6+ 4. Kd8! Rf4 5. Kd7 Rd5 6. Ke6 =. 2. Kd8 Ei heti 2. Kd7? 
Rf6+ 3. Kd6 (3. Kd8 Rd5 4.a7+ Kxa7 5.c7 Lf6 + —) 3.— Re4+ 4. Kd5 Rc3+ 
5. Kc4 Le5 ja mustan voitto. 2.— Lf6+ 3. Kd7 Ruutu f6 on tukittu, joten nyt 
tämä siirto on paikallaan. 3.— Rf8+ 4. Ke8 Lg7 Ratsu ei pääse pakenemaan, 
sillä peräytymistä h7:ään seuraa 5. Kd7 ja siirtojen toisto. 5. Ke7 ! ! Yllättävä 
siirtopakkoasema. Jos heti 5. Kf7? joutuu valkea siirron 5.—[Lh6! jälkeen 
siirtopakkoon, jolloin mustan upseerit vapautuvat. 5.— Rh7 5.— Lh6? 6. Kf7! 
=. 6. Kd8!Lf6+ 7. Kd7 Rf8+ 8. Ke8Lg7 9.Ke7! ja tasapeli siirtojen 
toistoin. 


Harvinaislaatuinen asemallinen tasapeli kahdella sotilaalla kahta upseeria vas- 
taan. V. Halberstadt + H. H. Staudte: »lhastuttava pieni siirtopakkoluomus, 
joka niin muodoltaan kuin sisällykseltään on 'yliveto'.» 
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I. Lg4+ Kb8 2. c7+! Valkean on uhrattava sotilaansa, jotta ratsu pääsee uhan- 
alaisuudesta. 22 Kxc7 3. Rb5+ Kc6 Mustan vastapeli perustuu kahteen uh- 
kaukseen: korotukseen ja ratsuun. 4. Rd4+ Kc5 5. Rb3+ Kc4 6. Kb2! Ratsu 
houkutteli paetessaan mustan mattiverkkoon, sillä korotusta 6. hID seu- 
raisi nyt mallimatti 7. Le2. 6. — Kd3! 7. Lf3 d4 Hitaaseen, mutta varmaan hä- 
viöön vie myös 7.— Ke3 8. Lxd5 Kf2 9. Rd2 Ke2 10. Kcl Kf2 11.Lxb7 jne. 
8. Lxb7 Ke3 9. Kc2 d3+ 10. Kdl Kf2 [1. Lh! !! Tähtäimenä tunnettu nurk- 
kamatti yhdellä ratsulla, mutta harvemmin näin monta sotilasta vastaan. 11.— 
Kgl 12. Kel b5 13. Rd2 b3 14. Rf3+ Pakottaa mustan lyömään lähetin. 14.— 
Kxhl 15. Kfl ja matti muutamassa siirrossa. 


V. Kivi: »Näyte L:n ja R:n voimasta viittä sotilasta vastaan. Edeltäjävaara. 
6.— Kd3 kumoutuu kauniisti.» 


Ratkaisu: 1. Red Rf3+ Paras jatko, koska musta muuten menettää heti soti- 
laansa ja valkea säilyttää ratsunsa. 2. Kfl Lb7! 3. Rc3+! Jos 3. Rg3?, niin exd2 
4. Ke2 Kcd 5.RfI Kc3 6. Kdl Ld5 ja mustan voitto. 3. Kbd 4. Ke2 ex d2 
Mikäli musta pystyisi säilyttämään materiaalietunsa, peli olisi sen voitto. Siksi 
valkea pyrkii valtaamaan mustan sotilaan. 5. Rbl La6+ 6. Kdl Ld3 7. Rxd2 
Sotilas kaatui, mutta samalla joutui valkean ratsu ruudulle, josta se ei pääse 
pois ja mustan kuningas lähestyy uhkaavasti. 7. Rh2 8. Ke/cl Kc3 9. Kdl 
Kb2 10. Rf3! 10. Kel? seuraisi 10.— Kc2 ja valkea menettäisi ratsunsa. 10.— 
Rxf3 11. patti. 


Sinänsä hienon houkutuksen 1.Kfl? Rc2 2. Re4 Lh3+ 3. Ke2 Lg4+ 4. Kd3e2 
5. Rc3+ Kb4 6. Rxe2 Lf5 ja mallimatti arvoa vähentää ratkaisevasti selvä edel- 
täjä: H. M. Lommer. Basler Nationalzeitung 1935: Kg4 Lc2 Rd8 sd6 — Ke5 
Rg8 se7. +. 1. Rf7+ Ke6 2. Lb3+ Kd7 3. La4+ Ke6 4. d7 Rf6+ 5. Kg5 Rxd7 
6. Lb3X. Kauniin menestysminiatyyrin kantavana voimana on näin ollen pel- 
kästään ratkaisu. Kilpailun tuomitsi G. NadareisSvili, Neuvostoliitto. 
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I. Lg6+ Rf5! 1.— Kal 2. Df6+ Ka2 3. Lf7+ jne. 2. Lxf5+ Kal 3. Db6! Ei riitä 
3. Dd4+? Ka2 4. Da4+ Kb2 5. Dc2+ Ka3 eikä valkea saavuta voittoasemaa. 
3.-- Db3! Pattipuolustus ja ainoa, sillä siirtoa 3.— Ka2 seuraisi 4. Le6+ voit- 
taen D:n. 4. Df6+! Oikea jatko, väärin olisi 4. Da5+? Kb2 ja 4. Dd4+? Ka2 eikä 
valkea voittaisi. 4. Db2 5. Da6+ Da2 6. Db5! Hivenen yllättävää, että val- 
kea päästää mustan shakkaamaan. 6.— Da7+ Jos 6.— Db2, niin tullaan pää- 
muunnelmaan, esim. 7. Da5+ Da2 8. De5+ Db2 9. Del+ jne. 7. Kxg2 Da8+ 
Opettava muunnelma on 7.— Dg7+ 8. Kfl Ka2 9. Da4+ Kb2 10. Db4+ Ka2 
(10.— Kel 11. Dbl+ Kd2 12. DelX.) 11. Le6+ Kal 12. Da3+ Kbl 14. LfSX. 
8. Kf2! Da2+ 9. Kfl!Db3! 10. De5+ Db2 11. Del+ Ka? 12. Le6+ Ka3 13. 
Da5+ ja matti. 

Idean omaperäisyydestä voidaan olla eri mieltä, mutta käsittely on kaiken kii- 
toksen ansaitseva. 


I. e7 c22. e8D cID 3. Rf6! Hieno ratsun uhraus, jonka tarkoituksena on sekä 
mattiuhan luominen että tärkeän shakkausruudun hankkiminen kuningatta- 
relle e4:ssä. Samaan tarkoitukseen sopivalta tuntuva 3. Rc3? ei ole hyvä: 3.— 
Dxc3 4. De4+ c6 5. De8 Rb5! 6. Dd7 Rd6+ 7. Dxd6 Dh3+! 3.— Lxf6 Jos 
3.— Rb5, niin 4. De4+ c6 5. De7 Rd6+ 6. Dxd6Le5 7. Dd7 Lc? 8. Dxc7+, 
jos 3.— Dc5, niin 4. Rd5! +. 4. De4+ c6 5. De8! Pakotettuaan sotilaan etene- 
mään valkea uhkaa nyt mattia 6. Kc7:llä. 5.— Ld8 Jos 5.— RbS5, niin 6. Dd7 
Rd6+ 7. Dxd6Le5 8.Dd7+ 6. Dd7!Lc7 7. Dxc7 Db2 8. Dxc6+ Db7 9. 


DxbT7X. 


V. Kivi: »Korottuvien kuningattarien mattikamppailuun osallistuvat kevyet 
upseerit piristävällä tavalla.» Erittäin onnistunut esikoislopputehtävä, jonka 
sisältö selviää vasta tarkemmin tehtävään tutustuttaessa. 
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Idea yllä olevaan tehtävään on pelistä Juntunen —Laisaari, TShl:n It., Tampere 
1970. Asemasta Ke2 LfI sa6 g2 h3 — Ka7 Lg3 se3 hd peli jatkui 1.— Lf2? 2. g4 
hxg3 o.!. 3. Lg2 valkean voitoin. Asema olisi ollut tasapeli, sillä mK liikkuu 
ruuduilla b6 ja b8 ja vK voidaan aina karkottaa b6:sta L-shakkauksilla. 


I. La6+ Valkean on estettävä L-linjan aJ—gl! avautuminen mL ille. Siirto |. 
Lg4? johtaa vain tasapeliin, esim. |. —e2+ 2. Lxe2 Kxe4 3. Lf3+ Kf4 4. g4 hxg3 
(4.—Kxf3? 5. g5 e4 6. g6 e3J —) 5. Lg2 =. 1.—-Kdd! Helpommin valkean voit- 
toon johtaa 1.—Kxe4 2. Ke2 Kd4 (2. —-Ked—d5—d6—<7 ei muuta olennai- 
sesti asiaa.) 3. Lb7 Kc5 4. 26 Kb6 5. g4 hxg3 (5.—Lg3 6. Kx e3 Lf4+ 7. Ke4 +) 
6. Lg2! valkean voitoin. 2. Lfl! Kc5 Jos 2.—e2+, niin 3. Kxe2 Lgl 4. Kf3 Kc5 
5. g4 hxg3 6. hd +. 3.g4 hx g3 4. Lg2 e2+ Uhkasi 5. Ke2 ja sh3 marssii ylös. 5. 
Kxe2 ja valkea voittaa, esim. 5.—Kb5 6. Kd3 Kxa5 7. Kc4 Kb6 8. Kd5 Kc7 
9. Ke6 Kd8 10. Kf7 tai 5.—Kd6 6. Kd3 Ke6 7. Kc4 Kf6 8. hd Kg6 9. Lf3 g2 10. 
Lxg2 Kh5 11. Lh3 Kx hd 12. Lf5 voittaen. 


Edellä olevat muunnelmat ovat Laisaaren. Tuomion yhteydessä antamassaan 
lausunnossa Eero E. Böök piti ideaa erittäin näppäränä ja hyvin käsiteltynä, 
mutta pahoitteli sitä, että juuri se muunnelma, jota hän pitää päämuunnelmana, 
on jäänyt pois. Siirtojen 5.—Kb5 6. Kd3 Kxa5 7. Kc4 jälkeen tekijä ottaa huo- 
mioon vain siirron 7. —-Kb6. Mustan pitäisi sen sijaan kiertää K:llaan valkean 
linjojen taakse. Ratkaisu jatkuisi siis 7.—Le3! 8. hd Kad 9.h5 Lf4 10. Lh]!!! 
(Valkean on voitettava tempo estääkseen siirtojen toiston 10. Kd5 Kb3 11. 
Ke6 Kc3 12. Kf6 Kd3 13. Kg6 Ke3 14. h6 Lxh6 I5. Kxh6 Kf2 16. Lh Kgl 17. 
Lf3 Kf2 jne.) 10.—Ka3 11. Kd5 Kb3 12. Ke6 Kc3 13. Kf6 Kd3 14. Kg6 Ke3 15. 
h6 Lxh6 16. Kxh6 Kf2 17. Kg5 ja valkea voittaa. — Mielenkiintoinen tehtävä, 
jossa Laisaaren aika harvinaislaatuista ideaa Böökin esittämä jatko sopivasti 
täydentää. 


Yrityksen |. e6? kumoaa 1.—Rxf4. Jos 1. Rx h3?, niin 1. —Lxh3 2. e6 Lg4 3. g6 
hx g6 4. e7 Ld|! —. Mustan selvä aineellinen ylivoima edellyttää valkean peliltä 
suurta tehokkuutta. 


Ratkaisu: I. g6! Tyypillinen hyvä alkusiirto, jota seuraa kaksi päämuunnelmaa. 
A) 1.—hxg6 2. e6! Rxfd 3. e7 LdI! Sotilaanuhrausalkusiirron ansiosta L-linja 
h5—e8 on katkaistu, joten musta joutuu turvautumaan jälkimmäisestä houku- 
tuksesta tuttuun »takashakkiin». 4. Kb5! Ka3 A4-ruudun »ottaminen» on 
mustalle eduksi, mutta b4-ruudun kohtalokasta. 5. e8D La4+ 6. Kc5 Lxe8 7. 
patti; B) 1.--Rxfd Tässä tapauksessa jatkosta muodostuu aivan toisentyyppi- 
nen kamppailu. Nyt ei tietenkään 2. gxh7?, koska 2.—Rg6. 2. g7 Rg6 3. Kd7! 
Jos 3. e6?, niin 3.—14? 4. Kd7 johtaisi pääjatkoon, mutta musta voittaa pelaa- 
malla 3.—Re7+! 4. Kd7 Rg8. 3.—f4+ 4. e6 K-siirtoa seuraisi tietysti 44. -Le6 —. 
4.—f3 Samaan johtaa myös heti 4.—lxe6+, jonka jälkeen käänne 6. Dxe6? 
Rf8+ jää pois. 5. g8D Lxe6+ 6. Kxe6 Rf4+!7. Kf5 K-siirroista paras, mutta il- 
meisesti muut kuin linjan c7—f4 katkaiseva 7. Ke5? riittävät tasapeliin. 7.-—f2 
8. Db8+ ja tasapeli. Jos mK pysyttelee laudan vasemmassa alanurkassa, vD 
shakkaa vasemmasta ylänurkasta, sillä sen on mK:n c-linjalle siirtyessä pääs- 
tävä pelaamaan Dxc7+ ja Dxf4+, esim. 8. —-Ka2 9. Da7+ Kbl 10. Db7+ Kal I. 
Da6+ Kb2 12.Db7+! (12. Db5+? Kcl! —) 12.—Kc— 13. Dxc7+ Kxd2 14. 
Dxf4+ Ke2 15. De5/Dg4+ jne. tasapelein. 


J- 


1. b7 b2 2. b8T! Ensimmäinen pienkorotus patin 2. b8D? Lb7!3. Dxb7 bID+ 
4. Dxbl takia. Jatkossa mL pyrkii b3:een ja pääseekin, joskin liian myöhään. 
2.—[1d5 3. a8D Tässä riittää myös 3. a8L. Pääasia on, että 3.—[b3 saa vastauk- 
sen 4. D/Le4. 3.—Lxa3 4. g7 Tai ensin 4.a7. 4.—Ld5 5.a7 Lb3 6. Txb3+! 
Kxb3 Jos 6.—axb3, niin nyt D-korotus on välttämätön, siis 7. a8D+ Kbd4 8. 
De4 +. 7. g8L+! Toinen pienkorotus saman patin 7. g8D+? Ka3! 8. Dg6/h7 
blD+ 9. Dxbl takia. 7.—-Ka3 8. Lh7 ja valkea voittaa. 


A. Werle+H. Hultberg: »Lilja on yhdistänyt kaksi pienkorotusta pattiuhkaan. 
Taitavasti tehty ja huomionarvoinen.» 3. siirron korotusduaali ja 4. ja 5. siirron 
järjestyksen vaihtomahdollisuus ovat lopputehtävissä tyypillisiä, joskin useim- 
miten merkityksettömiä »harmeja». 


Tässä tekijän sotilaslopputehtävistä ehkä pelkistetyimmässä ratkaisun alku on 
selvä: 1. Kc6f5 2. Kd5 f4 3. Ke4f5+! Tärkeä siirto mustan tulevan vastapelin 
kannalta. 4. Kxf4 Kg6 5. ad c5 Jos nyt suoraviivaisesti 6. a5?, niin 6.—c4 7. 26 
c3 8. Ke3 f4+ ja musta tekee tasapelin. Jos tässä muunnelmassa 7. Ke3, niin 7. — 
Kg5! 8. 36 f4+ 9. Ke2/Kd2 <3/f3 10. a7 13+/c3+ jälleen tasapelein. Valkean seu- 
raava siirto on koko ratkaisun avain. 6. Ke3! KgS5 VK:n on helppo pysytellä ns. 
neliössä, ja siksi mK:n on tuettava sotilaan etenemistä. 7. a5 f4+ 8. Kd3! Toi- 
nen ratkaisun avainsiirroista. Vakuudeksi muutamia muunnelmia: 8. Kd2? <4 
9.26f3 10.37 c3+! = ja sen peilikuva» 8. Ke2?c4 9.a6c3 10.a7f3+!=, 
edelleen 8. Ke4? c4! 9. a6 c3 10. Kd3f3 =. 8.—f3 Tekijä on aivan oikein otta- 
nut tämän päämuunnelmaksi, vaikka siirtoa pitempi olisi 8.—c4+ 9. Kxc4f3 

10. Kd3 Kf4 11. a6 Kg3 12.27 f2 13. Ke2 Kg2 14. 28D+ voittaen. 9. Ke3! Kol- 
mas avainsiirto! Jos 8. a6?, niin 9.—c4+! 10. Ke3 c3 =. Nyt siirtoa 9.—<c4 seu- 
raisi 10. Kxf3 +. 9.—-Kg4 10. a6 Kg3 11.a7f2 12. Ke2 Neljäs avainsiirto. 12.— 
Kg2 13. a8D+ ja valkea voittaa. 


A. Rautanen: »Hiukan 'bilguerimainen', jossa edeltäjävaara on melkoinen. 
Poengi on siirron 5.—<c5 jälkeen 6. Ke3!, jolla siirrolla musta pakotetaan shak- 
kausvaaraan g2:ssa, jota ilman voitto ei olisi saavutettavissa. Kuningas löysi oi- 
kean taktiikan!» Kilpailu oli avoin kaikenlaisille tehtäville, joita osallistui 25, 
niistä lopputehtäviä kaksi. 
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I. Rb2! Kxb6 VL ei ollut laudalla pelkästään kilpailun teeman (alkuaseman ai- 
noat upseerit vL ja vR) takia, vaan sen uhraaminen poistaa näyttämöltä mustan 
d-sotilaan. 2. Rc4+ Kc5 3. Rx d2 Kd4 Nyt 4.—Ke3 näyttää kovin uhkaavalta, 
ja se riittääkin tasapeliin esim. siirron 4. Kd6? jälkeen. Valkean on jätettävä e- 
sotilaan eteneminen tuonnemmaksi ja huolehdittava sen suojaamisesta e4:ssä. 
4. Ke6 g3 Tai 4.—Ke3 5. Kf5 Kxd2 6. Kxg4+. 5. Kf5 g2 Ei 5.—Ke3?, sillä 6. 
Rfl+ ja 7. Rx g3. Nyt ei uhkaa 6.—g1D (7. Rf3+), vaan 6. —Ke3. 6. Rf3+ Ke37. 
Rgl Kf28. Rh3+ Kg3 9. Rf4! Tämä tuttu käänne estää D-korotuksen. 9.—gIR 
10. e5 Rf3 11. Re2+ 11. e6? Rd4+ =.11.—Kf2 12. e6 ja valkea voittaa. Huo- 
mattakoon, että jatkossa |12.——Kxe2 13. e7 Rd4+ siirrot 14. Kf6/g4/g6 voitta- 
vat, kun taas siirrot 14. Ke5/f4/g5/e4? antavat mustalle tasapelin. 


V. Kivi: »Miniatyyri R-korotuksin. Ratkaisu tosin pitkä, mutta pelimäinen ja 
helppo.» 


Lähdelehden n:ossa 12/1968 houkutus |. Lf3? kumotaan näin: 1.—d6 2.1g4 
alD 3. Ld7 Dxc3+ 4. Lc6+ Dxc6+ 5. dxc6 Rfl 6. Kd7 d5 —, mutta myös 1.— 
Rd2 näyttää riittävän. 


Ratkaisu alkaa ja sujuu pakottavasti, kuten ns. mansubeissa eli mattijahtitehtä- 
vissä ainakin, mutta vD:n »väkivallan» loputtua seuraa miellyttävä paluu. Pa- 
rasta tehtävässä on se, että lyöntikierroksen vapauttamaa f4-ruutua käyttääkin 
varsinaisesti hyväksi vD eikä, kuten olisi odottanut, vL. |. d6+! Rxhl 2. dxe7 
al|D 3. e8D Tässä ei käy siirtovaihto, sillä 3. Kxd7? Db2 (tai 3.:—Lb8) —. Nyt 
uhkaa sekä 4. Kx d7+ että 4. De4+ mattilopuin. 3.-Dx c3+ 4. Kxd7+ Kb7 4.— 
Lb8? 5. De4+. 5. Ded+ Kb8 5.—Ka6? 6. Da8X. 6. Dxbl+ Ka8 7. Dxhl+ Kb8 
8. Dxh2+ Kb7 9. Dhl+ Kb8 10. Dbl+ Ka8 11. De4+ Kb8 12. Df4+! Kb7 13. 
Df3+! ja valkea voittaa: 13.—Ka6 14. Da8X tai 13.—Kb8 14. Lf4/La7+. 
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Alkusiirrot ovat itsestään selviä: |. Th7+ Kb8 2. Td7 Rc5 3. Td5 R-haarukka 
suojaa d2-sotilaan ja estää T-siirrot d4:ään ja d6:een. Siirron 2. Td6 kumoaa 
myös 2.—Kc7, mikä tempon voitto samoin »puree» siirtoon 2. Td8+. Jos nyt 
luonnollinen siirto 3.—Re4, niin tasapeliin johtaa 4. Kb6! Kc8 5. Kc6!h5 6. 
Txh5 dID 7. Th8+ D4d8 8. Tx d8+ Kx d8 9. Kb5 ja 10. Kx b4. Erinomainen hou- 
kutus tässä muunnelmassa on 4. Kxb4? h5! 5. Ka3 Rc3! ja musta voittaa. Mus- 
tan seuraava siirto on epäilemättä yllättävä. 3.-Kc7! 4. Kxb4! Jos 4. Txc5+?, 
niin 4.—Kd6 5. Tc8 Kd7 ja d2-sotilas pääsee voittoisasti korottumaan. Nyt 
uhkaa 5. Tx d2. 4.—Re4 5. Kc4 Jo edellä kumottiin 5. Ka3? (5.—Rbl!) 5.-—-h5 
Statistista tulee yksi pääosan esittäjistä. 6. b4 hd 7. Kb3 Kc6 Jos 7.—h3, niin 
yksinkertaisesti 8. Kc2 =. Mustan K-siirron jälkeen vT ei saa siirtyä d4:ään, 
sillä 8.—h3 ja mR estää vT:n pääsyn h-linjalle. Väärin on myös 8. Td3?, sillä 8. — 
h3 9. Kc2 h2 10. Th3 dID+! ja jälleen musta voittaa R-haarukan avulla. Valkean 
ainoa pelastus on tyytyminen ns. asemalliseen tasapeliin: 8. Td8! Kc7 9. Td5! 
ja tasapeli. 


W. Korn: »Oikeaoppista eikä aivan uutta — mutta hienosti esitetty.» 


I. Kg7 Ta8Jos 1.—Tgl+, niin esim. 2. Kf6 Tfl+ 3. Ke7 voittaa helposti. 2. Le7+ 
Kxcd 3. Lf8 VL katkaisee mT:n linjan »vasemmalta oikealle». Jatkossa tämä 
siirto vaikuttaa sekä tukintana että itsekatkona, ja näihin mustan kekseliäs 
puolustus perustuu. 3.—Tal! 4. h8D Thl! 5. Dg8+ Vain tasapeliin veisi 5. 
Dxh1l?, sillä valkea menettää heti b-sotilaansa. 5.—L d5 6. e6! Tässä 6. Dxd5+? 
on selvä remissijatko, mutta sotilaan eteneminen voittaa tempon ja D on uh- 
rattavissa mT:n lyötäväksi. 6. —Tgl+ 7. Kf6 VK:n on estettävä Lf7-siirto. 7. — 
Tx g8 8. e7 ja valkea voittaa, sillä nyt vL katkaisee mT:n linjan voikealta va- 
semmalle». 


Omaperäinen tehtävä! 
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I. Kxb61 1. cS? kumoutuu jatkoon 1.—e!D 2. Txel Kc7 3. cxb6+ (3. Re5 h2 
4. cxb6+ Kd6 5. Rxf7+ Kd5 6. b7 glID+ 7. Txgl hxglD+ jne.) 3.—Kxc6 4. b7 
h2 5. b8D glD+ jne. |.-glD+2.c5 Dg3 Uhkasi Tc7X. 3. Re5 Mattiuhka uudel- 
leen. 3.3 -Dg8 Puolustusta 3.—Dx e5 seuraisi 4. Txe5 h2 5. c6 ja valkea voittaa. 
4. Tc7+ Kd8 5. Rc6+ Ei 5. Kb7? Dg4! 6. c6 eID 7. Rxg4 De6 8. Re5 h2 9. Rd7 
Dxc6+ 10. K/Txc6 hID ja musta voittaa. Riittämätön on myös 5. c6? Dgl+ 6. 
Kb7 Da7+ jne. 5.—Ke8 6. Tc8+ Kd7 7. Txg8 h2 8. Th8 b4 Jos 8.—elD, niin 
9. Td8+ Ke6 10. Te8+ ja torni pääsee alariville. 9. Re5+ Ke6 10. Rd3 ja valkea 
voittaa. 


Omintakeinen karikkoinen taistelu pitkälle edenneitä sotilaita vastaan. 


Tämä tehtävä kuuluu ryhmään, josta käytetään nimitystä 'mansubi”. Se ei ole 
tavallinen lopputehtävä, vaan lähinnä monisiirtoinen mattitehtävä, mutta kui- 
tenkin niin paljon sukua lopputehtävälle, että puolustaa paikkaansa tällaisessa- 
kin kirjassa. Esitettävässä tehtävässä ei ole muunnelmia eikä juuri houkutuk- 
siakaan, koska se on mansubin luonteen mukaan jatkuvaa shakkausta. 


1. Dfl+ DcI 2. Lf6+ Txf6 3. Dxf6+ Kbl 4. Lg6+ Rxg6 5. Dxg6+ Kal 6. 
Dxg7+ Kbl 7. Dg6+ Kal 8. Df6+ Kbl 9. Df5+ Kal 10. De5+ KblI 11. De4+ 
Kal 12. Dd4+ Kbl 13. Dd3+ Kal Tuttu D-portaikko on asteltu kertaalleen ja 
nyt alkaa ns. välipeli. 14. Dxa6+! Txa6 On huomattava, että jos musta pelaa 
toisin, lyhenee ratkaisu. 15. Txa6+ Kbl 16. Tal+!Kxal 17. Ta8+ Kbl 18. 
Tal+! Kxal 19. h8sD+ D-portaikko alkaa uudelleen. 19.—Kbl 20. Dh7+ Kal 
21. Dg7+ Kbl 22. Dg6+ Kal 23. Df6+ Kbl 24. Df5+ Kal 25. De5+ Kbl| 26. 
De4+ Kal 27. Dd4+ Kbl 28. Dd3+ Kal 29. Da6+ Kbl 30. Da2X. 


Kahdenkertaisena esitetty D-portaikko. Todellinen voima-mansubi. 
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Ratkaisun alku on pakottava: |. e7 De2+ 2. Rg2 Dxe7 Valkean seuraavan siir- 
ron 3. Re3+ jälkeen mK:lla on »ristipakoruudut» käytettävissään. Näistä d4 ja 
d6 ovat huonoja, sillä 4. Rf5+. Saman vastauksen kuin neljäs mahdollisuus saa 
3.—Ke5. 3.—Kc5 4. d4+! Helsinki—muu Suomi-ottelun teemana v. 1959 oli 
sotilaan kaksoisaskel. Erikoiseksi tämän tehtävän, josta A. Hildebrand lausui: 
»Ei mitään ihmeellistä peliä — muttei mitään kehnoakaan.» tekee se, että nyt 
mK:n neljä mahdollista siirtoa muodostavat tähden: 4.—Kb4/b6 5. Rd5+ ja 
4.—Kx dd/Kd6 5. Rf5+ ja valkea voittaa. 


Tehtävän materiaali ei ole tavallisimpia. »Sukulainen» löytyi F. S. Bondarenkon 
kirjasta »Galereja shahmatnih etjudistov»: N. Sikdar, Intia. Manchester 
Guardian 1963: Ke8 La5 Rg3 sc4 f2f3 — Ke5 Dd4. Voitto. Ei |. f4+? Ke6 2. f5+ 
koska 2.—Kd6!, vaan 1. Lc3! Dxc3 2. f4+ Ke6! 3. f5+ KeS 4. f4+ Kxf4 5. Re2+ 
voittaen. 


I. Kd3. Siirto |. Ke3? kumoutuu erinomaiseen vastasiirtoon 1.—b6!, jonka 
jälkeen valkean on pakko tyytyä tasapeliin: 2. Kf4 (2. Ke4 Kd8.) 2.—Kf8 3. Kg5 
Kg8 4. Kh6 Kh85. Kg5 Kg8 6. Kf5 Kf87., Ke5 Ke88. Kd5 Kd89. Kc4 Kc8 Koska 
nyt 10. Kb5? Kb7 11. h5h6 12. Kc4 Kc6 johtaa mustan voittoon, on valkean 
paras siirrolla 10. b5 varmistaa tasapeli. Tekstisiirron tarkoituksena on mustan 
pakottaminen seuraavaan D-sivustaa heikentävään siirtoon. 1.-b5 2. Ke3! Jos 
2. Kd4?, niin 22—-Kd8 3. Kc5 Kc8 4. Kb6 Kb8 5. h5 h6 6. Kxb5 Kb7 =. Koska 
valkealta puuttui temposiirto mK:n ajamiseksi pois b8:sta, pyrkii valkea seu- 
raavalla K-manööverillaan, johon myös sotilassiirto h6 elimellisesti liittyy, pois- 
tamaan tämän haitan. 2.——-Kd8 3. Kf4 Ke8 4. Kg5 Kf8 5. h5! Myöskin pitempi 
jatko 5. Kh6 Kg8 6. h5 Kh8 7. Kg5 Kg8 8. Kf5 jne. riittää voittoon. Sen sijaan 
5. Kh5? Kg8 6. Kh6 Kh8 7. h5 Kg8 johtaa tasapeliin. 5.—Kg8 6. Kf5/4 Kf8 7. 
Ke5/4 Ke8 8. Kd5/4 Kd8 9. Kc5 Kc8 10. Kb6! Ei 10. Kxb5?, sillä 10.—Kb7 I11. 
h6 Ka7 12. Ka5 Kb7 13. b5 Ka7 14. b6+ Kb7 15. Kb5 Ka8 16. Ka6 Kb8 17. b7 
patti. 10.—-Kb8 11. h6 ja valkea voittaa. 


H. Staudte: »Hieno klassillistyylinen sotilasloppupeli hyvin perustelluin alku- 
siirroin. Vaikeahko lopputehtävä, jonka houkutuksessa tai ratkaisussa on tus- 
kin toivomisen varaa.» Erinomainen esikoislopputehtävä. Kilpailun teemana 
oli voitto- tai tasapelitehtävä, jonka alkuasema on symmetrinen mutta alku- 
siirto epäsymmetrinen. 
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Loppupeliteoriassa voittaa vapaassa asemassa aina kolme kevyttä upseeria yh- 
den riippumatta yhdistelmästä. Tähän perustuu tämäkin sotilaaton miniatyyri. 
Houkutus: I. Lf7? Le6 2. Lb8 Lxf7 3. Kc7 tai 3. La7 eikä asema ole valkean voi- 
tettavissa. Katso vastinruutujen luetteloa ratkaisun lopussa. 


[. Lh5! Lg4 Pattia pelaava musta koettaa estää valkean lähettiä poistumasta 
viistoriviltä. 2. Lb8! Tämä patin välttävä siirto tähtääkin mattiin, joka toteu- 
tuu. 2.——Lxh5 3. La7! Painotettakoon erityisesti, ettei 3. Kc7?, jolloin matti- 
ruuduksi jäisi b6, johda voittoon, koska mustan lähetti pääsee siirtymään jokai- 
seen vastinruutuun, jota valkean ratsun mattiuhkaukset edellyttävät. Asemassa 
Kb6+La7 mattiruutuna c7 jää lähetin verkkoon aukko. 3.—Lf7 Jos 3.—Lf3/e8, 
niin 4. Rc5 + tai 3.—[Le2 4. Rf6 +. 4. Rf6! Le8 Pieni vitsi: jos 4.—[Ld5, niin 5. 
Re8 + ja päämuunnelmassa päinvastoin. 5. Rd5 ja 6. Rc7X. 


Vastinruutujen luettelo: a) Kc7+Lb8: Rd6/e5/e7/f6—Le6/c6; RCG3I—lLb3; Rb2— 
Lb5; Re3—[a2/b3/e6/f7/g8; b) Kb6+la7: Rc3—Lc4/c6; Rbd—lb7/c4; ReS— 
Lc4/c8; Rd6—La4/b5/c6/d7/e8; Rd4—Ld7; Rf6—Lf7. 


Erittäin mielenkiintoinen tehtävä, joka suorastaan houkuttelee tutkijaa kokei- 
lemaan eri mahdollisuuksia, ja jossa shakin matemaattisuus tulee myös esiin, 
mutta ei suinkaan kuivana. 


I. Kb2 Huono olisi |. Th7+?, jota voisi seurata hauskoja käänteitä, mikäli musta 
vastaisi |. —Kg2, nim. 2. Tc7 (Ei 2. Kb2? Txa2+ 3. Kxa2 cID ja mK pääsee sha- 
keilta karkuun joko e3:een tai f4:ään, eikä synny pattia.) 2.—Tc4! voittaen, 
mutta ei 2.——cID? 3. TxcI Rb3+ 4. Kb2 Rxcl 5. Ld5+ Kf2 6. Kxcl =. Tai 22. — 
Rc4 3. Tg7+ Kf3 4. Tg3+ ja pari pattia, nim. 4.—Kxg3 ja patti tai 4—Ke2 5. 
Tg2+ Kd3 6. Txc2 Kxc2 ja jälleen patti. I. --Txa2+ 2. Kxa2 Rc4! Ei kiireesti 
2.—<c|D/?, sillä 3. Tg2+ Khl 4. Th2+ Kxh2 ja ratkaisun patti n:o |. 3. Th7+ Kg2 
Valkean tornia ei luonnollisestikaan voi päästää alariville. 4. Tg7+ Kf2 5. Tf7+ 
Ke2 6. Te7+ Kd2 7. Td7+ Kc3 Näin kuningas on päässyt shakeilta turvaan 
eikä 8. Tdl?riitä, sillä musta ei pelaisi 8.—cxdID? ja pattin:o2, vaan 8.,—cxdlL! 
voittaen. Mutta miten valkea voi jatkaa vielä peliä tasapelitoivein? Näin: 8. 
Tc7! Korotusta 8.,—c1ID? seuraisi 9. Txc4+! Kxc4 ja patti n:o 3. 8.——Kd4 9. 
Txcd+! Virhe olisi 9. Td7+? KcS5 10. Tc7+ Kd5 11. Td7+ Kc6 12. TdI ex dlL! 
ja musta voittaisi. 9.-Kxc4 10. Kb2 Kd3 II. Kcl Kc3 ja klassinen patti, joka 
on jo neljäs. 


A. Dunder: ySykähdyttävä miniatyyrilöytö, jossa mustan kuninkaan aktiivi- 
suus loppupatissa on hieno. Kilpailee tasaveroisena suurempien luomusten 
kanssa.» 


Valitusaikana Reino Heiskanen osoitti, että houkutussiirron 1. Th7+? jälkeen 
riittää mustan voittoon myös |.—Kg3, mutta tuomari ei muuttanut sijoitusta. 
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1.16! Jos 1. Lg6?, niin ei I. —Kxg7? 2. Lc3+ Kh6 3. Txh7X, vaan 1.—Lg8! 2. 
Lxh7 d2 —. 1.——d2 Yllättävään mattihyökkäykseen johtaa |.—Lg8 2. Kh3! d2 
3. Lh4 Le6+ 4. Kh2 ja 5. Lg5X. Jos |.—Rc2, niin 2. Txh7+ Kxh7 3. Kg5/Kxh5 
Rd4 4. Lg6+ Kg8 5. Lxd3 +. Jos taas 1. —Rc4, niin 2.f7! Lxf7! 3. Lxf7 Kxg7 4. 
Lxc4+. 2. Txh7+ Kxh7 3. Kg5 dxelD 4. Lg6+ Kg8 5. Kh6 DbI Uhkasi 6. 
f7+ Lxf7 7. Lh7X. 6. (5 Dxf5 7. f7+ Lxf78. Lxf5 ja valkea voittaa, esim. 8. — 
Lc4 9. Lh7+ Kf7 10. g8D+ Ke7 11. DgS5+ Kd7 12. Dxe3 hd 13. f4 jne. 


Hieman väkivaltaisen mattihyökkäyksen avulla musta pakotetaan luopumaan 
juuri saamastaan kuningattaresta. Päämuunnelman lisäksi tehtävässä on hyvä 
sivumuunnelma. Jonkinlaisena kauneusvirheenä on pidettävä miltei kaikkien 
nappulain sijoittamista toiselle laudan puoliskolle. Tehtävä on laatijansa ensim- 
mäisiä. 


1. Re6 |. Rf7+? Kg7 2. d8D Lg6X. I.—Kh7 Jos 1.—Lg6+, niin 2. Kh6 Th2+ 3. 
Kxg6 Re5+ 4. Kf5 voittaen. 2. Rf8+ Kg7 3. d8D Ei 3. c8D? Tg5X. 3.—Lf5 Uh- 
kaa 4.—1g4X tai 4.—Th2+. Riittävä ei ole 3.—Tg5+ 4. Dxg5 Rxg5 5. c8D jne. 
4. De7+ Kg8 5. Dh7+! Torjuakseen mattiuhan valkean on uhrattava kuninga- 
tar, mutta toinen on heti korottumassa. 5.—Lxh7 6. c8D Lf5! Mattiuhka jat- 
kuu eikä lähettiä voi lyödä 7. —Tg5+ vuoksi. 7. Rd7+1! Ei 7. Re6+? Kf7 8. Dd7+ 
Kf6 ja voitto luisuisi valkean käsistä. 7.--Kh7 Muut jatkot: 7.—Kg7 8. Df8+ 
Kh7 9. Dxf5+ ja 7. —Kf7 8. Df8+! Ke6 9. Df6+ jne., mutta ei 7. —Kf7 jälkeen 8. 
Re5+? Kf6 9. Dh8+ Ke6 10. Rxf3Lg4+ 11. Kg5Lxf3+ 12. Kf4Lc6! 13. Dd4 
Ke7 ja tasapeli. 8. Rf6+ Kg7 9. Dg8+ Kxf6 10. Dxg2 ja valkea voittaa. 


Juniorilaatijan lupaava luomus. 
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Musta uhkaa pelata |1.—a3 ja sen jälkeen jatkuvin T-shakkauksin tehdä tasape- 
lin. Tätä vastaan valkea kehittää K:nsa ja T:nsa hienon yhteispelin: 1. Kd5! a3 
2. Ke4d Tc8 Päämuunnelmaan johtaa nopeammin 2.—Td8 3. Td6 Tc8 4. Td4 jne. 
ja 22.—Tb8 3. Ke3 Td8 4. Td6 jne. 3. Tc6! Tb8 4. Ke3! Tässä ruudussa vK on 
turvassa T-shakilta matin tekevän tai patin laukaisevan s-lyönnin ansiosta. 4.— 
Td8 5. Td6! Huomattakoon, että 5. Tc3? ei ole mikään puolustus uhannutta 
5.—Td3-shakkia vastaan. 5.—Tc8 6. Td3! Tb8! Täsmällisempi kuin aikoinaan 
julkaistuissa ratkaisuissa esitetty 6.—Tf8, jonka jälkeen sinänsä harmiton siirto- 
vaihto 7. Td4/Ke4 olisi mahdollinen. 7. Td4! Tc8 8. Ke4 Tb/f8 Siirtopakossa 
olevan mustan on sallittava valkean seuraava manööveri. 9. Kd3! Tc8 10. Tc4! 
Vihdoinkin valkea voi päästää mT:n shakkaamaan. 10.—Td8+ 11. Kc3 Td3+ 
12. Kb4! VK:n uusi turvapaikka on yT:n »toisella puolella». Nyt valkea pääsee 
toteuttamaan pattiasemasta pääsysuunnitelmansa. 12.—Td8 13. Txg4! Tb8+ 
14. Kc3 Tc8+ 15. Tc4 ja valkea voittaa, siirron 15.—Td8 jälkeen nopeimmin 
pelaamalla 16. Te4. 


A. Dunder: vKoroljkov-teema. Tässä esitetään pitkä ja vaikea K-manööveri, 
johon kytkeytyy nelinkertainen T-uhraustarjous patinvälttöineen ja pattiase- 
man purkautumisineen. Sangen arvokas tehtävä, joka kilpaili ensi sijasta, mutta 
sotilaspaljous K-sivustalla alensi sen toiselle sijalle.» Erikoista on, että tehtä- 
vän Suomen Shakin n:ossa 8/1946 julkaistussa kantamuodossa löytyneen duaa- 
lin (8. Tx g4 Te3+ 9. Ked Tc4+ 10. Kxf3 Tc3+ 11. Kg2+) poistaminen sievisti 
tehtävää: ensin sf2 g3 — sf3, nyt sg2 — sg3 (muut nappulat ennallaan) . . . Muu- 
ten pattijahdin shakkeihin kannattaa perehtyä ratkaisun eri vaiheissa, ja siten 
vakuuttautua ratkaisun ainoudesta ja hienoudesta. 


Tasavoimaisessa alkuasemassa valkean sotilaat ovat voittoon riittävän verran 
pitemmälle edenneet. Kuitenkin jos 1.g7?, niin 1.—Tf4+! ja 2.—Tf7 tasape- 
lein, ja jos |. b6?, niin |. —-Tb4! samoin tuloksin. Oikea alkusiirto on 1. Ta8!, 
minkä jälkeen uhannut 2. g7 on torjuttava siirrolla 1.-Tg4. Sotilas on suojat- 
tava: 2. Ta6, mutta 2.—a3, joka uhkaa 3.—a2 ja 4.—Txg6, pakottaa valkean 
ripeään toimintaan: 3. b6! Txg6 4.b7 Tg8 Jos 4.—Txa6, niin 5. b8D+ ja 
»musta häviää epäsuotuisan asemansa takia», kuten TfS aikanaan asian ilmaisi. 
Jatko on mielenkiintoinen: 5. Ta8 a2! 6. Txg8! 6. b8D+?ei tietenkään riitä 
voittoon. Mainittu siirto jää ratkaisevaksi uhkaukseksi. 6. —alD+ 7. Kg2! Mui- 
den K-siirtojen jälkeen valkea menettäisi b-sotilaansa (7. Ke/f2? Da6/7+). Ta- 
pahtunut siirto on tarpeen myös hauskan loppuhuipennuksen toteuttamiseksi. 
7.—Db2+ 8. Kh3! Dc3+ Valkea voittaa vaivatta myös pelattaessa 8.—Kc3 9. 
b8D. 9. Tg3 ja valkea voittaa. 


Tuomarina toimineen C.J. de Feijterin mukaan »tehtävän heikkoutena on 
mustan vastapelin puuttuminen». B. Breiderin mielipide Suomen Shakissa n:o 
8/1948: »Mainio tehtävä, joka yksinkin olisi ansainnut voiton.» 
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Siirtoon |. Rf5 musta vastaa parhaiten 1.—-Kg2! Ratkaisu jatkuu vR:n ja mK:n 
kaksinkamppailuna: 2. Re3+ Kf23. Rdl+ Ke2 4. Rb2 Kd2! Valkean seuraavan 
siirron merkitys käy selville 10. tai ||. siirrossa! 5. Kh3!! Kc2 6. Rxd3 Kx d3 
7. g4d bd MK ei voi menestyksekkäästi estää valkean g-sotilaan etenemistä, 
esim. 7. —Kd4 8. g5 Kd5 9.15! Ke5 10. Kg4 b4 11.f4+ Kd4 12. g6 jne. 8. g5 b3 
9. g6 b2 10. g7 bID Jos vK nyt olisi h4:ssä tai h5:ssä, niin 10.—bIT! voittaisi. 
11. g8D DbhI+ Jos valkea olisi pelannut 5. Kf5?, patin välttävä paljastusshakki 
(11. —Ke2/Kd2/Kc3+) voittaisi. 12. Kg4 Dg2+ 13. Kf5 Dxg8 14. patti tai 13. 
—e6+ 14. Dxe6 Dh3+ 15. Kf6 tasapelein. 


A. Werle+H. Hultberg: »Tämä tehtävä, vaikkeikaan ole erityisen omaperäi- 
nen, sisältää kuitenkin joukon arvokkaita kohokohtia.» 


I. Db6+! Kfl! D:n lyönti lyhentää peliä huomattavasti, esim. |. —cxb6 2.Kxe| 
Kh2 3. Lf4+ Kgl 4.c7 b5 5. c8D jne. 2. Dgl+! Toinen D-uhraustarjous, joka 
mustan on pakko ottaa vastaan. 2.-Kxgl 3. Kxel Kh2 4. Lf4+ Kgl 5. Lxh6 
Kh2 6. Lf4+ Kgl 7. h6 cID+ 8. Lxcl Kh2 9. Lf4+ Kgl 10. h5 d2+ 11. Lxd2 
Kh2 12. Lf4+ ja kahden siirron matti. 


Hauska mK:n ja vL:n välinen tempotaistelu, jossa ratkaisevan edun valkealle 


tuovat valkean h-sotilaiden hiljaiset siirrot. 
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1. Lf5+ Kxc32. LbI Jos 2. c6?, niin 2232 3. c7 alD+ 4. Kf2 Db2+ 5. Kf3 Dg2+ 
6. Kxf4 Dh2+ 7. Kg5h6+ 8. Kg4 Dg2+ 9. Kf4 Dh2+ 10.Ke4De2+ |11.Kd5 
Db5+ 12. Ke4 De2+ ja tasapeli ikuisella shakilla. 2.2-Rd3+ Valkean voimakas 
c-sotilas on saatava pois, sillä siirtoa 22.-Kb2 seuraisi 3. Rc4+ Kxbl (3.—Kxb3 
4. c6 Re6 5. Rxa3 Kxa3 6.Lxh7 Kb4 7. Lg8 Kc5 8. Lxf7 Rc7 9.Lc4 Kd6 10. 
Kd2 +) 4. Rxa3+ Kb2 5. c6 Rd5! 6. Rb5 Kxb3 7. Rd6 Kbd 8. Rxf7 Kc5 9. Rh6! 
Kd6 10.f7 Ke7 11. Kd2 Kf8 12. Kcl Ke7 13. Kb2 Rc7 14. Kb3 Re6 15. Kc4 Kd6 
16. Kb5 Kc7 17.Rf5 h5 18. Rg7 +. 3. Kdl! Rxc5 4. Ra4+ Valkea pyrkii vaihta- 
maan mustan ratsun, johon mustan on suostuttava, sillä myös seuraavassa mie- 
lenkiintoisessa muunnelmassa valkea vetää pitemmän korren: 4.— Kxb3! ? 
5. Rxc5+ Kb2 6. Lc2! a2 7. Rb3 h5 8. Lg6 !! fxg6 9. Ral! Kxal 10. Kc2+, tai 
8.— Kxb3 9.Lxf7+ Kb2 10.Lxa2+. 4.— Rxad 5. bxad Kb2 6. La2Kxa2 
7. Kc2 b5 Yhtäkkiä ovat upseerit hävinneet laudalta ja nyt sotilaat ryntäävät 
kilpaa laudan kummallakin laidalla. 8. aS hd 9.26 h3 10.a7 h2 11.4a8L! Jos 
11. a8D?, niin 11.— hID 12. Dxhl ja musta on patti. 11.— Kal 12. Kb3 a2 
13. Le4! hID 14. Lxh! Kbl 15. Le4+ Kal 16. Lg6! ja 4X. 


Tämä Apu-lehden vasta-alkajille tarkoitetun kilpailun tehtävä on Perkonojan 
ensimmäinen kilpailumenestys. Tehtävän pääidea — sotilaan korottuminen 
kevyeksi upseeriksi — ei ole uusi, mutta pääpaino tehtävässä onkin pantava 
sille, että laatija on onnistunut saamaan siihen kaksi samantapaista muunnel- 
maa, joista toisessa (päämuunnelma) L uhrataan a2:ssa, kun taas toisessa (sivu- 
muunnelma) R uhrataan samassa tarkoituksessa al :ssä. Nykyisin Perkonojan 
mielestä tehtävä olisi parempi siirtoa lyhyempänä, ilman johdantopelin keino- 
tekoista pidennystä. 


I. c7 Re7 2. c86D Rxc8 3. Lxc8 Jossain määrin väkinäisen alkupelin jälkeen 
alkaa kamppailu valkean keveiden upseerien ja mD:n välillä. 3. hID 4. La6+ 
Kb4 Pakko, sillä jos 4.— Kd5, niin 5. Lb7+ D-voitoin. Nyt valkea luo tuota 
pikaa mattiuhkauksia. 5. c3+ Ka4 6. Rd4 Dd5 Helpompi valkealle on 6.— Dh5 
7. Ld3. 7. Lc8 Df7 8. Le6 d5! Koska kuningatar näyttää menetetyltä, musta 
yrittää pattia. Valkea on kuitenkin tilanteen tasalla ja vetää pitemmän korren. 
9. Rb3! Laukaisee mustan pattiaseman. Virhe olisi 9.Lf5?, sillä 9.— Db7+ 
10. Ka2 Db2+ 11. Kxb2 patti. 9. Db7 10.Ld7+ Dxd7 11. Rc5+ Kb5 12. 
Rxd7 ja valkea voittaa. 


Tekijänsä ensiesityksiä, jossa valkean ratsun ja lähetin yhteistyö taistelussa 
mustan kuningatarta vastaan on hyvin hauskasti esitetty. 
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I. Lbl+ Kc3! Mustan K-siirron päätarkoituksena on saada valkea D-lähetti 
ruudulle, josta ratsu voi sitä ahdistaa tempolla, mikä ei esim. |. — Kc4 2. Lxf5 
jälkeen ole mahdollista. Nyt ei heti 2. Lxf5? käy, sillä 22 —— Rc6! 3. Ka2 (3. Ka4 
Ta8+ 4. KbS Rd4+ ja 5.— Rxf5 jne.) 3.— Rb4+ 4. Kal Tel+ 5.Lbl Kb3 6.— 
Rc2X. 2. La5+ Kc4 3. Lxf5 Rc6 4. Ld7! Tehtävän vaikein siirto. Häviöön joh- 
tavat esim. 4. Lb6? Ta8+ 5. Kb2 Tb8 jne., 4. Lc7? Rd4 5. Lg6 Rb5+ 6. Ka4 Ta8B+ 
7. La5 Rc3+ 8. Ka3 Txa5+ tai 4. L d2? Te2 5. Lcl (5. Ld7 Rb8 voittaen) 5.— 
Rd4 6. Ld7 Te7 7. Lc8 Ta7+ 8. Kb2 Ta8 9. Ld7 Tb8+ 10. Ka2 Kc3 11. Lg5 Tb7 
12. Lc8 Tc7 13. Lh3 Kc2 14. Ka3 Tc3+ ja musta voittaa. 4.-— Te3+ 5. Ka4 Te2 
Mattiuhkan vuoksi valkean on luovuttava upseerista. 6. Ka3 Rxa5 Mustan 
tornin jouduttua epäedulliselle ruudulle, valkealle löytyy kuitenkin tasapeliin 
johtava siirto. 7. LbS+! Kxb5 8. patti. 


Tämä sotilaaton miniatyyri on Perkonojan ensimmäinen kansainvälinen me- 
nestystehtävä. Kysymyksessä olevan maaottelun vaatimuksena oli tasapeli- 
tehtävä. 


T. B. Gorgiev: »Erittäin elegantti ja taiteellisesti rakennettu pattitehtävä, 
jonka materiaali on vähäisin ajateltavissa oleva». 


I. f6 Lg62. Rg7+ Kh63. Re6 Valkean on luovuttava sotilaastaan, joten voimat 
tasoittuvat jo tasapeliä uhkaavasti. Sotilaan säilyttämisyritys pelaamalla 3. 
Th3+? KgS5 4. Re6+ Kg4 5. Th6 ei onnistu 5. —Le3 6. Ke2 Kf5 takia. Kuiten- 
kin mustan asema jää niin ahtaaksi, että valkea voittaa mustan toisen lähetin. 
3.— Lxf6 4. Th3+ Lh5 5. Rf4 Kg5 6. Rxh5 Materiaalisesti valkea on selvästi 
voitolla, mutta mustalla on keinonsa. 6. — Kg4d 7. Th2 ! ! Tehtävän ydinsiirto, 
jonka tarkoitus selviää 10. siirron kohdalla. 7.— Lh4d+ 8. Ke2 Kxh5 9. Kf3 
Kg5 10. Thl! Jos vT olisi hl:ssä, olisi sen tehtävä siirto 10. Th2, jolloin mL 
pääsisi el :een. Nyt mustan on siirrettävä K:taan, jonka jälkeen peli on selvä. 
10.— Kh5 11. Kf4 ja valkea voittaa. 


Tehtävässä esiintyvä L-vanginta ei ole uutta, vaikka laatija niin aikoinaan luuli. 
Esimerkkinä mainittakoon seuraava tehtävä: H. M. Kasparjan. 1. kum. 
Shahmaty v SSSR 1946: Kf2 Tg4 Lh6 Rdl — Kh7 Ld8 e6. +. I. Te4 Ld5 2. Te5 
Lb3 3. Th5!Lxdl 4. Thl!Kg6 5. Txdl Lh4+ 6. Ke3!Kxh6 7.Thl Kg5 
8. Kf3 +. 
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I. bB8R+! Tällä ratsukorotuksella valkea pakottaa mR:n huonommalle ruu- 
dulle. Näennäisesti saman arvoinen |. b8D? ei käy mustan voimakkaan väli- 
siirron |. Rxa5+ takia. |.-- Rxb8 2. Ra7+ Voidakseen lyödä mR:n b3:ssa 
valkea yrittää viedä ratsunsa pois mK:n ulottuvilta. Kuningas seuraa kuitenkin 
perässä. 22 Kb7 3. c6+ Kxa7 4. c7 Nyt ovat molemmat mustan ratsut uha- 
tut ja lisäksi valkean sotilas uhkaa korottua D:ksi c8:ssa. 4. Rxa5+ Jos 4.— 
Rd2+, niin 5. Kd3 Kb7 6. cxb8D+ Kxb8 7. Kc2 =. 5. Kb5 Rb7 Musta on saa- 
nut ratsunsa suojaan ja uhkaa R-haarukalla estää valkean D-korotuksen. 6. 
c8R+! Taas ratsukorotus! 6.— Ka8 7. Rb6+ Ka7 8. Rc8+ ja tasapeli ikui- 
sella shakilla. 


Kaksi ratsukorotusta ja kaksi ratsutukintaa näinkin vähänappulaisessa teh- 
tävässä on saavutus. Tehtävä kuuluukin laatijansa mielitehtäviin. 


I. Kg2 Sulkee mK:n mattiverkkoon. Jos 1. Kgl?, niin se2 pääsisi korottumaan 
D:ksi shakilla. I.-- Rb3 Ainoa puolustus mattiuhkaa vastaan, sillä 1.— Kdl 
2. Re3+ Kel ja 3. Tc| X. 2. Rd2! Mattiuhkaukset jatkuvat: 3. Rf3+ Kdl 4. Re3X 
Jos 2.— Rxd2, niin 3. TcIX. 2. Rd4!3. Rxd4 Kdl Torjuttuaan hetkeksi 
mattiuhan musta yrittää käyttää hyväkseen vapaasotilastaan. 4. Rc4! Estää D- 
korotuksen uhkaamalla mattia b2:sta. 4.— elR+! 5. Kf2! Miksei 5. Kfl? käy, 
selviää myöhemmin. 5.— Rxc2 6. Rb3! Vahva ja pakottava siirto, sillä uhkaa 
7. Rb2X ja R-siirtoja seuraa 7. Re3X. 6.— Ta2 7.Kfl Jos vK olisi aiemmin 
mennyt fl :een, ei valkealla nyt olisi käytettävänään siirtopakkoa ylläpitävää 
siirtoa. Seuraa siirron matti. 


Vastaavanlainen siirtopakko on esiintynyt aikaisemmin mm. seuraavassa teh- 
tävässä: M. Perelman. |. kum. vasta-alkajien kilpailu Shahmaty v SSSR 1950: 
Kc8 Re6 f8 sf6 — Kh8 Th7 Rg6 sg7.+. 1.f7 Re52. Rfd4 Rxf7 3. R8g6+ Kg8 
4. Re7+ Kf8 5. Rfg6+ Ke8 6. Rf5. 
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I. Ld8+! Ka6 |. — Txd8 jälkeen seuraa parhaiten 2. Tf8! uhaten 3. d7, esim. 
2.— b4+ 3. Kb2! Tb8 4. d7 Lxd7 5. Txb8 Kb6 6. Td8+. 2. Lc7 bd+! Musta 
tekee kuninkaalleen »henkireiän», sillä jos heti 22. — Txb7, niin 3. Tal X kaksin 
tukinnoin. 3. Kd4! Ei tietenkään 3. Kxb4?, koska 3.— Txb7+. Riittämätön on 
niin ikään 3. Kc4?, sillä seuraa 3.— Lb5+ 4. Kc5 LxfI 5. Lxb8 Lb5! tai 4. Kxb4 
Lxfl 5. Lxb8 Lh3! tasapelein. 3.2, Txb7 4. Tal+ Väärin olisi ollut 4. d7? Lxd7 
5. Tal+ La4! ja musta pelastuu matista. 4. Kb5 5. d7! Vasta nyt käy tämä 
sotilasuhraus, koska mK tukkii lähettinsä pääsyn a4:ään. 5.— Lxd7 6. Ta5+ 
Kc6 7. Tc5SX. Toinen matti kaksin mustin tukinnoin. 


Kolmen sotilaan ylivoimasta huolimatta valkean voitto ei ole suinkaan selvä, 
sillä toinen puoli valkean joukoista on uhattuna. 


1. Rd8! Suojaa epäsuorasti b4-sotilaan. Analoginen siirto |. Ra5? ei riitä voit- 
toon, koska jatkossa |. — Tg2+ 2. Kd3 Txa2 valkea joutuu luopumaan toises- 
takin sotilaastaan ratsun estäessä sen etenemisen. Nyt ei |. — Tg2+ ole vaaral- 
linen, sillä 2. Kd3 Txa2 3. Ke4! Rf6+ 4. Ke5S Rd7+ 5. Ke6 Rb6 6.a5 Te2+ 7. Kf5 
ja valkea saa joukkonsa järjestykseen. I. Td4+ 2. Ke2! Rxb4d 3.a3! Jos 3. 
Tx b4?, niin 3.3. Txd8 =. Nyt sitä vastoin 3.— Txd8 ei ole hyvä, sillä 4. axb4 
jälkeen valkean rinnakkaissotilaat ovat liian voimakkaat. Koska mustan ratsun 
parastakin perääntymissiirtoa 3.— Rc2 seuraa kauniisti 4. Rc6+ Ka6 5. Rb4+! 
(ei 5. Rx d4? Rx d4+ 6. Kd3 Rxb3 =) 5.— Txb4! 6. Txb4! valkean voitoin, on 
mustan seuraava siirto perusteltavissa. 3. Te4+ 4. Kf3 Ra6! Mustan sommi- 
telman kärki. Valkea ei voi lyödä tornia, koska myös oma torni menee, eikä 
5. Rc6+ Ka8 6. Tb6 riitä 6.— Txad:n takia. 5. Tb7+! Ka8 6. Kxe4d Rc5+ 7. 
Kd5! Rxb7 8. Rc6! ja valkea voittaa. 


Tehtävän idea ei ole uusi, mutta pääpaino onkin ensi sijassa ratkaisun erittäin 
sommitelmallisessa ja tarkassa pelissä. 
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I. b6 cx b6 jos 1.— RfS+, niin 2. Kd3 cxb6 3. e4+ Ke6 4. exf5+ Kxf5 5. Rd6+ 
Ke6 6. Rx e8 Kf7 7. Lc5 bxc5 8. Rd6+ Ke6 9. Rc4+, jos |.—a3, niin 2. bxc7 
Ld7 3. Rb6+ Ke6 4. Rx d7 RfS+ 5. Kf4 Kxd7 6. Kxf5 a2 7. e6+ Kxc7 8. Lg? ja 
valkea voittaa. 2. Rxb6+ Ke6 3. Lxg7 a3 Valkea on voittanut upseerin, mutta 
mustan a-sotilas näyttää päässeen karkuun, ja mikäli valkea yrittää 4. Ra4:llä 
tavoittaa sen, seuraa 4.—a2 5. Rc5+ Kf7 6. Lh8 Kg8 7. Rb3 Kxh8 tasapelein. 
4. Ra8 ! ! Ihmeellinen siirto, jonka tarkoitus selviää myöhemmin. 4.— Kf7 
Jos 4.— a2, niin 5. Rc7+ Kf7 6. Rxe8 Ke6 7. Rc7+ Kf7 8. Lh8 Kg8 9. e6 Kxh8 
10. e7 alD 11. e8D+ +, tai 4.— Lh5 5. Lh8 a2 6. Rc7+ Kd7 7. Ra6 Ke6 8. Rc5+ 
Kd5 9. Rb3 Kc4 10. Ral+. 5. Lh8! Voittaa ratkaisevan tempon uhkaamalla 
avata viistorivin al —h8 siirrolla 6. e6+. 5.— Kg8 6. Lf6 Kf7 7. Rc7 a2 Jos 7. — 
Ld7, niin 8. e6+ Kxf6 9. exd7 Ke7 10. Re6 Kxd7 II. Rc5+ +. 8. Rxe8 Ke6 
9. Rg7+ Väärin on 9. Rc7+! KfS! ja musta saa D:n. 9.— Kf7 10. Rbh5! 
Ratsu hakee parempaa paikkaa estäen samalla mustan D-korotuksen. 10.— 
Ke6 11. Rf4+ Kf5 Musta pääsee vihdoinkin toteuttamaan haaveensa, D-koro- 
tuksen, mutta kokeekin ikävän yllätyksen. Jos 11.— Kf7, niin 12. Lh8! Kg8 
13. e6 Kxh8 14. e7 aID 15. e8D+ +. 12. Kf3! Ratsun suoritettua pitkän kier- 
roksensa loppuun on myös kuninkaan ja sotilaan tehtävä oma osuutensa. 
12.—alD 13. e4X. 


A. Dunder: »Pitkä, mattiin keskellä lautaa päättyvä ratkaisu, jossa koko toi- 
minta keskittyy kysymykseen, voiko valkea tehdä sotilaan siirron e5—e6 vai 
ei. Korkealuokkainen tehtävä, josta ei puutu muunnelmia eikä houkutuksia.» 


I. Tg5+ Koska valkea ei pysty suoraan estämään mustan sotilaiden etenemistä, 
se ryhtyy uhkaamaan mK:ta saadakseen lähettinsä tempolla mukaan peliin. 
Musta ei voi pelata 1. — Khl?, sillä 2. Lc6 jälkeen mK joutuu matiksi. |. Kh2 
2. ThS+ Ei 2. Lc6?, sillä 22. ——cID 3. Th5+ Kgl. ja musta voittaa. Nyt mustan 
on mentävä valkealle ruudulle välttyäkseen ikuiselta shakilta. 2. Kg2 3. Lc6 
Enemmät shakkaukset johtavat häviöön, sillä mK tulee ulos h3:n kautta. 3.— 
Lxf2 Parempi kuin 3.— cl R+ 4. Kd2a2 5. Lxe4+ Kxf2 6. Tf5+ Kg3 7. Ta5 Lb6 
8. Ta8 Kf2 9. Tf8+ Kg3 ja 10. Ta8 =. 4. Lxe4+ Kg3 5. Lxc2! Ei 5. Kd2?, sillä 
5.— Le3+, eikä 5. Thl? axb2 mustan voitoin. 5.-—— bxc2 Jos 5.— a2?, niin 6. 
Thl bxc2 7. Kd2+. 6. Kd2 Lel+! Tärkeä välisiirto, joka näyttää estävän vT:n 
yritykset mustan a-sotilaan pysäyttämiseksi. 7. Kxc2 a2 8. Td5! Tässä voisi 
valkea joutua ovelan ansan uhriksi pelaamalla 8. TbS?, sillä 8, — Kf2! ! 9. Tf5+ 
(9. Tb3 alR+!) 9.— Kg2! 10.Tg5+ Kf3 11. Td5alD 12. Td3+ Ke2 13. Ta3 
DdIX. 8.—alD 9. Td3+ Kf2 10. Ta3 ja tasapeli. 


Näppärästi suoritettu D:n vanginta. Mustan lähetti tukkii D:n pakotien es- 
täessään vT:n pääsyn a-linjalle. 
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I. ad Sotilas on vietävä turvaan, sillä jos heti 1. Rxc6?, niin |. — Lxa2 2. Rb4++ 
Kb3 ja musta tiivistää rivinsä. 1. Rb2 Sotilaan takaa-ajo alkaa. 1. — Rc3 ei ole 
hyvä, koska mK joutuu suojaamaan ratsua c-linjan avauduttua: 2. Rxc6 Kb3 
3. Rd4+ Kb4 4. Rc2+ Kb3 5. Re3 Le4 6. a5 Rb5 7. Te7 Ld3+ 8. Kel jne. + tai 
I.— Re3+ 2. Kf2 Rg4+ 3. Kg3 Re5 4. Rb7 ja kummassakin tapauksessa mustan 
on uhrattava upseeri valkean sotilaaseen. 2. Rxc6 Kb3 3. a5 Ka4 Nyt on soti- 
laan kohtalo sinetöity. 4. a6! Sotilaspa ei antaudukaan kuninkaalle, vaan lähe- 
tin on käytävä se lyömässä, jolloin L joutuu epäedulliseen asemaan. Juuri tähän 
perustuu seuraava valkean peli. 4.— Lc4+ 5. Kgl! Väistää jatkossa mustan 
shakkaukset. 5.— Lxa6 6. Ta7 Kb5 7. Rb8 Lc8 8. Tc7 La6 9. Tcl! Uhkaa 
10. Tbl(+) ja 11. Tal+ upseerin voitoin. Jos valkea olisi pelannut 5. Kg2?, niin 
musta pelastuisi pelaamalla 9.— [b7+? 10. K— Rd3 11. Tbl+ Rb4 jne. Vält- 
tyäkseen upseerin menetykseltä mustan on pelattava 9.-— Ra4, mutta se jou- 
tuu ojasta allikkoon. 10. Tbl+ Ka5 11. Rc6X. 


Kaksi mustaa itsetukintaa. Eräs tekijänsä mielitehtäviä, jossa jokainen sekä 
valkean että mustan siirto on tarkoin harkittu. 


1. c7 Ld7 Jos 1.— Lb5+, niin 2. Kxb5S Kb7 3. Rxh2 Lxh2 4. Lf3+ =. 2. Rd4 
Lc8+ 3. Kb6 Lxd4+ 4. cxd4d Mattiuhka f3:sta pakottaa mustan seuraavaan 
ratsukorotukseen. 4.— gIR 5. Lxf7 Valkea uudistaa uhkauksensa, ja jos nyt 
5.— hID, niin 6. Ld5+! Dxd5 7. patti. 5.— hIL 6. d5 Nyt uhkaa sekä 7. Le6 
että 7. d6. Esim. 6.— Lg2 7. d6! (ei 7. Le6? Lh3! 8. Lxh3 Rx h3 mustan voitoin) 
7.— Rh3 8. Le8 Rf4 9. d7 =, 6. — Le47. Le6 Nyt ei 7. d6? käy 7. — Rf3! 8. Le8 
Re5 takia. 7.— Lf5 8. Lxf5 Lxf5 9. c8D! Epätarkka on 9.d6?, sillä 9.— L c8! 
10. Kc6 Rf3 11. d7 Re5+ ja musta voittaa. 9.— Lxc8 10. Kc7 Jos 10.d6?, niin 
10.— Kb8! 11. Kc6 Rf3 12. d7 Re5+ jne. 10.— L h3 11. d6 ja tasapeli. 


O. Kaila: » Vuosikilpailujen arka kohta on sellaisten tehtävien tuomitseminen, 
jotka tavalla tai toisella ovat lähellä tuomaria. Ratkaisu, johon kuuluu kaksi 
peräkkäistä mustaa pienkorotusta ja omalaatuinen peli kolmella valkealla kul- 
kevalla lähetillä etenee moitteettomasti.» 
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I. Lg7! Kaikki muut siirrot johtavat tasapeliin: 1. Kb—? Th2 2. LfI Thl = 
I. Lh8? Th2 =, |.Lf6? Th2 2. LfI T12 =, 1. Ld4? Ta2+ 2. K— Ta3 3.LfI Tg3 
4. Le2 Tg2 5. Lf3 Tg3 ja jos L väistyy dl :een, niin Td3. 1. Ta2+ 2. Kb6 Ta3 
3. Lfl Tg3 Valkean sotilas on mennyttä, koska sitä suojaava lähetti joutuu 
jatkuvasti mT:n ahdistamaksi. 4. Lf8! Txg4 5. Lxd6+ Ka8 Ei 5.—Kc8? 6. 
Lh3 +. Nyt 6. La6? ei riitä 6. — Tg7 takia, jonka vuoksi valkea ensiksi »eksyttää» 
mustan tornin. 6. Lb5! Tc4 7. La6! Ei tietenkään 7. L xc4?, koska mustasta 
tulee patti. Tämän jälkeen musta ei voi enää torjua mattia 8. Lb7 muutoin kuin 
luopumalla tornistaan. 


Vaikka tehtävän idea, tornin pakottaminen huonommalle kahdesta torjunta- 
ruudusta ei lopputehtävissäkään ole uutta, on tehtävässä runsaasti muuta si- 
sältöä, josta etenkin mainittakoon siirrolla 1. Ld4? alkava houkutus. 


I. e6 Valkean aikomuksena on vaihtaa sotilaat, jolloin yhden upseerin ylivoima 
ei riitä mustan voittoon. Huono olisi |. Td7? Le8 2. Tc7+ Txc7 3. Lxe8 Te7 
ja musta voittaa. |. —- Lg3+! Voimakas välisiirto, joka estää vK:n pakenemasta 
hl:een, kuten jatkossa |. — L xe6 2. Txg5 LaS5+ 3. Kfl kävisi. 2. Kdl Ei 2. Kfl? 
Lxe6 3. Txg5 Lh3+ 4. Kgl Tcl+ mattilopuin. 2.—— Lxe6 3. Txg5 Väärin on 
3. Td3?, joka kumoutuu seuraavasti: 3.— Tc5 4. La6+ Kxa7 5. Ta3 Kb6! 6. 
Le2! Lf4! (valitettavasti myös 6.—Td5+ riittää) 7. Ta6+ Kb7 8. Txe6 TclX. 
3.— Lb3 4. Lc4 ! ! Ihmeellistä, että vain tällä suorastaan järjettömältä näyttä- 
vällä lähettiuhrauksella valkea pelastaa torninsa. 4. Txc4+ 5. Ke2! Tilanne 
on hiukan erikoinen: mustalla on kahden tosin uhatun L:n ylivoima. 5.— Tc3 
Suojaa molemmat lähetit, mutta nyt torni joutuu vK:n heiteltäväksi. 6. Kd2! 
Tf3 7. Ke2 Tc3 8. Kd2 Tf3 9. Ke2 Koska näin ei voi jatkua, mustan on koe- 
tettava jotain muuta. 9.— Tf2+ 10. Kel! Jos 10. Ke3?, niin 10.— Lf4+ ja musta 
voittaa. 10.— Lh4d Nyt ovat lähetit suojatut ja mT uhkaa jälleen paljastussha- 
killa voittaa valkean tornin. 11. Tb5+ Ka8 12. Tb8+ Ei 12. Txb3, sillä 12.— 
Tb2+ ja valkea menettää torninsa. 12.— Kxa7 13. Tb7+! Ka6 Tornia ei voi- 
kaan lyödä patin takia. 14. Tb6+ Ka5 15. Tb5+ Ka4 16. Tb4d+ Nyt on torni 
kuitenkin lyötävä, sillä muuten musta menettää Lh4:n. 16.— Kxbd4d 17. patti. 


Huomattavan pitkä pattisommitelma, jossa valkean kuningas aikansa mustan 
tornia ahdisteltuaan onnistuu pääsemään pattiasemaan. Tämän jälkeen torni 
hoitaakin lopun. Runsassisällyksinen tehtävä. 
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I. Rc7+ Kd7 Paras siirto. Jos 1.— Kf8, niin 2. Re6+ Ke8 3. Tg8+ ja matti tai 
tornin menetys. Siirron |.— Kd8 jälkeen vR pääsisi myöhemmin shakilla 
c6:een. 2. Rxb5 Tb3 Mustan torni ajaa pois sd4:ää suojaavan ratsun. 3. Ra7 
Td3+ 4. Kc2! Syy, miksi 4. Ke2? ei kelpaa, selviää myöhemmin. 4.— Txd4 
5. Tg5 e5 Mikäli vK olisi siirtynyt e2:een tarjoutuisi mustalle tilaisuus tasa- 
peliin jatkamalla 5.— e6! 6. Tg7+ Ke8 7. dxe6 Te4+ ja 8.,— Txe6. Nyt ei yritys 
5.— e6 enää käy, sillä 6. Tg7+ Ke8 7. dxe6 Te4 8. Tg6! jälkeen valkea säilyttää 
aineellisen ylivoimansa. 6. Tg7+ Ke8 7. RbS Txd5 Musta on saavuttanut tasa- 
voimaisen aseman, mutta tornin hankala sijainti omien sotilaiden puristuk- 
sessa antaa kaikki mahdollisuudet valkealle. 8. Rc7+ Kf89. Re6+ Ke8 10. Ta7! 
ja valkea voittaa. 


Selväpiirteinen, tornin vangitsemiseen keskellä lautaa päättyvä tehtävä. 


I. Rc3+ Tuloksettomia ovat: |. Th5+? Kd6 2. e8D (2. e8R+ Kc6 tai 2. Txb5 
Rc6+ 3. Kb7 Rxe7 johtavat kumpikin vain tasapeliin.) 22 — Rc6+ 3. Ka8 Txh5 
4. Df8+ Ke6 5. Rb4 (tai 5. Kb7 Re7 6. Rc3 Rxc3 7. dxc3 Lxc3 8. De8 c6 9. Dd8 
TbS+ 10. Ka6 TaS5+ =) 5.— Ta5+ 6. Kb7 Rxb4 7. Dxb4 TbS+! 8. Dxb5 Rd6+ 
=, 1. Td3+? Kc5, 1. e8D? Rc6+, 1. Ka6? Tb8 ja kaikissa tapauksissa musta saa- 
vuttaa vähintään tasapelin. 1. Kd6 2. e8R+! Myöskään nyt ei 2. e8D? riitä, 
sillä 22 Rc6+ 3. Dxc6+ Kxc6 4. Rx e4 Ta5+ 5. Kb8 Tb5+ 6. Kc8 Te5 jälkeen 
musta saa ennen pitkää sotilaat vaihdetuksi, jolloin upseerin ylivoima ei riitä 
voittoon. Liian aikaista on myös 2. Rxb5+?, koska tällöin mK pääsee suojaan 
e7:ään vT:n shakeilta h-linjalta, esim. 3. Ka6 Rc4 4. d3 Rf2 eikä vT pääse tem- 
polla suojaan ratsulta. 2.2 Kd7 Jos 2.— Kc6, niin 3. Rxe4 ja loppupeli on 
edullisempi valkealle, esim. 3.— Rb3 4. Tc3+ Rc5 5. R8f6 tai 3.— Rc4 4. Tc3 
TaS5+ 5. Kb8 Kd5 6. Re3+ Kxe4 7. Rf6+ Kf4 8. Rxc4 Tc5 9. Tcl jne. 3. Rxb5 
Kxe8 4. Ka6! Kuningas väistyy viistoriviltä a7%?—gl! mahdollistaen uhkauksen 
5. Te3, joka ei käy päinsä heti 5.— Lf2! takia. Yritys 4. d3? Rc3! 5. Ka6 Rc6 
6. Te3+ Kd7 7. Txel Rb4+ 8. Ka5 Rc6+ päättyy ikuiseen shakkiin. 4.— Rc4 
Ainoa tapa välttää upseerin menetys. Jos nimittäin 4.— Rb3, niin 5. d4! Rbd2 
6. Te3 Lf2 7. Te2 Rxfl 8. Txe4+ K— 9. Tf4 +. Huomattavan vaikean ja seka- 
vahkon johtopelin jälkeen alkaa tehtävän varsinainen teemaosa. 5. d3 Rc5+ 
5.— Rf2 on tehoton, koska 6. Th8+. 6. Ka7 Re5 Muuten seuraisi 7. Te3+ 7. d4 
Nyt ei taas 7. Te3 käy, koska seuraisi 7. — Rx d3. 7.— Rc6+ 8. Ka8 Re6 9. d5 
ja valkea voittaa. Ei 9. Te3? Lf2!, eikä 9. Th8+ Rf8! tasapelein. 


W. Korn + A. J. Roycroft: »Erittäin vaikea ja vaikuttava valkean sotilaan ja 
kahden mustan ratsun välinen sarjaliikehdintä ...» 
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I. Tel Rd2+ 2. Ke2! Väärin on 2. Kg2?, esim. 22.— bxc5 3. Thl Rh5 4. Tal 
Rf4+ 5. Khl Re4 6. Txa2 Rd6 7. Rc7+ Ka7 ja 8. Rd5 =. Valkean K:n on väl- 
tettävä mustia ruutuja: 2. Kf2? Rbl 3. Td! (3. Thl ? ? Re4+ ja 4.—alD) 3.— 
Rd5 4. Tgl Rf6 5. cxb6 alD 6. Rc7+ Kb8 7.a7+ Kb7 8. Txbl Da2+ ja tasapeli 
ikuisella shakilla. 22. Rbl Jos 2.— Rb3, niin 3. cxb6 +. 3. Thl Huono on 
3. TdI? Rd5 4. Tgl Rbc3+ 5. Rxc3 Rxc3+ 6. Kd3 Rd5 7.cxb6 Rxb6 8. Tal 
Rd5 9. Kc4 Ka7 10. Txa2 Rc7 11. Kc5 e5 12. Kc6 Re6 =. 3.— Rb5! Avaa viisto- 
rivin al —h8, joten mR:n lyöntiä seuraisi 44. — al D. 4. TdI Rf4+ 5. Kf3! Jälleen 
on valittava valkea ruutu, sillä 5. Kf2? Rd5 6. Tgl Rf6 7. Thl? (7. Tdl Rd5 
8. Tg| Rf6 =) 7. — Re4+ ja 8.,—aID jne. 5.— Rd5 6. Tgl Rf6 7. Thi Rh7! 
8. Tdl Rg5+ 9. Ke2! Valkealle tärkeät linjat d, f, g ja h on pidettävä avoimina 
tornille, joten vK:lle ei jää muita ruutuja. Esim. siirtoa 9. Ke3? seuraisi myö- 
hemmin 11.— Rf5+ ja 12.—42ID. 9.— Rf7 10. Tgl Rh6 11. TfI RfS5 12.T dl 
Rd6 13. Tgl Vihdoinkin mR joutui pois tieltä. Jos 13.— Rxb5, niin 14. cx b6 
Rd4+ 15. Kd3 Rc6 16. Tg8+ Rb8 17.37 +. 13.— Rc8 14. Tg8 Rc3+! Parempi 
ei olisi ollut myöskään 14.— Kb8 15.a7+ Kb7 16.c6+ Kxc6 17.238D+ jne. 
15. Rxc3 alID 16. Txc8+ Ka7 17. RbS+ Kxa6 18. Ta8+ Kxb5 19.Txal ja 
valkea voittaa. 


Pitkäratkaisuinen vT:n ja mR:n välinen kaksintaistelu, johon myös vK osallis- 
tuu. Mustan ratsumanööveri on erittäin hieno, ja kaikki, sekä valkean että 
mustan, siirrot mitä tarkimmin lasketut. 


1. a6 Jos |. Kb4?, niin 1.—Lc3+ 2. KbS Lc4+ 3. Kb6 Kx ed 4. Rg3+ Kf3 5. Rf5 
Kxf4 6. Rd6 Lxa5+ 7. Kc6 Le6 —, tai 1. Kb5? Lc4+ 2. Kb6 Kx ed 3. a6 Ld4+ 4. 
Kc7 Kf5 5. Rg3+ Kg6 6. Re2 Le3 jne, samoin mustan voitoin. 1.—-Kc4 2. g8D! 
Vain tällä siirrolla valkea selviää mattiuhasta, sillä jos 2. Rf6?, niin 22.--Rc5+ 3. 
Ka5 Lxf6 voittaen. 2.——-Lxg8 3. a7 Le6 4. Rf6 Rc5+ Ei 4.—lLxf6 5. a8D Ld7+ 
6. Ka3 +. Ratsusiirrollaan musta aloittaa sommitelman valkean korottuvan D:n 
voittamiseksi. 5. Ka5 Lxf6 6. a8D Ld8+! 7. Dxd8 Rb7+ 8. Kb6 Rx d8 Kaunis 
sommitelma, mutta valkea on laskenut pitemmälle. 9. Kc7! Ei 9.f5?, sillä 9.— 
Lg8! voittaa. 9.—Rf7 10. f5 Vasta nyt tämä siirto ja mL on mennyttä, joten val- 
kea voittaa. 


A. Hildebrand: »Ei kovin omaperäinen, mutta taitavasti laadittu upseerinvan- 
gintatehtävä». Loppuasema lähetin pakoruudun tukintoineen hauska. 
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I. Rd4+ Ke5 1.—Kg5 häviää heti: 2. Txf5+ Kh6 3. Rx e6 jne. 2. Tel+ Kf6 Mie- 
lenkiintoiseen loppupeliin K+T — K+2s joudutaan 2.—Kxdf4 jälkeen: 3. Tdl+ 
Kc3 4. Tx d7 Rf4+ 5. Kh4 Rxh5 6. Kxh5 b5 7. Tc7+! Kd3 8. Tb7 Kc4 9. Kg5 b4 
10. Kf4! b3 11. Ke3 Kc3 12. Tc7+ Kb2 13. Kd3f4 14. Tb7f3 15. Kc4 Kc2 16. 
Txb3f2 17. Tf3 +. 3. Txe6+ 3. Rxe6? Te7! ja musta voittaa upseerin takaisin. 
3.—Kg5 4. Re2! Musta saa upseerin takaisin, mutta joutuu samalla mattiverk- 
koon. 4.—Kxh5 tai 4.—Td3+ 5. Rg3f4 6. Tg6X. 5. Rfd4+ Kg5 6. Kg3 Tg7 7. 
Td6! Hieno siirto, joka yhdessä seuraavan siirron kanssa johtaa mustan siirto- 
pakkoasemaan. Jos 7. Tb6?, niin 7. —Tg8 jälkeen valkea on itse siirtopakossa. 
7.—Tg8 8. Tb6! Vasta nyt tämä siirto, ja musta menettää torninsa. 8.—Tg/ 9. 
Re6+ ja valkea voittaa. 


G. Grzeban: »L oppuasema esittää erinomaisen kauniin siirtopakkoaseman ja 
siihenastinenkin peli sisältää hienosti perusteltuja siirtopakkoaiheita. Ratkaisu 
on vaikea (4. Re2!) ja rakenne lähes klassisen yksinkertainen.» 


I. Tf7 Suojaa sotilaan, uhkaa välittömästi tornia sekä 2. La6:n jälkeen ratsua ja 
mattia. 1.—-Tg8 Jos esim. |.—Tg3, niin 2. Tf8 Ta3+ 3. Kb5 a6+ 4. L xa6+ Ka7 
5. Tf7+ Kb8 6. Kb6 Tb3+ 7. L b5 ja mustan on uhrattava torni lähettiä vastaan 
välttyäkseen matilta. 2. Lb7+! Tärkeä välisiirto, jolla valkea valmistaa tornil- 
leen sopivan askelman b7:ssä. 22. —-Kb8 3. La6 Nyt mustalla on neljä jatkoa, 
joista siirrot 3.——-Rd2 ja 3.—Re3 muodostavat tehtävän teemallisen sisällön. 
Tehoton on 3.—Tgl, sillä 4. Tb7+ Ka8 5. Tc7 Tg8 6. Lxfl +. 


a) 3.—Rd2 4. Tb7+ Ka8 Jos 4.—Kc8?, niin 5. Tg7+ ja musta menettää tor- 
ninsa. 5. Tb2 Uhkaa sekä ratsua että tornin voittoa 6. Lb7+ Kb8 7. LdS5+ 5.— 
Td8 6. Lb7+ Kb8 7. Ld5+ Kc7 8. Tx d2 ja valkea voittaa; 


b) 3.——Re3 4. Tb7+ Ka8 5. Tb3 Tg3 6. Lb7+ Voittoon ei riitä 6. Ld3? Rd5 7. 
Le4 Txb3 8. Lxd5+ Kb8 9. Lxb3 Kc7 10. Kb5 Kd6 11. Kc4 Ke6 12. Kd3+ Kf5 
13. Ke3 h6! ja mustan sotilaat pitävät valkean kurissa. 6.-—-Kb8 7. Lf3+ Kc7 8. 
Txe3 ja valkea voittaa; 

c) 3.—Rg3 4. Tb7+ Ka8 5. Tb3 Tg7 6. Lc4a6 7. Ld5+ Ka7 8. Tb6 Uhkaa 9. 
Ta6+ Kb8 10. Ta8+ Kc7 11. Ta7+ +. 8.—Rf5 Jos 8.—Td7, niin 9. Lc6 Td4 10. 
Tb7+ Ka8 11. Kxa6 +, jos 8.—Tg6, niin 9. Lc6 Rf5 10. Txa6+ Kb8 ja 11. Kb6 
voittaen. 9. Txa6+ Kb8 10. Kb6 Kc8 11. Le6+ Kb8 12.Lxf5 Tf7 13.Le4d 
Txf4 14. Ta8X; 


d) 3.--Rh2 4. Tb7+ Ka8 5. Tb2 Tf8! 6.f5! Rg4 7. Lb7+ Kb8 8. Lf3+ Kc7 9. 
Lxgd ja valkea voittaa. 


Hyvä näyte tornin ja lähetin yhteistoiminnasta. Teemamuunnelmien analogi- 
set lähetin suorittamat mustan tornilinjan katkot ovat todella hienoja. 
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I. Kg3 Riittämättömiä ovat |. Rd2? Te3+ 2. Kh4 Kg2 3. h6 a4 4. Txf5 Th3+ 5- 
Kg5 a3 6. Tf7 d4 7.h7 a2 8. Ta7 Ld5 9. Kg6 fID 10. Rxfl Kxfl 11. Kg7 Kxe2 — 
sekä |. Th4? Tg8 2. Rd2 Lb5 3. Tf4 Kg ja musta voittaa. 1.--Ted Jos 1.—fIR+, 
niin 2. Kf2 Te4 3. Txe4 ja 4. h6 ja valkea jopa voittaa. 2. Tx ed dxed Lyönti 2.— 
fxe4d johtaa helpompiin muunnelmiin: 3. Kxf2 Le8 4. h6 Lg6 5. Rd4a4 6. RbS5 
Lh7 7. Ke3 Kg2 8. Kd4 Lg8 9. h7 Lxh7 10. Kxd5 Kf2 11. Kc4 Kxe2 12. Rc3+ 
Kd2 13. Rxed4 Lxe4 14. Kb4=. 3. Kxf2 Ei 3. Rd2? Kgl 4. h6 e3 5. h7 exd2 6. 
h8D f4+ 7. Kg4 dID —. 3.—f4 Tarkoituksena on raivata viistorivi bl —h7 mL 
:lle. jos 3.—[Ld5, niin 4. Rd4 f4 5. e3 f3 6. Rf5 a4 7. h6 Lg8 8. Rg3+ Kh29. Rxe4 
a3 10. Rc3 = tai 3.—Le8 4. Rh4 Lxh5 =. 4. h6 Koska passiivisesti pelaten val- 
kea ei kykene ajan pitkään estämään mustan sotilaiden etenemistä, mL on saa- 
tava vaihdetuksi h5-sotilaaseen. Siirtoa 4. Rg5? seuraisi 4.—e3+ 5. Kfl! Lg2!! 
6. Kel Ld5 7. h6 Lg8 ja asema on muuten sama kuin päämuunnelmassa, paitsi 
että vK on el:ssä fl:n sijasta. 4.——-e3+ 5. Kfl! Le4 6. Rg5 Lc2 7. h7 Lxh7 8. 
Rxh7 249. Rg5 a3 10. Rf3 a2 11. Rel! Nyt selviää, miksi vK:n on oltavaffl:ssä: 
valkea estää D-korotuksen pattiuhan avulla. 11.—f3! Musta laukaisee pattiti- 
lanteen uhaten myöhemmin naulita vK:n fl :een, jolloin mK pääsisi vapaasti 
kiertämään a-nurkkaan. 12. Rc2 f2 13. Ral Kh2 14. Rb3! Kg3 Musta kuningas 
ei kuitenkaan ollut kyllin nopea, ja niin valkealle tarjoutuu pelastus vielä viime 
hetkellä. 15. Rcl! Toisen kerran ratsu estää D-korotuksen patin avulla! Nyt 
sotilas on uhattu, joten sen on korotuttava. 15.—a!R! 16. Rb3! Muita R-siir- 
toja seuraa 16.—Rb3 ja 17.—Rd2+. 16. —Rc2 17. Rc5! Uhkaa 18. Re4+ ja 19. 
Rxf2. 17.—Kf4 18. Rd3+! Kg3 Sotilas f2 on suojattava. 19. Rc5! ja tasapeli 
siirtojen toistoin. 


Korkealuokkainen tehtävä, jossa pitkän ja monivaiheisen alkupelin jälkeen al- 
kaa varsinainen tehtävän idea: pattiuhkien avulla aikaan saatu tasapeli. Ratkaisu 
pitkä ja loppuosa siitä valkean ratsun kohdalta oikeata »hevosen leikkiä» — 
ovathan ratkaisun 12 viimeistä siirtoa pelkkiä ratsusiirtoja. 


I. Tfl Häviöön johtaa 1.Ta3? Rc6+ 2. Kd3 Rb4+! 3. Txb4 (3. Kd4 Rc2+ 4. 
Kxe5 Rxa3 —) 3.—Txe3+ 4. K— Txa3 jne. I.-—-Rc6+ 2. Kd3 Rbd+ Vain tällä 
tavoin musta voi yrittää säilyttää tärkeän sotilaansa. Jos esim. 2.—Ta5, niin 3. 
Tal ja vK hiipii sotilaan viereen mustan voimatta tehdä mitään. 3. Tx b4 Ratsun 
lyönti on pakko, sillä siirtoa 3. Kd4 seuraa 3.—Txe4+ 4. Kxe4 Rc2 5. Tcl Rgel 
6. Kd5 Rd3 7. Tgl Rel ja musta voittaa. 3.—-Rel+ Katkaisee vT:n yhteyden 
al:een ja varmistaa D-korotuksen. 4. Kcd! Houkuttelevan jatkon 4. Kd2? 
a|D? 5. Tf8+ Kxa7 6. Ta8+! Kxa8 7. Tb8+ Ka7 8. Ta8+! Kxa8 ja patti kumoaa 
yksinkertaisesti 44.—Td5+. Mustalla on kaksi jatkoa: 


a) 4.—alD 5. Tf8+ Kxa7 6. Tf7+ Ka6 7. Tf6+ Ka5 8. Tb5+! Txb5 9. Ta6+! 
Kxa6 10. patti sekä 


b) 4.—Te4+ 5. Kb3alD 6. Tf8+ Kxa7 7. Ta8+ Pieni kauneusvirhe on 7. 
Tf7-+ ja 8. Ta7/+. 7.—Kxa8 8. Tb8+ Kxb8 9. patti. 


Pattitehtävä neljine eri ruuduilla tapahtuvine torniuhrauksineen sekä kaksine 
pattiasemineen, joista toinen ihannepatti. 
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1. Lf3 Kuninkaalla on liian aikaista lähteä liikkeelle, sillä |. Kd2? La4 2. Lf3 Rf2 
3. Ke3 Rh3 4. Kd4 Rf4 —. 1.—Rb2 2. Kd2 La4 3. Kc3 Ajamalla edellään mus- 
tan upseereita vK pyrkii uhkaamaan d5-sotilasta. 3.—-Rdl+ 4. Kd4 Lb3 Suojaa 
sotilaan uhaten samalla pelata ratsun vapaaksi f2:n kautta. 5. Lg2! Ainoa siirto, 
joka estää mustan suunnitelman. Jos nyt 5.—Rf2, niin 6. Kc3 LdI (tämän siirron 
takia vL väistyi viistoriviltä dl —h5) 7. Kd4 Lb3 8. Kc3 La4 9. Kd4 Lb3 10. Kc3 
ja tasapeli siirtojen toistoin. Koska musta ei voi 5. Lg2! jälkeen pelata 5.—Kd6 
6. Lxd5+ L xd5 7. patti, jää ainoaksi mahdollisuudeksi 5.—La2 6. Lf3! Rb2 Jos 
6.—Rf2, niin 7. Kc3 LbI 8. Kd4 La2 9. Kc3 =. 7. Lh5!! Estää ratsun pakoyri- 
tykset, sillä siirtoa 7. —-Ra4 seuraisi 8. Le8+. 7. —-Kc7 Musta jää odottamaan, 
sillä esim. 7.—Lb3:a olisi seurannut 8. Kc3 Ld|I 9. Le8+ ja R:n menetys. 8. Lf3! 
Muut siirrot johtavat häviöön: 8. Kc3? Ra4+ 9. Kb4 Rb6 10. Kc3 [bl 11.Lg6 
Rd7! 12. Lh7 (12. Kb2 ReS —) 12.—Re5 13. Lf5 Kc6 14. Lh7 Kd6 IS. Lf5 Rc6! 
16. Lg6 (16. Kb2 Lc2! —) 16.—La2 17. Kb2 Rbd 18. Kc3 Kc5 19. d4+ Kb5 20. 
Le8+ Rc6 —, 8. Lg4? Ra4 9. Ld! Rb6 10. Kc3 Lb! 11. Le2 Kc6 12. 1fI (12. Kb2 
Ra4+ —) 12.—Ra4+ 13. Kb3 Kb5 14. d4+ Ka5 15. [g2 Rb6 niin ikään mustan 
voitoin. 8.-Kd6 9. Ldl!!. Uhkaa 10. Lc2 ja ||. Kc3. 9.—Rxdl 10. patti. 


A. Hildebrand: »Tehtävä, jonka arvo on erittäin tarkoin harkitussa pelissä, 
joka on täysin Kasparjanin saavutusten tasoa.» 


Valitusaikana Juhani Koppelomäki osoitti, että siirtoon 7. —-Kc7 valkea voi vas- 
tata myös 8. Le8! Tekijä esittää ratkaisun lopuksi 7.—Kd6 8. LdI! 


I. e7 Td6+ 2. Kcd Väistyminen e-linjalle merkitsisi sotilaan menetystä kor- 
vauksetta. 2.——Te6 3. e8D Siirtoa 3. Th8+? seuraisi 3.-Kg5 4. e8D Txe8 5. 
Txe8 g2 6. Tel Rf3 7. Tel Kf4! 8. Kxb4 (8. Kd3 Ke5 9. TdI Ke6! 10. Ke3 glD 
11. Txgl Rxgl 12. Kd4 Re2+ 13. Kc4 Rcl 14. Kxb4 Kd5 15. Kc3 Ke4 16. Kd2 
Ra2 jne.) 8.,—Ke3 9. Kxb3 Rd2+ 10. Kb4Rfl 11. Tc3+ Kd2 ja musta voittaa. 
3.—Tx e8 4. Tx e8 g2 5. Tel Rf3 6. Tcl Rd2+ 6.—Kg5 ei ole kyllin nopea: 7. 
Kxb3 Rd2+ 8. Kxb4RflI 9. Tc8 Rg3 10. Tcl =. Jos taas 6.—Kg6, niin 7. Kd3 
Kf5 8. Ke3 glD+ 9. Txgl Rxgl 10. Kd3! Rf3 11. Kc4 Rd2+ 12. Kd3 =.7. Kd3! 
RfI 8. Tc6+ Kg7 Jos 8.—-K—5, niin 9. Tc8 Rg3 10. Tcl ja tasapeli siirtojen tois- 
toin. 9. Tcd! Torjuu D-korotuksen, sillä siirtoa 9.—gID seuraa 10. Tg4+! Dxg4 
11. patti. Jos taas 9.—Rh2, niin 10. Tcl RfI 11. Tc4 ja tilanne on ennallaan. 9.— 
gIT Viimeinen mahdollisuus! 10. Txb4 Tg3+ 11. Ke2 Rh2 12. Kf2 Td3 13. 
Ke2 Th3 14. Kf2 Td3 Uhkasi IS. Kg2 ja ratsun tai sotilaan menetys. 15. Ke2 
ja tasapeli siirtojen toistoin. 


Mielenkiintoinen, kahta erilaista siirtojen toistoon päättyvää tasapeliä esittävä 
tehtävä, jossa toisesta musta selviää joutuakseen myöhemmin toisen uhriksi. 
Hyvänä lisänä mustan tornikorotus. 
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Ero alkuperäiseen tehtävään on siinä, että pakolliset alkusiirrot |.e5 g4 ovat 


tehdyt. Muutokseen tekijä on mennyt siirron 1.—c4 mustalle antamien mah- 
Erkki Puhakka dollisuuksien vuoksi. 
I. palk. ST 1953—54 I. e6! L:n lyönti johtaa asemaan, jossa kummallakin on D:n lisäksi 5 sotilasta, 
(V. = Sanomat 29. 12. 2 mutta jossa vK ei voi välttää matiksi tuloa. |.—g3 2. e7 g23. e8D gID 4. De3+ 


Valkean ainoa mahdollisuus on patin aikaansaaminen, johon tällä siirrolla al- 
kava D-uhrausmanööveri pyrkii. Luonnolliselta näyttävä siirto 4. De4+? antaa 
mK:lle pakomahdollisuuden enemmiltä shakeilta: 4.—Kg3! 5. De3+! Kh2! (ei 
5.—Dxe3 6. patti) 6. De2+ Dg2 7. Dxh5+ Dh3+ —. 4.—Kg2 Jos 4.—Kxe3 tai 
4.—Dxe3, niin 5. patti. 5. Df3+! Kh2 5.—Kxf3 ja jälleen patti. 6. Dxh5+ Kg3! 
7. Dg4+ Äskeinen shakki 7. Df3+? olisi virhe, koska mustan onnistuu vähitel- 
len saada puolustuksensa kuntoon: 7.—Kh48. Dhl! (8. De4+ Kh39. Df3+ Dg3! 
10. Dhl+ Dh2 11. Df3+ Lg3 12. Dg4+ Kg2 13. Df3+ Kgl 14. Ddl+ Kf2 15. 
Dd2+ Kfl 16. Ddl+ Lell 17. Dd3+ Kgl —) 8. —Lh2! (eikä 8.—Dxh| 9. patti) 9. 


(jj Z 
lh Ui 
/ V/ (8 nt De4+ Kh3 10. Df3+ Dg3 11. Dh5+ Kg2 12. De2+ Df24 —. Myöskään 7.Dx17? 

T] ei auta, sillä 7. —-De3! 8. Dg6+ Kf2 9. Dg4 De5 10. Kg6 Dxd5 —. 7.—K(f2 8. 
| T (| Df3+ Kel (8.—Kxf3 9. patti) 9. Ded+ Kd2 Tai 9.—Kfl 10. Dd3+ Kf2 11. Df3+ 
( (( Kel 12. De4 jne. MK:n päästyä »väljemmille vesille» ei mikä hyvänsä shakki- 
zu I M ". siirto enää käy. Niinpä 10. Dd3+? olisi virhe, koska mK:n ei tarvitse lyödä ku- 
103 7+9 ningatarta ja tehdä pattia, vaan se voi pelata 10.—Kcl| ja siirtojen 1 1. Dc4+ Kbl 


12. Dd3 Ka2 jälkeen valkean peli on menetetty. Valkealla on kuitenkin käytet- 
tävissään toinen, tehokkaampi shakkaussiirto: 10. Dg2+! Dxg2 |1. patti. 
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Tehtävässä on laatijan myöhempään tuotantoon verrattuna kosolti nappuloita, 
jos on pattejakin. 
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I. Kb2! |. Kbl? jälkeen musta saa tasapelin siirrolla |. —d3!. Valkea ei voi lyödä 
sotilasta, sillä siirtoa 2. Lxd3 seuraa 2.—h5! 3. gxh5 Kf6 =, joten valittavaksi 
jää vain kaksi K-siirtoa: a) 2. Kcl Kf6! (Ei 2.-Ke5? 3. Kdl! Kf44. Lh5 Ke4 /4.— 
Ke3 5. Kel Kd4 6. Kf2 Kc3 7. Lg6+/ 5. Kd2 jne. valkean voitoin.) 3. Le8 (3. 
Lh5 Ke5 4. Kd2 Ked =) 3.—Ke5 4. Lh5 Kd4! 5. Kdl Kd5! ja tasapeli, jos 4. 
Kdl, niin Ke4! =, jos 4. Kd2, niin 4.—Kf4! 5. Lh5 Ke4 =; b) 2. Kb2 KeS! (Ei 
2.—Kf6? 3. Lh5 Ke5 4. Kc3 Ke4 5. Kd2+) 3. Kc3 Kf4 4. Lh5 Ke3 ja tasapeli. 1. 
— Kf6! 2. Le8! Virhe on 2. Lh5?, sillä 22 —KeS5! jälkeen valkea joutuu siirtopak- 
koon: 3. Kc2 Ke4! 4. Kdl Kd3 = tai 3. Kcl d3! myös tasapelein. 2.—-Ke5 3. 
Lh5! Nyt musta on siirtopakossa. 3.—Kf4 4. Kcl! Ke45. Kc2 Ke3 6. Kdl Kd3 
7. Kel Ke3 8. KfI Kf4 Jos 8.—Kf3?, niin 9. g5+ +, Jos musta yrittää siirrolla 
8.—d3 yllättää valkean, niin 9. Kel d2+ 10. Kdl Kd3 11. Le8! Ke3 12. Lg6 Kf4 
13. Lh5 Ke3 14. Kc2 Ke2 15. gS+ ja valkea voittaa. 9. Kg2! Ei 9. Kf2? d3! 10. 
KfI Ke4 11. Kel Ke3 12. Kdl Kf4! 13. Kd2 Ke4! jne. tasapelein. 9.—d3 10. Kf2 


| U 
a Ty 5 » lh 77; (, v Ke4 11. Kg3 d2 12. Lg6+ Ke3 13. Lc2 ja valkea voittaa. 
JES) // = | Erittäin tarkkaa asemapeliä, jossa valkean L-ylivoimastaan huolimatta on han- 


- 343 kittava voittoon tarvittava asemaetu miltei pelkin K-siirroin. VL on sidottu 
viistoriville e8—h5, jottei musta voisi uhraamalla h-sotilastaan pakottaa val- 
kean sotilasta h-linjalle. 
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1. Lcd d22. Le2 dID 3. Lxd! d3 4. Rd4 Kg5 Musta uhkaa edetä e-sotilaallaan 
pakottaakseen valkean vaihtamaan toisen upseerinsa mustan sotilaihin. 5. Rf3+ 
Kf4 6. Rel Ke4 Jos 6.—e2, niin 7. Rx d3+ Ke3 8. [c2 Kd2 9. Kb3 h5 10.[1bi 
(10. Re5? eIR! 11. Le4 Ke3 12. [d5 Kf2 =) 10.—h4 (10.—e1D 11. Rxel Kxel 
12. Lf5S+) 11. Kc4 +. Nyt on em. uhka todella vaarallinen. 7. Lf3+ Kd4 8. Kb3 
Virhe olisi 8. Kb4? d2 9. Rc2 Kd3 10. Rxe3 (10. Kb3 e2 11. Rb4+ Ke3 12. Rd5+ 
Kf2 =) 10.—Kxe3 11. Ld! h5! 12. Lxh5 Kf2 =. 8.—€e2 Tai 8.—d2 9. Rc2+ Kd3 
10. Rb4+ +. 9. Lg4! d2 10. Rc2+ Kd3 II. Lf5X. 


A. Dunder: ylähetin ja ratsun kaunis kamppailu vahvoja vapaasotilaita vastaan. 
Mustan kuninkaan aktiivinen osuus pelissä huomionarvoinen. Matti lopussa yl- 
lättävä.» 


I. Dg8 Vain tällä mattia uhkaavalla siirrolla valkea voi estää mustan h-sotilaan 
korottumasta. |.—-Th4 Matin estäminen siirrolla |. —Tg5 aiheuttaa g5-ruudun 
tukinnan sekä uuden matin 2. Dh7X. Muita T-siirtoja seuraa vähintään h2-soti- 
laan menetys. 2. Dg7+ Kh5 3. Kh7. Jos musta nyt pelaisi 3.—Tgd4, toistuisi em. 
tukinta mattiruudun siirtymisineen (4. Dh6X). 3.—Th3 4. Dg6+ Khd4 5. Kh6 
Valkean K+ D-manööverin toistuttua asema on jälleen samanlainen kuin alussa, 
joten siirtoa 5.—Tg3 seuraisi 6. DhS5X. Koska 5.—Te3 ei käy 6. Dg5+ Kh3 7. 
Dxe3+ takia ja siirtoja 5.—Ta3 sekä 5.—Tf3 seuraisi 6. Dg2 h-sotilaan mene- 
tyksin, ei mustalle jää muuta mahdollisuutta kuin 5.—Tc3, joka kuitenkin sa- 
malla epäsuorasti suojaa h2-sotilaan. 6. Df6+ Ei 6. Dg2? Txc2! tasapelein. 6.— 
Kgd 7. Dd4+ Kf5 8. Df2+ Kgd Jos 8.—KeS, niin 9. Dxh2+ +. 9. Dxh2 Lyhin 
tie voittoon, sillä 9. Dg2 Tg3 jälkeen 10. Dxh2 olisi pakko, koska muuten musta 
saa tasapelin. Esim. 10. De4+ Kh3 11. Kh5 Tgl (I1.—Tg2 johtaisi jo tuttuun 
tukintamattiin 12. Dh4X) 12. Df3+ Tg3 13. Dfl+ Tg2 14.c4 Kg3 15.c5 (I5. 
Del+ Tf2 16.c5Kg2=) 15.—Tgl 16. Dd3+ Kg2 =. 9.—Th3+ 10. Dxh3+ 
Kxh3 11. Kg5! ja valkea voittaa. 


Tämän useita toistoja esittävän pienoislopputehtävän valintaa FIDE-albumiin 
voidaan pitää erittäin onnistuneena. 
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I. Lf3 Kd4 2. Le2 Kc3 3. Rb5+ Kd2 4. Rd4 Kc3 5. RfS! Hyvin houkuttele- 
valta näyttävä 5. Re6? kumoutuu seuraavasti: 5.—d4 6. Rf4 K d2 7. Kb2 d3 8. 
Lxd3 e2 9. Lxe2 Ke3 =. 5.—Kd2 6. Rg3 d4 7. Lh5 Torjuu uhkauksen 7.—4d3, 
jota seuraisi 8. Rfl+ ja musta menettää sotilaan. Miksi 7. Lg4? ei käy, selviää 
ratkaisun lopussa. 7.-Kc2 Jos 7. —Kel, niin 8. Rf5S +.8. RfI Kcl Koska valkean 
on saatava myöskin kuningas mukaan peliin, mustan on koetettava estää se. 9. 
Ka2 Kc2 10. Ka3 Kc3 11. Ka4 Kc4 12. Ka5 Kd3 Musta kuningas ei voi jatkaa 
kilpajuoksua, sillä siirtoa |12.—-Kc5 seuraisi 13. Le2. 13. Kb4 e2 Jos valkea olisi 
pelannut 7. Lg4, musta pelaisi nyt 13.—Ke4 14. Kc4 d3, eikä valkea voi estää 
tasapeliä, sillä mustan sotilaspari on liian voimakas. 14. Lg6X. 


V. Kivi: »pPäämuunnelmassa 14 siirtoa! Loppuasema mallimatti, jonka tekemi- 
seen vK ja molemmat sotilaat osallistuvat. Arvokas lisä L+R contra 2s mate- 
riaalia edustavien lopputehtävien ryhmään.» 


[. Kd5 Kb4 Jos 1.—Lf8, niin 2. c4 Ra7 3. Lf2 c6+ 4. Ke6 c5 5. Kd5 Kb4 6. Lel+ 
Kb3 7. Lf2 =, jos 1.—Lc3, niin 2. Kc6 Kad 3. Lg3 La5 4. c3! Lb6 5. Lc?! Lxc7 
6. c4! =.2. cd Virhe olisi 2. Lel+ Rc3+ 3. Kc6 Le5 ja musta säilyttää sotilaansa. 
2.—Rd4 Jos 2.—Ra7, niin ei 3. Lel+? Lc3 4. Lf2 Rc8 5. Lg3 c5 6. [f2 Rb6+ 7. 
Kc6 Ra4 —, vaan 3. Lf2 c6+ 4. Ke6 c5 5. Kd5 Lf8 6. Lel+ Ka4 7. Lf2 =. Jos 2.— 
Rc3+, niin 3. Kc6 Le5 4. Ld8 ja musta menettää sotilaansa. 3. Lel+ Kb3 Tai 3. 
—Ka4 4. Lg3 c6+ 5. Kc5 Kb3 6. Lf2 =. 4. La5 Nyt ei 4. Lg3 käy, sillä 4.—c6+ 
5. Kc5 Kc3 6. Lf2 Lf8+ 7. Kb6c5 —. Myös 4. Kc5? Le5! 5. La5 Re6+ 6. Kd5 
Rd8! johtaa mustan voittoon. 4.—c6+ 5. Kc5 Kc2 6. Lb6 Kd3 7. Kd6 Uhkasi 
7.—0f8X. 7.—[Lf8+ 8. Kd7 c5 Musta on saanut sotilaansa suojatuksi, eikä val- 
kean sotilas ole puolustettavissa, joten mustan voitto tuntuu selvältä. Eräs 
heikkous mustan asemassa kuitenkin on: sen nappulat ovat sijoittuneet epä- 
edullisesti ja materiaaliedun säilyttäminen sitoo ne suojaamaan toinen toisiaan. 
Tätä haittaa valkea käyttää hyväkseen. 9. Ke8 Ld6 10. Kd7 Rf5 11. Ke6 Ke4d 
12. La7! Musta on siirtopakossa. Jos mK siirtyy, seuraa 13. Kd5 ja sotilaan me- 
netys. Jos ratsu siirtyy, menee lähetti. 12.——-Lf8 13. Kf7 Le7 14. Ke6 Ld6 I5. 
Lb6 Le7 16. La? ja tasapeli siirtojen toistoin. 


Pienellä materiaalimäärällä aikaan saatu asemalliseen tasapeliin päättyvä loppu- 
tehtävä, joka hienon päämuunnelman lisäksi sisältää useita hyviä houkutuksia. 
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Valkealla on voittoon tarvittava materiaaliylivoima, mutta sotilas e2:ssa on 
vaikeasti puolustettavissa. Esim. |. Lc2+? Ke3 2. Ld3 La4 ja 3.—[Ld| ja sotilas 
on mennyttä. 


I. Rb7 Estää lähetin pääsyn b5:een. 1.—-Ke3 2. Rd6 Lc6 Jos 2.—L4d7, niin 3. 
Rc4+ Kd4 4. Lb3 Lb5 5. Kg5 Lxc4 6. Lxc4 Kxc4 7. e4+. 3. Rf5+ Kf2 Jos 3. — 
Kd2, niin 4. Lb3 Lb5 5. e4+. 4. Lb3 La8 Jos heti 4.—[Lg2, niin 5. Rh4! L— 6. 
Lc4 ja valkea suojaa sotilaansa. 5. Lc4 Ei 5. e3? Led =. 5.—Lg2 6. Rd6 Nyt ei 
6. Rh4? käy 6.—Lfl takia. 6.—Ke3 Uhkaa jälleen 6.—Lfl. 7. RbS Kd2 7.—Lfl 
8. Rc3 johtaa päämuunnelmaan. 8. Ra3 Ke3 Jos 8.,—Kc3, niin 9. Ld3 LfI 10. 
Rc4+. 9. RbI LflI 10. Rc3 Kdd 11. Rdl Kxc4 12. Re3+ K— 13. Rxfl ja val- 
kea voittaa. 


Tarkoin lasketuilla vL:n ja vR:n siirroilla valkean onnistuu säilyttää sotilaansa. 


Valkealla on voittoon riittävä materiaali, mutta sekä ratsu että sotilas ovat uhat- 
tuina. 


I. Rc5+ Kb4 Mustan kuninkaan on uhattava ratsua, sillä muuten valkea ehtii 
suojata sotilaansa. Jos |. —Kc4, niin 2. Rx e6 suojaa epäsuorasti sotilaan. 2. Rd3+ 
Kc3 Jos 2.—Ka3, niin 3. Lh5. 3. Rfd4 Nyt ei 3. Lh5? ole hyvä, sillä 3. —Kd2 4. Rf4 
e5 jälkeen musta voittaa sotilaan, jolloin peli on tasapeli. 3..—e5 Jos 3.—Kd2, 
niin 4. e4, jos taas 3.—Kd4, niin 4. Lxe6 valkean voitoin kummassakin tapauk- 
sessa. 4. Rd5+ Kd4 5. e3+ Ke4 Valkea on saanut välittömät uhkaukset torju- 
tuiksi, mutta sen nappulat ovat sidotut suojaamaan toinen toisiaan. Musta ei 
voi kuitenkaan heti uhata ratsua pelaamalla 6.—lc4, koska 7. Rf6+ Kd3 8. 
Lxc4+ +. Sen sijaan ratsun uhkaaminen lähetillä b7:stä, johon mL tarvitsee 
kaksi siirtoa, on vaarallinen ja pakottaa vK:n samassa ajassa ehtimään puolus- 
tusasemiin. 6. Kg4/hd Valkea valitsee pitemmän tien! VK olisi kahdella siir- 
rolla päässyt tukemaan ratsua e6:sta, mutta matkallaan sinne olisi tukkinut 
ratsultaan shakkausruudun, jolloin siirtoa 6. Kf6? olisi seurannut 6.—[c4! 7. 
Rc3+ Kxe3 8. Lxc4 Kd4 =. 6.—[La6 7. Kg3 Lb7 8. Kf2 Lxd5 9. Lg6X. 


M. Laisaari: »Selväpiirteinen tehtävä. Ratkaisumuunnelma puhtaine mattei- 
neen on myös yllättävä. Muita ja aika mielenkiintoisia muunnelmia on run- 
saasti, mutta analyysien puutteessa minun on tässä vaiheessa uskottava, että 
nekin kestävät». Tämä ihannemattiin päättyvä tehtävä osallistui ensimmäisessä 
muodossaan |. kv. joukkuelaadintakilpailuun 1962—64 ryhmään IV/I (tukinta- 
teema), mutta osoitettiin virheelliseksi. Yllä olevassa muodossaan tehtävä esit- 
tää em. matin ohella kaksi mustaa tukintaa. Vähäisenä rikkeenä voitaneen pi- 
tää 6. siirron pienduaalia. 
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Musta uhkaa 1.—Kh6, joten alkusiirto on selvä: I. g5. Mustan luonnollinen 
vastaus on I.—e3, mutta kiittäen on mainittava muunnelma 1.—g6 2. Kf7! e3 
3. Rx g6 e2 4. Rf8+ Kh8 5. g6 eID 6. g7X. Tähän verrattava on siirron 2. g6+ 
jälkeen 22. —Kh8 3. Kf8! e2 4. Rc6! eID 5. Rd8 ja 6. Rf7+ voittaa. Päämuunnelma 
jatkuu 2.—Kh6 3. Kf7 Kg5 Tai 3.—e2 4. Rf5+ Kg5 (4.—Kh5? 5. Rg3+) 5. Rd4 
seuraavana siirtona 6. Rxe2, 6. Rf3+ tai 6. Kxg7 voittaen. 4. Rc6! Kf4 Jo tut- 
tuun asemaan johtaisi 4.——e2 5. Rd4. Valkean seuraava siirto on pienoinen yl- 
lätys. 5. Rb4! e2 Jos 5.—<c5, toteutuu uhkaus 6. Rd5+ Kf37. Rxe3! jatkona 7. — 
Kxe3 8. Kxg7 c4 9. Kf7 c3 10. g7 c2 11. g8D cID 12. Dg5+. Seuraa uusi yllätys, 
sillä R-siirtojen jälkeen d-sotilas etenee tehokkaasti. 6. Kxg7! Ke3 7. Rc2+ 
K d2 8. Rd4 ja valkea voittaa (8.—e1D 9. Rf3+). 

A. Hinds: »Huolimatta hieman pelimäisestä ratkaisusta tehtävässä on kuiten- 
kin taidemomenttejakin. Etäällä olevan vR:n korotukseen pyrkivän sotilaan 
kiinniottaminen on nerokkaasti ajateltu ja suoraviivaisesti esitetty.» 
Tuomarinlausunnossa viitataan myös samannäköiseen ja materiaaliltaan vas- 
taavaan, mutta ratkaisultaan aivan erilaiseen U. J. Parhin tehtävään Suomen 
Shakin n:ossa 5/1946: Kd7 Rc6 sg5 — Kh7 sd6 e4f5 g7. Tasapeli. Päämuun- 
nelma: 1. Re7! e3 2. g6+ Kh8 3. Rxf5Se2 4.Re7d5! 5. Rxd5 Kg8! 6. Ke8!! 
elD+ 7. Re7+ ja tasapeli vK:n kiertäessä R:a. Tehtävä sai Suomen Shakin kil- 
pailussa 1946—47 3. kunniamaininnan ja on julkaistu vl||»:ssä n:ona 78. 


I. Lb5? ei voita, sillä |. -De6! Siksi 1. Lcd4! Kdl 1.—Dg2 2. De3+ +. 2. Dd4+ 
Vain näennäisesti vahva on 2. Df2?, sillä 22. -Dg4! =. Jos nyt 2.—Kcl/2, niin sa- 
moin D-shakki K-sivustalta. 22 --Kel 3. Dgl+ Kd2 4. Df2+ Kcl 4.—Kdl? 5. 
Lb3+ Kcl 6. Dc2X. Jälleen valkean on oltava tarkkana: 5. Lb3? Dd3! =. $5. 
Del+ Kc2 5.—Kb2 johtaisi mattiin tai D-voittoon: 6. Dd2+ Kbl 7. L d3+ jne. 
6. Ld5! ja 7. Led+ voittaa. 

A. Dunder: yPidän tehtävää pienenä helmenä, koska tavanmukaisten pakotta- 
vien shakkien sijaan tapahtuu kaksi hiljaista siirtoa 1. Lc4 ja 6. Ld5. Viimeksi 
mainitun aiheuttama voittokäänne on lisäksi hivenen yllättävä.» 
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Musta uhkaa 1.— TdlX, eikä sitä patin takia torju |. d8D? eikä 1.f4? Oikea 
alkusiirto on |.d8T!, ja siirron 1.-- Txd8 jälkeen alkaa hauska teemapeli 
siirrolla 2. Ld7! Jos nyt 22.— Txd7, valkean on vielä uhrattava ratsunsa, siis 
3. Rd6! Txd6 4. Td4+, sillä Td4? Th7+! ja joko 4. Kgl Thl+ tai 4. Th4 Te7 =. 
Päämuunnelma jatkuu: 2.— Txe8 3. Le6! Ei 3. Te4?, sillä 3.— Th8+ 4. Lh3 
Txh3+ 5.gxh3 g2+ pattilopuin tai 4. Th4(!) Te8! aseman uusiutumisin. 3.— 
Td8 4. Ld5 Te8 5. Le4 Td8 6. Ld3 Te8 Jos aikaisemmin TxL, niin Te/d4, jos 
6.— Tx d3, niin 7. Td4 Txf3(!) 8. TdI! Txc3 9. g7 Tc8 10. Kgl Kxad II. KFfl 
Kxb5 12. Ke2 Tg8 13. Td7 +. 7. Le2 Td8 8. c4!! ja valkea voittaa. Sinänsä 
kekseliäs yritys laukaista patti siirrolla 8. Th2? olisi valkealle kohtalokas, sillä 
8.— Td2! 9. Kgl (9. Th3 Tdl+! =) 9.— Txe2 10. Kfl gxh2 ja musta voittaa. 
A. Dunder: »Ns. geometrinen Koroljkov + 3-kertainen upseerinuhraus matti- 
aseman estämiseksi.» 


Helsingin shakkiolympialaisten tehtäväkilpailussa v. 1952 hopeamitalin saanut 
tehtävä osoitettiin virheelliseksi vasta valitusajan päätyttyä, joten yo. tehtävä 
jäi vaille ansaittua mitalia. 


Mustan d-sotilaan korottuminen on estettävissä vain matinuhan avulla: 1. Rf4 
d2 2. Rd5! Le5 3. Re3 Musta on nyt ensi kertaa siirtopakkoasemassa. 3.— L b2 
4. h7 Ei 4. Rd1?, sillä 44. — Lxa3 5. h7 [b2! 6. Rxb2 dID 7. Rxdl patti. 4.— Le5 
5. RdlI Lb2 L:n siirtopakkosiirroista »näyttävin». 6. Kb8! Le5+ 7. Kc8Lb2 
8. Kc7! Le5+ 9. Kc6 Ld4 Valkean seuraavaan siirtoon katsoen tällä kertaa 
soveliain L-siirto. 10. Re3! Le5 10.— Lxe3? 11.h8D ja 12. Dc8X. 11.44! 
bxa4 12. Rc4! bS5 Uhkasi uudelleen matti b5:stä 13. Rxd2 L d4 14. Re4 ja 
valkea voittaa, nopeimmin pelaamalla 15. h8D Lxh8 16. Rc5X. 


V. Kivi: » Valkean ratsun ja sotilaan tasapäinen taistelu mustan lähettiä ja soti- 
lasta vastaan ja valkean kuninkaan ratkaisun tuova väliintulo.» Tietyllä tavalla 
viehättävä tehtävä. 
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Tehtävän paremmaksi ymmärtämiseksi ensiksi A. Dunderin tuomarinlausunto: 
»Siirtopakkoon perustuva tehtävä, jossa matematiikka ja taide ovat sulassa 
sopusoinnussa. Tehtävän arvo nousee, mitä enemmän sitä tutkii. Kilpailuun 
osallistuvista useista hyvistä tehtävistä ansaitsee tämä palkintonsa hienoine 
tempolaskelmineen ja ilmavine alkuasemineen.» 


Houkutuksia: 1.f3? hd 2. c3 Kd8 3. c4 Kc8 4.c7 e4! 5.fxedlxe4 6.<c5 lb7! 
(Eikä 6.— La8? 7. c6 +) 7. c6 La8 tai 1. c3? hd 2. c4 Kd8 3. c7+ (Jos 3. c5, niin 
3.— e4! Seuraava K-siirto on puolustuksen avainsiirto tempotaistelun mo- 
nessa vaiheessa.) 3.— Kd7! 4.f3 Kc8/e4 eikä ainakaan valkea voita. 


Ratkaisu: I.g3!ed |1.— Kd8 2.f3 Kc8 3. g4+. Nyt valkean on voitettava 
tempo, joten 2. c4? ei käy. Väärin olisi myös 2. c7?, sillä 22 Lb7! 3. c3 Ld5 
4. Kc5 La8! 5. Kd6 [b7 6. c4 La8 7. c5 L b7 8. c6 La8 mustan eduin. 2. c3! Kd8 
3. c4 Siirtovaihto eli 3. c7+? ei käy, koska 3.— Kd7! jatkona 4. c4 Kc8 5.c5 Kd7 
6. c6 Kc8 sälyttää siirtopakon valkealle. 3. Kc8 4. c7! Tämä siirto tapahtuu 
nyt shakkaamatta, joten mustalla ei ole mahdollisuutta tempon voittamiseen 
K:lla yhtä vähän kuin L:llä. Jos sen sijaan 4. c5?, niin jälleen 4.— Kd8 5. c7+ 
Kd7! 4.— Kd7/Lb7 5. c5 Kc8/La8 6. c6 ja valkea voittaa. 


I. Lb2 dIR! 2. Le5! Voimakkaalta tuntuva 2. Ld4? johtaa vaikeisiin muunnel- 
miin, jotka kaikki päättyvät valkean häviöön: 2.— glL! Samoin kuin päämuun- 
nelmassa, myös tässä L-korotus on ainoa mustan voittoon riittävä siirto. 3. 
Lxgl Rf2! (Edelleen ainoa. Jos 3.— Rc3?, niin 4. Ld4 Rb5 5. Le5! d6 6. Lf4 Rc7 
7. [x d6 d2 8. Le5 Rd7+ 9. Kxf5+ RxeS5 10.f8D +, jos 6.— Rc3, niin 7. Lxh6 
Rd5+ 8. Kxf5 Rd7 9. Ke6 R5f6 10. Ke7c3 11.f8D Rxf8 12. Kf7RhS 13.Lxf8 
d2 14.Lxd6+) 4.Lxf2 d2 5.Lc5 (5. Ld4?dIT! 6. Ke7+ Txd4 7. Kxf8 Td6! 
8. Ke7 Te6+ 9. Kxd7 Tf6 —) 5.—dID 6. Lxf8 Dd4+ 7. Kxf5 (7. Kg6g3! 8. 
Lx h6 Dd6+ 9. Kh5 g2 10.f8D Dxf8 11. Lxf8 glID — tai 7. Ke7 g3 8. Ke8 g2 
9. Le7 gID 10.f8D Dgg7 11. Dxf5 De3! —) 7.— g3 8. [ h6 (8. Le7 g2 9. Lf6+ 
Dxf6 10. Kxf6 glID 11.f8D DfI+ 12. Ke7 Dxf8+ 13. Kxf8c3 14.Lb3h5—) 
8.— Dc5+ 9. Kg6 Dd6+ 10. Kh5 g2 ja musta voittaa. 2.— d6 Juuri tämän siir- 
ron takia valkean edellinen L-siirto oli välttämätön: mustan sotilas on saatava 
ruudulle, jossa se myöhemmin rajoittaa mT:n ja mR:n liikkeitä. 3. Ld4 glL! 
Toinen pienkorotus, joka estää valkean pattiaikomukset: 3.— glD? 4. Kxf5+ 
Dx d4 5. patti. 4. Lxgl Rf2! Jos mustan sotilas olisi edelleen d7:ssä, musta 
voisi pelata 4.— Rc3, jolloin siirtoa 5. Ld4 seuraisi 5. Rb5 6. Ke7+ Rxd4 
7. Kxf8 Re6+ ja musta voittaisi. Nyt kun sotilaan tuki puuttuu, ei tämä jatko 
käy. 5. Lxf2 d2 6. Ld4 dIT! Kolmas erilainen pienkorotus! 6. — dID johtaisi 
pattiin: 7. Kxf5+ Dxd4 8. patti. 7. Ke7+! Koska pattimahdollisuudet f5:ssä 
menivät T-korotuksen mukana, vK:n on etsittävä mahdollisuuksia muualta. 
7.=— Tx dd 8. Kxf8 Siirron 2.— d6 aiheuttama haitta mT:lle selviää: jos sd7 
olisi alkuperäisellä paikallaan, niin musta voittaisi seuraavasti: 83 — Td6 9. Ke7 
Te6+ 10. Kxd7 Tf6 jne. Koska sf7:n korottumista mT ei voi torjua muutoin 
kuin estämällä vK:n ulospääsyn, seuraa 8.— Te49. patti. 

Laatija on onnistunut saamaan kolme erilaista pienkorotusta tehtävään, joka 
on hänen ensimmäisiä lopputehtäviään. Jonkinlaisena heikkoutena on pidet- 
tävä sitä, että musta joutuu koko ajan taistelemaan mattiuhkaa vastaan ollen 
pakotettu lopulta tekemään valkeasta patin. 
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I. d6 Sotilassiirron tarkoituksena on estää mT:n pääsy shakin avulla kahdek- 
sannelle riville. 1. cxd6 2. Le2+ b5 3. Lg4 e2 Pakko, sillä jos torni siirtyy, 
niin 4. Lc8X. 4. Kd2 Td5+ 5. Kxe2 Kb7 Koska T ei nyt voi estää mattiuhkaa 
c8:sta, on mK:n tultava ulos. 6. Lf3 Ka6 Tornin suojaaminen ei auta kuin het- 
keksi, joten on paras luopua siitä ja yrittää pattia. 7. Ke3 Estää mT:n pääsyn 
d4:ään. 7.— Tf5 8. Lg4 ja valkea voittaa, sillä T-siirtoja seuraa joko matti 
tai T:n menetys. 


A. Dunder ja V. Kivi: »Siirtopakkoon ja matinuhkaan perustuva tornin van- 
gitseminen. Lisänä näppärä pattikäänne. Kokonaisvaikutus ehyt.» 


Yllä olevassa asemassa valkealla on pieni asemaetu: sen lähetti on vapaa, kun 
sen sijaan mustan lähetti on sidottu suojaamaan c5-sotilasta. Tätä asemaetua 
valkea käyttää hyväkseen seuraavassa verrattain pitkässä c5-sotilaan valtaa- 
miseen kohdistuvassa manööverissaan. 


I. Le7 Valkean suunnitelmana on lähetin pelaaminen b6:een ja sen jälkeen 
etenemällä sotilaallaan b4:ään voittaa mustan c5-sotilas. Mustalla on tätä uhkaa 
vastaan kaksi puolustusjärjestelmää, joista toisessa mL siirtyy puolustamaan 
sotilasta viistolinjalle a3—f8, kun taas toisessa mL pysyttelee a7—gl-viisto- 
linjalla mK:n yrittäessä K-sivustalta saada korvausta mahdollisesta sotilaan 
menetyksestä. Jos 1. Ld6, niin 1. — Kh4 2. Kf4 Kh5 3. Le7 Lf2 4. Ld8 Le] 5. 
Lb6 Lb4 =. 


a) 1. Lgl Toista puolustusjärjestelmää |.— Kh2 käsittelemme kappaleessa 
b). 2. Ld8 Jos 2.f6?, niin 2.—gxf6 3. Lxf6 [h2 4.Le?Lc7 5. Lxc5la5=, 
muttei 4.— Lg? 5. Lg5lh2 6.Lf4Lgl 7. Le3 Lh2 8. Lxc5 Lc? 9.b4[ld8 10. 
Ke4 Kg2 11. b5 Kfl 12. Kd5 Ke2 13. Kc6 Kd3 14. Lb6 Lg5 15. Lc?! Le3 16. Kd5 
Kc3 17. Ld6 Lb6 18. Kc6 La5 19. Lc7 +. Tämä muunnelma on erityisen mielen- 
kiintoinen sen vuoksi, että loppupeliteorian mukaan (Cheron osa II n:o 1157, 
Averbah osa II n:o 95 ym.) asema Kc6 Lc3 sbS — Kd3 Lg5 (valkean siirto) on 
teoreettinen tasapeli. Samoin on väitetty v. 1916 New Yorkissa pelatussa pe- 
lissä J. R. Capablanca—D. Janowski mustan luovuttaneen tasapeliasemassa Kd5 
Lc3 sb4d — Kf5 Ld8 (mustan siirto) ja perusteluksi on esitetty |.— Kf4!! 2. 
Ld4 Kf3!! 3. bS Ke2! 4. Kc6 Kd3 5. Lb6 Lg5 (= muunnelmamme asema mus- 
tan 14. siirron jälkeen!) 6. Kb7 Kc4 7, Ka6 Kb3! 8.Lf2Ld8 9.Lel Kad =. 
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Avainsiirtoja ovat 15. Lc7! ja 16. Kd5!, jonka sijaan Averbahin esittämä 7. L d6? 
on vastauksen 7. — Kc4 = takia huono. 2.— Lh2 Jos 2.— Ld4, niin 3. Lb6 Kh4 
4. Kf4 Lgl 5. Ke5 jne ks b. 3. Lb6 Ld6 4. Ke4 Kg4 5. Kd5 Lf8 6. Ke6 Kg5 
Saatuaan mL:n liikuntakyvyttömäksi sekä suojattuaan f5-sotilaansa valkean 
seuraavana tehtävänä on mK:n pakottaminen luopumaan sf5:n vartioimisesta. 
Valkean on saatava aikaan asema, jossa se voi lähetillään estää mK:n pääsyn 
f4:ään ja g5:een niin, ettei L itse joudu hyökkäyksen kohteeksi, niin kuin 7. 
La5? jälkeen kävisi: 7.— Kf4! 8. Ld2+ Ke4 9. Lc! Kd3 10. Kf7 (10. Lf4 <4 |11. 
bxc4 Kxc4 12. Kf7 Kd5! 13. Kxf8 Ked =) 10.—1[Ld6 11. Kxg7Kc2 12.1g5 
Le5+ 13. Lf6 Lxf6 =. Myöskään 7.— Ld8+ ei ole hyvä, sillä 7. — Kg4 8. Lc7 
Kg5 9. Lg3 Kg4 10. Lel Kf3 11. Kf7 Ld6 12. Kxg7 Ke2 13. Lc3 Kd3 14. Lal Kc2 
=. 7. Lc7! Kgd 8. Ld8 Vain tasapeliin johtaa jatko 8. Kf7? Kxf5 9. Kxf8 g5 
10. Lb6 Ke6 11. Lxc5 Kd5 12.b4 (12.Le3g4 13. Ke7Kc6 14. Ke6Kb5=). 
12.— g4 13. Ke7 g3 14. Kd7 g2 15. Kc7 Kc4 16. Kb6 glD 17.Lxgl Kxb4d =. 
8.— Kf4 9. La5! Vasta nyt tämä siirto on kohdallaan, sillä mK:n eristäminen 
f5:n viereisistä mustista ruuduista c7:stä tai d2:sta käsin lähetillä käy vain ruu- 
tua a5 »tukikohtana» käyttäen. 9.— Kgd Jos 9.— Ke4, niin 10.Lc7 c4 (10.— 
Kd4 11. Kf7 Ked 12. Kxf8 Kxf5 13. Ld6 Ke4 14. Lxc5 g5 15. Ke7 Kd3 16. Kd6 
Kc3 17. b4 Kc4 18. Kc6 +, jos 15.— Kd5, niin 16. Le3! g4 17. Kd7 Ke4 18. Lc5! 
Kd5 19. Lf2! Ke4 20. Kc6+) 11. bx cd Kd4 12. Kf7 Lb4 13. Kxg7 Kxcd 14. Le5 
Kd5 15. Lb2Le7 16. Kg6 Ke4 17.LcI Ke5 18. Lg5 =, jos taas 9.— Kg5, niin 
10. Ld2+ Kg4 11. Lc] +. 10. Ld2 Kf3 11. Kf7 Ld6 Jos 11.— Ke4, niin 12. Kxf8 
Kxf5 13. Le3! g5 14. Lxc5 Ke4 15. b4 Kd5 16. Ke7 (vK:n on kiiruhdettava suo- 
jaamaan b4-sotilasta, jonka mK uhkaa valloittaa pakottamalla sg5:n avulla vL:n 
luopumaan sotilaansa suojaamisesta) 16.— g4 (16.— Kc4 17. Kd7 Kb5 18. Kd6 
g4 19. Kd5 g3 20. Kd4g2 21. Kc3 +) 17. Kd7 g3 18. Kc7 g2 19. Kb6 Kc4d 20. 
b5S +. musta luopuu sg7:stä ja keskittyy sf5:n etenemisen estämiseen. 12. Kxg7 
Ked Jos 12.— Ke2, niin 13. Lg5 Kd3 14. Kf7 Kc3 15. Ke6 Lf8 16.Lf4! Lg7! 
(16.— Kxb3 17. Kf7+) 17. Kd5 (ei 17. Le5S+? Lxe5 18. Kxe5 Kxb3 =) 17.— 
Ld4 18. Ld6 Kb4 19. Kc6 Kxb3 20. Lxc5 +. 13. Kf6 Le5+ 14. Ke6 ja valkea 
voittaa, esim. 14.— Ld4 15. Lg5 Kd3 16. Kd5 Kc3 17. Le7 Kb4 18. Kc6 jne. 


b) 1.-- Kh2 2. Ld8 Kh3 3. Lb6 Khd4 4. Kf4! Jos heti 4. b4?, niin 4.— Kg5! 
5. Ke4 (5. Lxc5 Lxc5 6. bxc5 Kxf5 =) 5.— g6! 6. Ld8+ (6. Lxc5 L xc5 7. bxc5 
gxf5+ 8. KdS5f4 = tai 6. fxg6 cxb4=) 6.— Lf6 7. Lxf6+ Kxf6 8. bxc5 (8. b5 
gxf5+ 8. Kd5 Ke7 9. Kc6 f4 =) 8.— gxf5+ 9. Kd5 Ke7 =. 4.— Lf2 Jatko 4.— 
Lgl 5. Ke5 Lf2 johtaa samoihin muunnelmiin. Toistaiseksi musta on voinut 
estää b3-sotilaan etenemisen, sillä jos nyt 5. b4, niin 5.— Lg3+ ja 6.—cxb4 
=. 5. Ked! Kg3 Jos 5.— Kg5, niin 6. b4 g6 7. f(xg6 Ld4 (7. — Kxg6 8. Lxc5 Lel 
9. bS La5 10. Kd5 Kf7 11. Kc6 Ke8 12. Lf2Ld8 13. Lg3 La5 14. Lc? Lel 15.b6 
Lf2 16. b7 La? 17. Lh2+) 8. Lxc5Lc3 9.Ld4!! ja valkea voittaa. 6. La7!! 
Koska mL on suojattu, ei 6. b4? vieläkään ole hyvä. Lähettisiirron tarkoituksena 
on mK:n pakottaminen valitsemaan kahden pahan välillä; joko suojaamaan 
lähettinsä edelleen siirrolla 6.— Kg2, jota seuraa 7. Kd5 taikka tekemään siir- 
ron 6.— Kg4, jolloin 7. b4 ja valkea voittaa. 


B. Breider: Tehokkain L-siirroin aikaan saatu mK:n ja mL:n liikunnan rajoit- 
taminen johtaa ratkaisevaan etuun. Useita hyviä muunnelmia sekä hyvä hou- 
kutus 2. f6?». Paljon tutkittu tehtävä, 
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I.h7 Le5 2. Kc6 Jos 2. Kx b4d?, niin musta ei pelaa 2.— a2? 3. [f2+ Kb8 4. Lg3! 
a|D 5. h8D+ +, vaan 2.— Lb2! 3. Lc3 a5+ ja musta voittaa. Jos 2. Lf2?, niin 
2.— Lc3 3. Kc6+ Kb8 —. 2.— Lh8 Nopeasti häviää 2.— a2 3. Lf2+ Kb8 4. Lg3 
alD 5. h8D+ Ka7 6.[f2+ jne. 3. Kc7 Ei 3. Lf2+? Kb8 4. Lg3+ Kc8 —. 3.— 
Le5+ 4. Kd8 Vaikka valkean K-hyökkäys näyttääkin tyrehtyvän, uhkaa mustaa 
nyt L-shakin jälkeen mL:n kiinnitys ja h-sotilaan korottuminen. 4.— a2 Myös 
musta pyrkii kuningattareksi. Jos 4.— a5, niin 5. Lg3! Lh8 6. Kc7 Lc8 7. Kxc8 
a4 8. Kc7 axb3 9. Lf2+ Ka6 10. Lb6 Le5+ 11. Kc6a2 12. Lh3+. 5. Lf2+ Kb8 
6. Lg3 alD 7. h8D Kumpikin on päässyt tavoitteeseensa, molemmilla on uusi 
D. Mustan L:n huono asema ratkaisee kuitenkin tilanteen valkean eduksi. 
7.— Dd4+ 8. Kxe7+ Ka7 9. Da8+ Eikä 9.Lxe5? Dd7+ 10. K— Df7X. 9.— 
Kb6 10. Db7/c6+ Ka5 11. Dc7+! ja valkea voittaa, esim. 11.—Db6 12. 
Dxb6+ Kxb6 13. Lf2+ Kc7 14. Kxe6 jne. 


Taistelu valkean ja mustan lähettien kesken valkean sotilaan korottumisen 
puolesta ja vastaan päättyy vL:n voittoon sekä molemmin puolisiin D-koro- 
tuksiin. Ratkaisun loppu valkean D-uhrauksin on yllättävä. 


I. Kd6 Kd8 Uhkasi 2. Ke7 ja sotilaan korottuminen. 2. Ke5 Jos 2. b4?, niin 
2.— h4 3. b5 g3 4. hxg3 hxg3 5.b6 Kc8 6. Ke7g2 7. d6 gID 8. d7+ Kb7 9. 
d8D Dg5+ —.2.—6+! Jatko 2.— h4 3. Kf4 (3. Ke4? f5+ —) 3.—f5 4. b4 Kd7 
5. b5 Kd6 6. b6 Kd7 7. Ke3 g3 8. hxg3 hxg3 9. Kf3 f4 10. Kg2 johtaa tasapeliin. 
3. Ked! Ei 3. Kxf6? h4 eikä 3. Kf4? Kd7 4. b4 Kd6 5. Ke4 h4 6. b5 f5+ —. Myös 
3. Kd4? h4 4. Ke3 Kd7 5. Kf4f5 6. b4 Kd6 johtaa mustan voittoon. 3.— Kd7 
4. bd! Kd6 5. b5 Kc5 6. b6! Antaa vK:lle aikaa käydä lyömässä sf6 sekä sen 
jälkeen suojata d5-sotilaan etenemistä. 6.— Kxb6 7. Kf5 Kc7 8. Kxf6 Virhe 
olisi 8. Ke6? Kd8! —. 8.— h4 9. Ke7 g3 10. hxg3 hxg3 11. d6+ Kc6 12. d7 g2 
13. d8D glD ja tasapeli. 


Verrattain pitkäratkaisuinen ja rakenteeltaan taloudellinen sotilaslopputeh- 
tävä, jossa vK:n marssi puolustusasemiin e4:ään ja sieltä myöhemmin oikeaan 
aikaan tapahtuva paluu sotilaan etenemisen varmistajaksi on erittäin onnistu- 
nut keksintö. 
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Houkutuksia: |. Da6+? Kb/d8 =; 1. De6+? Kb8! (1.— Kd8? 2. Dg8+! Ke7 
3. Dg7+ +) 2. Kb5 Dc8! 3. Ra6+ Kb7 (Tai 3.— Ka7! 4. Dxc8 patti) 4. Db6+ 
Ka8 5. Rc7+ Dxc7 6. Dxc7 patti; |. Da8+? Db8 2. Da6+ Kc7! (2.— Kd8? 3. 
Df6+!+) 3. Re6+ Kd7 4. Rc5+ Kc7! (4.— Kd8? Df6+! tai 4.— Ke— 5. De6+ +) 


Alkuperäinen ratkaisu: |. De8+! Dd8 2. De6+ Kc7 3. Df7+ Kc6 3.— Kd6? 
4. Rb7+ ja 3.— Kb— 4.Db7+4+. 4. Df3+! Kd6/Kc7/Kb6 5. Rb7+/Re6+/ 
Db7+ ja valkea voittaa; 2.— Kb8 3. Dc6!! Dc8 3.— De7 4. Rd7+! + 
4. Ra6+! 4. Rd7+! Ka7 5. Dxc8 patti. 4. — Ka7 5. Dxc8 ja valkea voittaa. 
H. H. Staudte: » Vaikka tätä materiaalia käsitteleviä tehtäviä onkin tavattoman 
paljon, tehtävä nelinkertaisine alkusiirron valintoineen on teemallisesti mie- 
lenkiintoinen.» Huomattakoon, että alun |. Da8+ Db8 jälkeen 2. Dc6+ Dc7 
johtaisi aseman palautumiseen ja valkean voittoon siirrolla 3. De8+!, mutta 
tällaisella ratkaisun pitennyksellä ei juuri katsota olevan negatiivista vaiku- 
tusta tehtävän arvoon. Eri asia on, että ratkaisukilpailussa voidaan sanoa siinä 
olevan kaksi ratkaisua. 


Ruotsalaisen A.Wirgrenin epäiltyä tehtävän korrektisuutta siirron 3.-— Dg8+! 
perusteella Pauli Perkonoja esitti seuraavan loistavan analyysin: 4. Kb4! 
4. Kb5? Dc8! ja musta pelastuu pattiin. 4. Dg4+! 5. Ka5! Dc8 6. Ra6+ Ka7 
7. Rc7! Ei tietenkään 7. Dxc8? patti. Jos valkea olisi pelannut 5. Kb5?, niin 
7.— Db7+. Uhkauksen 8. Db6X puolustuksista on vahva vain 7.— Db7 8. 
RbS+ 8. Dc5+? Kb8 9. Rb5 Dc6! 10. Dxc6 patti tai 9. Ra6+ Ka8 =. Sar&n: 
8. Rb5+ tai ensin 8. Dd6! 8.— Kb8 Jos 8.— Ka8, niin heti 9. De6! Samaan 
johtaisi hitaammin 9. De8+ Dc8 10. De5+ Ka8 ||I.De7Db8 12. De4+ Db7 
13. De6. 9. Dd6+ Ka8 9.— Kc8? 10. Df8+ Kd7 11. Df7+ Kc6 12. Df3+ +. 10. 
De6! VD:n toinen hiljainen siirto. Jos sen sijaan 10. Df8+ Db8 11. Da3, niin 
I1.— Db7? häviää näin: 12. Kb4+ Kb8 13. Dg3+ Ka8 (13.— Kc8 14. Dg8+ Kd7 
15. Df7+) 14. Dg8+ Db8 15. Dd5+ Db7 16. Da2+ Kb8 17. Dg8+ Dc8 18. Dg3+ 
Ka8 19. Da3+ + ja |1.— Kb7? näin: 12. Df3+ Kc8 13. Df5+ Kb7 14. Dd5+ Kc8 
15. De6+ +, mutta tasapelin tekee yllättäen ||. — Dd8+! 12. Ka6 Df6+! 13. 
Rd6 Dxd6+! 14. Dxd6 patti! Tämän vuoksi vD pyrkii al:een. 10.— Kb8 I1. 
DeS+ Ka8 12. Dh8+ Db8 13. Dal!! VD:n kolmas hiljainen siirto, jonka 
jälkeen musta on siirtopakossa. Mahdollisia jatkoja: 13.— Kb7 14. Dhl+ Kc8 
15. Dh3+ Kb7 16. Dg2/f3+ Kc8 17. Dg4+ Kb7 18. De4+ Kc8 19. De6+; 13.— 
Db7 14. Kb4d+ Kb8 15. Dh8+ Dc8 16. Dh2+ Ka8 17. Da2+; 13.—Dd8+ 14. 
Ka6! Kb8 15. De5+ Kc8 (I15.— Ka8 16. De4+) 16. Dc5+ Kd7 17. Dd6+ Ke8 
18. Rc7+; 13.— Df4/Dg3? 14. Kb6+ Kb8 15. Dh8+; ja 13.— De/f/g8? 14. Kb6+ 
Kb8 15. Da7+, kaikki +. Yksin seuraava h8-ruutua valvova siirto on vahva. 
13.— Dh2! 14. Kb6+ Kb8 15. Dd4! VD:n neljäs hiljainen siirto, joka uhkaa 
16. Dd8X. Ei 15. Df6?, sillä 15.— Dgl+! 16. Ka6 Dc5! =. 15.— Dh6+ 15.— 
Kc8? 16. Ra7+. 16. Rd6 Dh2! Muunnelmia: 16.— Df8/Dh7 17. Db4 De7 
18. Kc6+ Ka8 19. Da4+ Da7 20. De4 Db8 21. Kc5+ Ka7 22. Da4X; 16.— Dh5/ 
Dh3 17. Db2 Dh'| 18. Db5; ja 16.— DhI 17. Dg7 Dbl+ 18. RbS, kaikki +. 17. 
Db4 Dc2! 17.— Dg2/Dhl 18. Db5S tai 17.— Dh7 18. Kc6+ Ka8 19. Da5+ Da7 
20. Dd5 Dg7 21. Rf7 +. Tehtyyn siirtoon liittyy pirullinen ansa 18. Db5? Da4!! 
19. Db2 Dal!! ja tasapeli! 18. Rc4!! Dg6+ Lyhempiä ovat jatkot 18.— Kc8 
19. Df8+ Kd7 20. Df7+ Kd8 21. Dc7+ ja 18.—Df5 19. Kc6+ Kc8 20. Rd6+. 
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19. Ka5+1! Kc7 Jos 19.— K—8, niin 20. Df8+ tai 20. Rb6+. 20. De7+ Kc6 Jos 
20.— Kb8, niin 21. Rd6 tai 21. Dd8+. 21. Re5+ ja valkea voittaa. 


Tämä nyt ensi kertaa julkaistava analyysi kruunaa tehtävän, jonka alullepanija 
on Jan Hannelius ja jonka ratkaisuun on vaikuttanut myös Aatos Fred. 


1. Da7+ Kd6 Jos 1.— Kf6, niin 2. Lhd+ g5 3. Df7X.2. cd Txel Uhkasi 3. Lb4X. 
3. c5+ Kxc5 4.b7+ Kd6 5. b8D/L+ Dxb8 6. Dd7+ Kc5 7. Dc6+ Kd4 8. 
Dc4+ Ke3 9. Dd3+ Kf4 10. Df3+ Kg5 11. Dg3+ Kf6 12. Df2+ ! ! Ke7 Jos 
12.— Kg5, niin 13. h4+! ja mK:n jahti muuttaa suuntaa: 13.— Kg4 14. Lf3+ 
Kf4 15. Le2+ Ke4 16. Df3+ Kd4 17. Dd3+ Kc5 18. Dc4+ Kd6 19. Dc6+ Ke7 
20. Dd7+ Kf6 21. Df7X. 13. Df7+ Kd6 14. Dd7+ Kc5 15. Dc6+ Kd4 16. Dcd+ 
Ke3 17. Dd3+ Kf4 18. Df3+ Kg5 19. Dg3/4+ Kf6 20. Dxg6+ Ke7 21. Df7+ 
Kd6 Mustan kuningas lähtee jo kolmannelle kierrokselle. 22. Dd7+ Kc5 23. 
Dc6+ Kd4 24. Dc4+ Ke3 25. Dd3+ Kf4 26. Df3+ Kg5 27. Df5+ Khd 28. 
Dg4X. 


A. Uddgren: »Johdonmukaisesti esitetty pelinkulku, mutta samanaikaisesti 
vaikuttavat liian monet sekä valkean että mustan siirrot pakkosiirroilta.» 
Joka tapauksessa hauska mansubimainen lopputehtävä. 


I. Kf3 Kd2 1.— KfI 2. Kxg3e2 3. Lc3 eID 4. Lxel Kxel 5. Kg4 =. 2. Lf8!! 
Tuntuu uskomattomalta, että tämä luonnoton lähetin siirto on ainoa oikea tie 
tasapeliin. Luonnollinen siirto 2. Le5 johtaisi mustan voittoon 2.— g2! 3. Kxg2 
e2 jne. 2.— g4+ 3. Kg2! Huono olisi 3. Kxg3? e2! jne. 3.— e2 3.— e5 4. [ b4+ 
Kdl 5. Kxg3 =. 4. Lxe7 Valkean 2. siirron hyvin peitetty tarkoitus oli kaksi- 
nainen: sotilas e7 poistetaan lyömällä ja korottuva e-sotilas jää lähetin shak- 
kauslinjalle. 4. Kc3 5. Ld8! Jälleen vahvasti, esim. siirtoon 5. Ld6 musta ei 
vastaisi D. korotuksella, koska 6. Lb4+ patein, vaan 5.— elT! jatkona esim. 
6. Kxg3 (6. L xg3 Te2+) 6.— Te6 ja 7. — Tg6 —. 5.— Kbd 6. Lc7! Virhemah- 
dollisuus oli vieläkin: 6. Lb6? eIT! 6.— elID 6.—elIT 7. Kxg3 Tgl+ 8. Kh4 
ja 9. Lg3 =.7. La5+ Kxa5 8. patti. 


Ihastuttava minimaaliminiatyyri. 
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